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CZEKASZ NA NAPRAWMD 


Twoja armia może się składać z wyszkolonych Potwory, takie jak Złoty Golem, są strażnikami Potężne mury Teraz Twoje armie mogą 
wojowników, przerażających bestii oraz potężnych ważnych punktów na mapie. Aby dostać się ułatwią Ci obronę przeprawiać się przez 
magów, których możesz rekrutować w Wieżach Magów. do nich, będziesz musiał stoczyć ciężkie boje! w obleganym zamku. rzeki dzięki mostom. 


Heroes of Might and Magic” IV to coś więcej niż 
kontynuacja kultowej gry strategicznej. 
То wielkie wydarzenie dla wszystkich graczy 
z całego Świata, również i z Polski. Najnowsza 
część strategii wszech czasów — Heroes of Might 
and Magic” IV — pojawi się w Polsce już na 
przełomie marca i kwietnia, czyli w tym samym 
czasie co na całym świecie! 


Heroes of Might and Magic” IV będzie 
unikalnym połączeniem najlepszych cech 
poprzednich części z całkowicie nowymi 
rozwiązaniami. Całkowicie nowy  ,silnik" 
pozwalający na wyświetlenie oszałamiającej 
grafiki, nowy system magii, nowe kampanie, 
profesje bohaterów, czary, potwory i miasta, to 
tylko wierzchołek góry lodowej! 


Heroes!" IV to przede wszystkim wyjątkowo 
wciągająca strategia przesycona niezwykłym, 
magicznym klimatem. То  ekscytująca 
eksploracja tajemniczych zakątków ogromnego 
świata pełnego tajemnic i niezwykłych przygód. 


TM 


Heroes!" IV to również unikalne połączenie 


najlepszych elementów gry strategicznej z RPG. 


Są to cechy, za które seria Heroes™ jest 
uwielbiana przez 4,5 miliona fanów na całym 
świecie! Już wkrótce pojawi się najnowsza, 
czwarta część tej fantastycznej sagi. Nie przeocz 


tego wydarzenia! 
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Twoi bohaterowie mogą Odwiedzaj wszystkie nietypowe Kopalnie to źródło surowców niezbędnych dla 
nauczyć się zaklęć z pięciu szkół miejsca na mapie. Dostaniesz rozwoju Twego państwa. Mogą znajdować się 
magii (każda z pięcioma stopniami w nich do wykonania misje w jednej z trzech postaci: niezagospodarowane 
wtajemniczenia), odwiedzając specjalne, a za ich wypełnienie, złoża, działające lub opuszczone kopalnie. 

m.in. Świątynię Śmierci. wyjątkowe magiczne przedmioty. 


—— Szukaj w punktach 
więcej informa 
www.extra! 
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© 2001 The 3DO Company. Wszystkie prawa zastrzezone. Nazwy 3DO, Heroes, Heroes of Might and Magic, Might and Magic, New World Computing oraz ich loga за zastrzezonymi znakami handlowymi 
ЗОО Company na terenie USA i innych państw. Wszystkie znaki handlowe należą do ich prawnych właścicieli. New World Computing jest częścią ЗОО Company. Wylaczna dystrybucja w Polsce CD Projekt. 


; WIELKIE WYDARZENIE? 


Wyrocznie to miejsca, które Ufortyfikowane warownie Magiczne przedmioty jak np. Szafir Zdrowia 
pozwolą Ci odnaleźć ukryte zapobiegną przedostaniu się wrogich zwiększą Twoje umiejętności. Dzięki nim Twój 
skarby lub potężne artefakty. jednostek pod Twój zamek. bohater stanie się potężnym wojownikiem. 


5 


Po raz pierwszy Twój bohater nie tylko 
dowodzi jednostkami, ^ ale ^ również 
wykorzystuje swoje umiejętności w 
bezpośredniej walce z innymi bestiami. 


Zupełnie nowy sposób przedstawiania akcji. 
Możliwość wyświetlania grafiki i efektów 
specjalnych w rozdzielczości do 1280x1024! 


Całkowicie nowy, rozbudowany edytor map, 
dzięki któremu możesz z łatwością tworzyć 
własne scenariusze i wymieniać się nimi z 
przyjaciółmi 


Ponad 140 godzin rozgrywki. Nowe, 
szczegółowo opracowane scenariusze oraz 7 
olbrzymich kampanii w świecie Mocy i Magii. 


11 startowych klas bohaterów i 37 profesji 
zaawansowanych, pozwalających w dowolny 
sposób rozszerzyć zdolności Twojego bohatera. 


Możliwość wyboru określonej profesji dla 
każdego członka Twojej armii! 


Całkowicie nowy, rozbudowany system magii 
- 5 nowych szkół, każda z pięcioma poziomami 
wtajemniczenia. 

Ponad 60 różnych rodzajów istot - od 
przerażających bestii jak hydry czy trolle po 
szlachetnych wojowników, rycerzy 1 magów. 
Profesjonalna polska wersja językowa 
opracowana przez zespół CD Projekt. 
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Część bestii, jak np. Czarne Jeśli zabraknie Ci środków do rozwoju Wedrowni kupcy Jeśli Twój skarbiec świeci pustkami, 

Smoki, prowadzi wędrowny miast powinieneś wybrać się na zaopatrzą Cię w lecznicze powinieneś wyruszyć na poszukiwania 

tryb życia. Można je spotkać poszukiwania Generatora Surowców. i magiczne napoje. legendarnej Zatoki Piratów. Możesz tam 

w różnych częściach świata Znajdziesz w nim niewielkie ilości znaleźć góry złota! Pamiętaj jednak, 
Mocy i Magii. złota oraz niezbędne surowce. że piraci nie oddadzą go tak łatwo. 


W SPRZEDAŻY OD 28 MARCA! 


Więcej informacji o Heroes of Might & Magic” IV znajdziesz na stronie http://heroes.cdprojekt.com 
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Drodzy 
à Czytelnicy! 


Marcin Przasnyski 
dyrektor wydawniczy 
W tym miesiącu w dziale Magazyn (strona 72) piszemy 
o popełnianych przez twórców gier błędach: tych za- 
bawnych, tych irytujących i tych niewybaczalnych. Pół 
biedy, gdy wynikiem nieuwagi twórców są poprzekręca- 
ne nazwy albo nierealistyczne sytuacje w rodzaju wy- 
machujących rękami skoczków narciarskich z gry Salt 
Lake 2002. Gorzej, gdy gra się po prostu nie uruchamia 
albo wręcz niszczy system operacyjny. Presja czasu nie 
tłumaczy całkowitego braku dbałości o jakość! Ale jeśli 
jednak błąd się zdarzy (bo nie ma ludzi nieomylnych), 
producent powinien go jak najszybciej naprawić. 

GRY też zaliczyły wpadkę. W Theocracy, ciekawej stra- 
tegii opublikowanej w naszym poprzednim numerze, 
występują problemy z zapisaniem stanu rozgrywki. Aby 
je zlikwidować, wystarczy zainstalować latke umiesz- 
czoną na płycie CD w tym numerze GIER. Szczegółowo 
opisujemy to w dziale Na pomoc! na stronie 76. Wyty- 
kając błędy innym, nie zamierzamy ukrywać własnych. 
Serdecznie przepraszamy Czytelników. 

W tym miesiącu na płycie zamieszczamy emocjonujący 
wyścig 5по-Стоѕѕ Extreme, w którym p na wyczyno- 
wych skuterach śnieżnych. Ma on w GRACH swoją pol- 
ską premierę. Polecamy zwłaszcza en tras: prosty w ob- 
słudze, ale o dużych możliwościach. Przedłuża nam zaba- 
wę w nieskończoność! — Życzymy przyjemnej lektury! 


Aleksy Uchański 
redaktor naczelny 


w razie problemów z płytą prosimy 

o kontakt z redakcją pod a= 
numerem (0 prefiks 22) M | 

608 43 33 

od poniedziałku 2 

do piątku 

w godzinach L 

od9do 16 = 


W TYM NUMERZE 


Tak testują КҮ о 6 
Doniesienia z kraju ize świata .................. 8 
Nowe gry i akcesoria .......................... 8 
Waloty upadki: е. 12 


AWZ ке куши gier OT PEE 13 


The Druid King strategia 
(na rynku w II kwartale) 
Panzer Elite: Special Edition symulacja 

(narynkuwikwietniu) oe as 14 
Warrior Kings strategia (па rynku w marcu) .... 16 


Car Tycoon strategia (na rynku w marcu) ...... 17 
Disciples 11: Dark Prophecy strategia 
(na rynku w drugiej połowie roku) ............... 17 


SEE SNE С) 


PC 


Medal of Honor: Allied Assault 


Akcia (W sklepach) аа 18 

Gorasul: Dziedzictwo smoka 

przygoda (w sklepach) ..................... 24 

Rally Trophy wyścig (w sklepach) ........... 28 

Evil Twin: Kroniki Cypriena 

AKASHA). „с-та, Кә ДЫ 30 

Serious Sam: Drugie starcie 

akcja; (е раш) о ти М 32 

Rayman М akcja (wsklepach) ............... 34 
SAL: 36 


Comar Barbarian przygoda (w sklepach) 


PC Silent Hunter И 
symulacja (w sklepach) 
PC Etherlords: Władcy Eteru 
strategia (w sklepach) ...................... 40 
PC Trade Empires strategia (w sklepach) 
PC Tanie granie — test czterech tanich gier .... 44 


$SCIAGAWKI 


РС Sno-Cross Extreme wyścig 
« — (pelna wersja gry па plycie CD) ....................... 46 
PC Medal of Honor: Allied Assault akcja 


UAE 52 
PC Atlantis III: Nowy świat przygoda ......... 58 
PC Rally Trophy wyścig ..................... 66 


PC Tajne kody do czterech popularnych gier ... 70 
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Najniższe ceny w kraju ........................ 79 
Шан kontakty — adresy wydawców gier ... 79 


Kiosk GIER i Rynek pism o grach .............. 78 
Porównanie OCEŃ) о о лаар 80 
( OD REDAKCJI ) 
Redakcja odpowiada ......................... 76 
Na POMOCE u „DES SRM с и. eese 76 
Formularz prenumeraty ...................... 81 


Leksykon — wyjaśnienie trudniejszych pojęć ..... 82 
W następnym numerze 


` Pełna wersja gry wyścigowej na PC, po polsku 


_ Sno- )-Cross Extreme 


Wymagania sprzetowe: РИ 266, 
32 MB RAM, 170 MB na dysku, akcelerator 3D 


Star Trek: Bridge 
Commander 
gra strategiczna na PC 


Spacja – zmiana kamery 

HÉ — kabina nawigatora 
obsługa broni 
raporty pierwszego oficera 
kabina oficera naukowego 
inżynier pokładowy 


ściągawka na stronie 46 


Trainz 
gra zręcznościowa na PC 


2) - menu gry 
> 4 — mapa terenu 
5) - jazda do tyłu 
> — jazda do przodu 
| - widok z kabiny maszynisty 
34 — widok z zewnątrz 
3 – syrena 


Komputer 


Y ma 


kręt w lewo 
— skręt w prawo 
w) = podniesienie dziobu statku 
4 — obniżenie dziobu statku 


Trade Empires 
gra strategiczna na PC 


[2) - szybki zapis 
Spacja — zatrzymanie gry 
(>) - zakładka kupców 
— zakładka szlaków handlowych 
— zakładka budowli 
= zakładka wynalazków 
5) —włączenie/wyłączenie 
zakładki 
na klawiaturze numerycznej 
[Г] — przyspieszenie upływu czasu 
4 — spowolnienie upływu czasu 
E - zwykła prędkość gry 


Warlords: Battlecry II 


gra strategiczna na PC 
ГЕ Jj - ekran pomocy 
(Е2! — zatrzymanie gry 
E} - przyspieszenie upływu czasu 
] — spowolnienie upływu czasu 
o} — ekran opcji 
menu gry 
| -zapis 
+) - odczyt 


Worms Blast 
gra zręcznościowa па PC 


{93 - ruch postaci 

FE. - celowanie 

Enter — strzał 

Prawy f} - zmiana broni 
{==} -zatrzymanie gry 


UU ME LZAMMULJI 


GRY oceniają rzetelnie i wnikliwie. Wskazują 
błędy i ostrzegają przed tandetą, ale pochwalają 
ciekawe pomysły i dopracowane produkcje. 
Poniżej przedstawiamy nasz unikatowy styl 


P GRY to czasopismo z CD 
za 7,50 złotych. Rzetelne te- 
sty, szczegółowe informacje 
oraz pełna wersja gry po pol- 
sku za dobrą cenę — oto nasze 
największe atuty. 

9 Podstawą GIER są wyczer- 
pujące testy. Zawsze spraw- 
dzamy, jak testowane gry dzia- 
łają na 36 różnych pecetach. 
© Pracuje dla nas duży i do- 
świadczony zespół redak- 
cyjny. Testujemy i przechodzi- 
my najtrudniejsze gry. Testy są 
wspólnym dziełem redakcji, 
dlatego nie podpisujemy ich 
nazwiskami autorów. Zespół 
GIER zbiorowo prezentuje się 
w stopce redakcyjnej. 
© Wiele pism testuje gry, któ- 
rych nie ma w sklepach: wersje 
angielskie, beta, a nawet prób- 
ne wersje demo. Tak nie wol- 
no! GRY wyraźnie odróżniają 
testy gier — ostatecznych, do- 
stępnych w Polsce wersji — od 
minitestów powstających na 
podstawie innych materiałów 
— wersji demonstracyjnych 
oraz nie ukończonych gier. 
© Nasze testy gier mają przej- 
rzystą konstrukcję. Używamy 
ocen szkolnych: od 1 (niedosta- 
teczna) do 6 (celująca). Oto ele- 
menty tabeli testowej. 

ITo kwestia gustu, że lubimy 

właśnie tę grę, podczas gdy 
jest tyle podobnych. Decy- 
duje o tym grywalność 
= przyjemność z zabawy. 
W GRACH ta cecha ma naj- 
wyższą wagę! 

Pomoc techniczna. Spraw- 
dzamy, jak firmy troszczą się 
o klienta, który kupił ich grę. 
Łatwość instalacji. Gry kon- 
solowe to ideał: wkładamy 
płytę i wciskamy guzik. Gry 
na pecety dostają najwyżej 
ocenę bardzo dobrą. 


Odinstalowanie. Sprawdza- 
my, czy usunięcie gry nie 
sprawia kłopotów i czy na 
twardym dysku nie zostają 
po niej niepotrzebne pliki. 
Podręcznik użytkownika. 
Często zamiast instrukcji do- 
stajemy niedokładnie prze- 
tłumaczoną i brzydko wyda- 
ną broszurkę. GRY nie pusz- 
czają tego płazem! Uważnie 
czytamy i oceniamy każdy 
podręcznik do testowanej 
przez nas gry. 


Gra (Gra zręcznościowa na PC i PS2 |) na (Gra zręcznościowa na PC i PS2 |) PS2 | 


Г TREŚĆ GRY \ | 
Tu streszczamy fabułę 

i tłumaczymy, jak 
wygląda rozgrywka. 
Ustalamy także 
gatunek gry 


Przedstawiamy 
przebieg instalacji 

i wszystkie problemy, 
jakie występują 

w jej trakcie 


Tu opisujemy dźwięk 
i grafikę, oceniamy 
obsługę i sztuczną 
inteligencję kompu- 


testu wynika, z jakim typem gry i na 
jaką platformę mamy do czynienia 


le 


Sterowanie. Im wiecej urza- 
dzeń daje się wykorzystać 
w danej grze, tym wyższa 
jest nasza ocena. 

W naszej tabeli testowej po- 
dajemy i oceniamy następu- 
jące elementy gry: Poziom 
trudności, Obsługę akcele- 
ratorów graficznych, Liczbę 
opcji konfiguracyjnych, Ję- 
zyk gry, Dialogi mówione, 
Maksymalną liczbę graczy. 
Zapis stanu gry. W niektó- 
rych grach nie ma takiej 
przydatnej opcji albo korzy- 
stamy z niej tylko w wyzna- 
czonych miejscach. 

Jakość grafiki. Oceniamy 
ostrość, kolorystykę, rozdziel- 
czość, a zwłaszcza estetykę. 


| PRZEBIEGGRY | 
-Ө Już z pierwszego zdania wstępu do r© Wtej ramce opisujemy, jak wygląda 
typowy przebieg rozgrywki. Nawet bez 
komputera czujecie się, jakbyście grali! 
ال اا‎ 


Specjaliści GIER oceniają, 

czy testowane gry są warte 
pieniędzy, których żąda się za nie 
od nas w sklepach 


Dźwięk i muzyka. Oceniamy 
poziom techniczny oraz ar- 
tystyczny efektów i muzyki. 
Zakres fabularny i meryto- 
ryczny gry. Sprawdzamy, czy 
założenia gry są zgodne ze 
zdrowym rozsądkiem, zaś 
przedstawione w niej fakty 
— zrzeczywistością. 

Punkty dodatnie/ujemne. 
Za specyficzne cechy nie 
ujęte w tabeli przyznajemy 
dodatkowe punkty premiu- 
jące lub karzące grę. 
Współczynnik Cena/Jakość. 
Parametr ten mówi wprost, 
co dostajemy za swoje pie- 
niądze. Gry mierne i niedo- 
stateczne oceniamy według 
zaostrzonej skali. 


'tes stu ja 


Y 


Tabele wyników zamyka Ce- 
na dystrybutora. Ponadto co 
miesiąc GRY szukają do- 
brych ofert i podają najniż- 
szą znalezioną cenę. 
© W naszej rubryce Tanie 
granie testujemy gry, które 
kosztują mniej niż 50 złotych. 
© Tabela Najtańsze na rynku 
zawiera najlepsze oferty ceno- 
we zgłoszone nam w danym 
miesiącu przez sprzedawców 
i znalezione przez GRY. 
© W rubryce Porównanie 
ocen jako jedyni w Polsce pre- 
zentujemy zestawienie ocen 
wystawionych grom kompute- 
rowym przez-polskie pisma. 
© W tabeli Zapowiedzi wy- 
dawnicze podajemy zapowie- 
dziane przez wydawców termi- 
ny ukazywania się gier. 

) Jesteśmy dumni z naszej 
płyty CD-ROM. Gry i dema ła- 
two się instaluje dzięki przej- 
rzystemu menu. Nasze peine 
wersje gier zawsze są w pol- 
skiej wersji językowej. 
© Pytania? Problemy? Suge- 
stie? Czekamy na nie pod nu- 
merem (0 prefiks 22) 608 41 13 


tera, wskazujemy 

problemy techniczne OE 20 z ТЕ 

| WERDYKT 1 Е А N Oto oznaczenie gier © Ważne 

Oto nasz wyrok kotka ‚ zawierających przemoc ютади 

Moccia różne istotne Tak дасле jakości, 

silne i słabe punkty | drobiazgi, które gry po polsku współczynnik 

gry. Piszemy, są charakte- Cena/Jakość, 

kogo ona rystycznymi A tak przedstawiamy cena dystry- 

zainteresuje elementami tm гу ро angielsku butora i cena 
testowanej gry —— atrakcyjna 


[Kofiputer SRY : 
| ات‎ 4/2002 


w PAM od 12 do 17. Ed 


r© GRY testują surowo, = чет Szczegóły widać 
jak na dłoni, a subiektywna ocena grywalności jest 
oddzielona od obiektywnych wyników testowania gry 


La a | 

Lo 1 

„Ocena dołów 
i jej procentowy `. | 


wpływ na końco: 
wą ocenę jakości 


nnn 


) 


132995 


EREE | 
H3ANAIGWY ула 
—— 
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—© Proste kolory- 
styczne oznaczenie 
rubryk pomaga 
szybko odnaleźć 
szukane działy 


Skala ocen Cena/Jakość 
celująca "ў ponizej 10 
bardzo dobra =» 0910,01 4020 
dobra => 0420,01 do 30 

"ў oa 30,01 do 40 


dostateczna 
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ystkieh 
3254 31 


rabaty 


PLAY.com.pl CENTRUM dział 
detaliczny pay, Hurtowni Oprogramowania. 
Zaj Elis o UE 

st Ja 


naszego skolpu 
Gry - str.7. 


etallcz = 
гу а ам NE 
d rczenia 


dai wysyłkowa 


rynku 
rnecie, faxem, listem 


hurt we] 
firmowego. Nasza reklama zawsze w mi 
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pl/wspolpr.htm - ęczniku AN ad 


ZAMÓWIENIA * 
NOWOŚĆ - n» SMS... 


Sms pod numer +48 504 324 130 


KONTAKT 


[DARMOWA | PODKŁADKA 


KOSZULKA | PRZESYŁKA+ 0 GRATIS" 


9 GRATIS* 


TEL. 0 (prefix) 22 832 54 30 
TEL. 0 (prefix) 22 832 54 31 
TEL. 0 (prefix) 22 833 39 56 
FAX 0 (prefix) 22 833 39 61 


NAJTANIEJ ! 


АН Е БЕТІ 
ASORTYMENT Киш, Www.play.com.pl 
{шит 2150 р POKROWIEC 7 FIRMOWY = FIRMOWA TAŚMA KORA ZZ 

PROMOGJE Пуш! Û носо" 1 peca" | GWARANCJA BEZPIECZEŃSTWA ul Potocka 14 paw.3 


Саг Tycoon to strategia 
ekonomiczna poświęcona 
przemysłowi samochodowemu. 
Charakterystyczne cechy: 

+56 lat motoryzacji w 40 różnych 
scenariuszach. - 

*Planowanie strategii produkcji i 
dystrybucji. 

* Szpiegostwo przemysłowe i 

Й sabotaż. 

В Możliwość zaprojektowania 
własnego samochodu z 96 
dostępnych elementów. 

«Ponad 400 modeli samochodów 
z lat 1950-2006. S 


| 28. A 


Starmageddon -gra określana 
jest jako "kosmiczny RTS 3D nowej 
generacji". Czerpie ona wszystko co 
najlepsze z klasyków gatunku, 
wzorując się na wspaniałych 
klimatach Homeworld'a i prostocie 
obsługi Command & Conquer: Red 
Alert 2. Podobnie jak w 

| niezapomnianym Starcraft, można 
grać jedną z trzech dostępnych 
ras, ludźmi i dwoma nacjami 
obcych, z których każda oprócz 
zwykłych różnic w wyglądzie, 
jednostkach i wynalazkach, 
wykorzystuje zupełnie inne surowce 
do produkcji 


100 TYCOON 


3.2002 
DR KIN 


OR KINGS (PL) 


ZŁ 
SHADOW 


WARI 


COLIN f KURCZ ZONE (PL) 


W pełnej ofercie ponad 
1000 pozycji na stanie 


W/pelnej ofercie ponad 


1000/ pozycji na stanie ZAMÓW|/PRZED PREMIERA 


зо GAME MAKER PL). н еди | DOGRGHTERARFX $ 20m | HOKUS POKUS RÓŻOWA PANTERA... 640 | ORYGINAL WAR 2CO(PL... 292 | SMS+ŚWIATOWE+BALANGA ....... 1392 | Niżej wymienione tytuły lada chwila ukażą się na polskim Jeśli zam 
E 4621 | DOOM COLLECTOR SEDITION...... 640 | HOPKINS FBI (PL) С 204 | PANZER GENERAL 30........ 482 | SOLDIEROFFORTUNE26-2002.....2 1492 żej wy vi И k ада się na polskim rynku. zamówisz je 

A t 2044 260 (PL). 192 | DRACULA2 (PL)....... н 48z | HOSTILE WATERS (PL). 8 N 74x | PERSIAN WARS (PL)... н 74а нс 3001). 1 przed ich premierą zyskasz: « „paczke dostajesz zaraz po polskiej premierze gry e 
ACE VENTURA (PL)... 458 | DUKE NUKEM 30 48:1 | HUGO MAGICZNA PODRÓŻ (PL). 74H | PHANTASMAGORIA 2... „ 391 UL = . 
ADASI PIRAT BARNABA 122 (PL)... 652 | DUNE2Q0.....— 38: | MUGOTROPKALNAWYSPA (PL)... 55й | PIZZA CONNECTION 2 (PL) 48: | SOUL REAVER 2 korzystasz 2 licznych promocji* cena jak zwykle będzie dużo niższa od detalicznej: 
ADAS I PIRAT BARNABA 2 (PL) 414 | DUNGEON KEEPER 2 PL 448 | HUGO TROPIKALNA WYSPA 2(PL....N 742 | PIZZA SINDICATE (PL)... 204 | SPEEDWAY (PL). dostaniesz pełną oryginalną grę w profesionalnym opakowaniu. 
AGE OF WONDERS (PL) 468 | EARTH: LOST SOULS (PL)... 350 | HUGO ZACZAROWANY DĄB (PL) 55й | PLANESCAPE TORMENT (PL). $ 65x | SPIDERMAN...... 
AGENT GUNIARZ (PL)... 48 zi | EARTH 2140 (PL) 134 MISJE .. 194 | HUGOZAKLETA KOLEJKA (PL)... 742 | PLANETA MAŁP (PL)... IN soz | STAR WARS FORCE COMMANDE na 
AGHARTA (PL) 2 CD. 192 | EARTH 2150 (PL) 2С0.... 19а | ICEMNDO.+HEARTOFTNEWN-S 652 | POKEMON PRINT STUDIO Pi 694 | STAR WARS JEDI KNIGHTS... ми 
AIRPORT ха 462 | EARTHWORM JM 30(Р\). 48и | (2... 114 | POLANIE (PL)......... 192 | STAR WARS ROGUE SQUADRON. ми 
ALICE. CZE 42m | ECHELON (PL) $42 | JACK ORLANDO (PL) 192 POLSKA GOLA (PL) LEJ 742 
ALIEN NATIONS (РО... 202 | EGIPT (PL)........... 20: | JACK ORLANDO DIRECTORS CUT. 2902 | POMPE (P) 202 ми 
ALIEN NATIONS 2+ 1(PL) POOKL. 8921 | EMERGENCY (PL) f 192 | JAGGED ALLIANCE 2 (PL)... 197 | POOL OF RADIANCE(PL)..... N 8921 | STAR WARS: EPISODE t RACER.. 742 
ALIEN VS PREDATOR 2 (PL) ...... 89 zł | EMPEROR BATTLE FOR DUNE... 1092! | JAGGED ALLIANCE 2.5 BUSS. eu. 29: | PREMIER LFOOTBALL MAN 2002. 1140 | STAR WARS: FORCE COMMAND......... — 742 
ALONE IN THE DARK 4....... 1192 | EMPIRE EARTH (PL)... 1148 | JEKYLLAHYDE (PL). sce 45 | PRIMITIVE WARS (РО... STAR WARS: PHANTOM MENACE. 748 
ANARCHY ONLINE (PL)... l 89 | E-RACER (PL) 742 | JOIN STRIKE FIGHTER . . 44m | PRORALLY2001(PL)... STARCRAFT +BROODWAR ..... 482 
AQUANOX 2 — 482! | ETHERLORDS (PL) Я 89 | KANGUREK KAO (PL)... 452 PROJECT IGI STARMAGEDDON (PL)... 452 
ARCANUM 560 (PL) 11421 | EUROPA UNIVERSALIS (PL)... 19:2 | KINGDOM UNDER FIRE (PL). 20: | PRZYGODY RYŚKA (PL). STARWARS STARFIGHTER . 1552 
ARMORED FIST 3... 382 | EUROPA UNIVERSALIS 2(PL) 891 | KNIGHTS AND MERCHANTS (PL). 19и | PSZCZÓŁKA МАЈА (PL). Ma 
ARTHUR" S KNIGHT 2(PL).... 742 | EVIL TWIN (PL) KNIGHTSGMER.PEASANT REBELL. .. 482 QUAKE COLLECTOR" S EDITION... 481 
ATLANTIS 1 (PL)..... 287 | F12001. KOHAN (PL).. “Н 458 | RAEHOVD PL). 89 zł 
ATLANTIS 1+2 (PL). 692 | FIRACING ........ KOZACY (PL) .... 892 RAILROAD TYCOON DELUXE(PL) . 4u 48 21 
ATLANTIS 2 (PL).. 48 | F-16 AGRESSOR KRONIKI CZARNEGO Kı 20: | RAINBOW SIX : COVERT OPS(PL). LI 192 

| ATLANTIS 3 (PL) ........ 744 | F-22 UGHTING 3 KRZYŻACY (PL) ... 741 RAINBOW SOC BLACK THRON(PL)....N 8921 . - (PL). 292 

| BALDURS GATE 1 (PL)........ 6521 | F-22 АРТОА .. 421 | KURKA WODNA (PL). 20: | RALLY CHAMP. EXTREME (PL) 892 | TAX DRIVER (PL) 251 
BALDURS.6. 2 THRON BHALL (PL)... — 692 | FALLOUT 1... — 202 | LARRY7 (PL... 470 | RALLY CHAMPIONSHIP (PL)... 192 | ТЕЗТОВМЕ 6 (PL). 202 
BATTLE ISLE М (PL)... 482 | FALLOUT TACTICS 6CO (PL). 8921 | LEGO ALPHA TEAM (PL). 8921 | RALLY TROPHY (PL)........... 742 | THREE KINGDOMS 114zł 

| BATTLE REALMS (PL).. М 652 | FARAON + KLEOPATRA A 892! | LEGO LEGOLAND (PL). 89zł RAYMAN М (PL)........ [E mos OF DARKNESS (PL). 1092 
861+862+862 MISJ I 1394 | FAUST (PL)......... 292 | LEWLEON (PL)... 20и | REAL WAR (PL) cnn 482 
BLACK & WHITE (1)... 1092 | FIFA 99. 292 | ШАТН (PL) 2CD. 192 | REDALERT.. “д 
SLACKAWHITE CREATUREISLES....2 69 | FIFA 2000 44 и | LOCO-COMMOTION (PL). 642 | REDALERT2............ 692 
BLADE RUNNER 432 | RFA2001 : 892 | LONGEST JOURNEY (PL). . 47a | REDALERT2 +RED anan 792 
BROKEN SWORD 2 (PL)... 3921 | RFA2002....... 1194 | LORDS OF THE REALM 3(Р1)52002.2 114й | REDALERTYURI'S REVANGE ... LE 
د مس رم‎ 74: | FIFA WORLD CUP 2002 18-04-02....2 1140 | MARA Pt). „н 892 RED ALERTI 2 YOURI REVANGE ~ ma 

Е Н 1142 | FIGHTING FORCE... 382 | МАСХ MUSIC MAKER 6.0 (PL) 471 | RED FACTION... . 488 

CAPIALSM 2 (PL) 24-04 2002. 89и | FLIGHT SIMULATOR 2002 PRO. 1852 | MAJESTY (РО... .. 458 | REDUNE RACER ....... 202 
CARMAGGEDON 2000 TOR 202 | FUGHTUNUMITED 2... 441 | MAXPAYNE (PL) +PODKŁADKA....... 890 | RETURN TO CASTLE WOLFE 1552 
САТАН (PL)..... 392 | FREDDY (PL)... 192 | MOK (PL)....... m 204 | REVENANT 382 
CHAMPION. MAN. 01/02 122 | FREESPACE 1 (PL) 192 | MOK2 + MOK 1 (PL). Ls Apa | REXNAJWIERNEJSZY. PL) 59: | TRADE EMPIRES (PL) . 
CHAMPIONSHIP MAN. 3+LIGA РІ... 382 | FREESPACE2 (PL). 294 | MEDAL OF HONOR „M 4x | RINGPL)4CD...... 29: | TRAFFIC GIANT GOLD (PL) 
CMUZACJA 2: PRÓBA CZASU(PL) 480 | GABRIEL KNIGHT 3.... 39: | MEGARACE3 (PL)... N 744 ROLAND GARROS FR. 2001 . 74m | TRAIN SIMULATOR 
CMLIZACJA 3 1392 | GANGSTERS 2...... 1190 | MESSIAH (PL)... 204 | ROLLER COSTER TYC. GOLD (PL)... 892 | TRIDONSS (PL)...... 
CIVILIZATION CALL TO POWER 2 42 | G30 .... -. 291 | MIDNIGHT RACING (PL)... 191 | SAGA GNIEW WIKINGÓW (PL). 204 | TROPICO (PL) ( 
CODENAME OUTBREAK (PL) 487 | GHOST RECO! eu „„N 89: | MIG 29 FALCRUM.... 42: | SALT LAKE 2002... mN 1148 | TROPICO RAJSKA WYSPA( | | 1 1 
COUN McRAE RALLY (PL) 202 | GHOTIC (PL) . „М 892 | MIGHTAMAGIC 7 a 20и | SCREAMER2. : 202 | TUNGUSKA (PL) 201 WSZYSTKIE WCZEŚNIEJSZE ZAMÓWIENIA 
COLIN McRAE RALLY 2 (PL) 8 48и | GIANTS РО. . 29и | MIGHTAMAGIC B (PL). 2 19x | SERIOUS SAM (PL) „ 642 | TWIERDZA (PL ZOSTANĄ WYSŁANE W NOWEJ NI; e 
COLOBOT (PL........ № 461 | GILBERT GOODMATE (PL). 47: | MIGHTAMAGIC 9 (PL)5-2002.........2 ТЕ. | SERIOUS ЗАМ 2 (PL). „M 652 | TZAR(PL) 
COMAR BARBARIA (PL). 49 z! | GŁUPKIZ KOSMOSU (PL) 4CD. 4821. | MONOPOLY TYCOON. . 1390 | SETTLERS 1+2+3+4 (PL) 1442 | UNDYING. 
COMMANCHE 3... 38 | GORASUL 4C0 (PL) 284 | MORTAL COMBAT 4 382 | SETTLERS 2 (PL)... 200 | UNREAL : 
COMMANCHE 4.... 892! | GORKY 17 (PL)... 197 | MORTYR (PL).............. 192 | SETTLERS 3 GOLD (PL)..... 65: | UNREAL2 1806-2002 
COMMANDOS BEHIND ENEMY L 382 | GRANO PRIX3 (PL)... 47: | MOTO RACER 2 z . 45H | SETTLERS 4 РО... ОТО 898 | VAMPIRE............. 
CONQUEST FRONTIER вр) N 654 | GTA2 (PL) + KOSZULKA. B 642 | MOTO RACER 3 ...... N ti4z | SETTLERS4NOWEMISE,........N 4521 | VIRTUA FIGHTER 2... : 
CORSAIRS (Р\)............. 202 | СТАЗ (PL) 4-2002. 89: | MUMINKI-ZIMA MUMINKÓW | Pl Ми SETTLERS Ш SREBRNA ED. PU). 642 | WARCHAMMER DARK ОМЕН . 252 
CROC 2..... 742 | GUNMAN CHRONICLES. 694 | MYST3EXLE (PL)........... 892 | SHIM (PL) SCD........ 89и | WARCRAFT + BATTLE КЕТ. 482 
CRUSADER OF MIGHTEMAGIC. 3521 | HALF UFE : GENERACJA 2.5 $ 892 | MYTH2+ 1 642 | SHIZM (PL) DVD........ 8921 | WARCRAFT3 (PL) 06-2002 892 
CUE CLUB (PL)... : 287 | HALF LIFE BLESHIFT+ PODKŁAD. $92 | MYTH3 (PL) 64:2 | SHOGUN MONGOL INVASION 74: | WARLORDS BATTLECRY ED. 892 
ОАЖАТАМА. 292 | HARRY POTTER KAMIEÑ (PL)..........8 1140 | NAKŁOPOTY PANTERA. 69: | SHOGUN+MONGOL BAS LN 1142 | WARRIOR KINGS (PL) 892 
DELTA FORCE .. 3821 | HEAVY METAL. m 462l | NBA2000 432 | SIOICATE WARS. 25: | WATCHMAKER (PL) .. 691 
DELTA FORCE 2 .. 382 | HEU HEROES (PL) STU | NBALIVE '99............. 292 | SILENT HUNTER 2 (PL) 89: | WEHIKUŁ CZASU (PL). 201 
DELTA FORCE LAND WARRIOR. 742 | HELLBOY (PL) 20: | NECRONOMICON (PL) 192 | SILENT HUNTER COMM. ED. 482 | WIGGLES (PL)....... 89zł 
DESCENT 3 (PL) 202 | HEROES 2434 ARMAG (PL) B 30: | NEED FOR SPEED 4 . 44и | SMCIY200........ 29:2 | WING COMMANDER PROPHECY 392 
DESTRUCTION DERBY 2 (PU... 204 | HEROES ARMAGEDDONBLADE(PL)..8 195 | NEED FOR SPEED PORSCHE 8921 SIM CITY 3000 (PL) ........ 447 | WUARORY 8 (PL)..... 892 
DEUS EX 721 | HEROES CHRONICLES (ZA SZTUKE). 54 | NEWERWINTER NIGHTS 24-06-02....2 TEL. | SIMS (PL м. 892 | WORLD WAR3 724 
DIABLO 1 482 | HEROES COMP. H2+H3+AR+SH....N 54и | NHL 2002 ......... 1192 SIMS + ŚWIATOWE ŻYCIE PL)... 1194 | WORMS ARMAGEDDON (PL) “йн 
DIABLO 1+DIABLO2+PANZN.(PL)--. 17521 | HEROES MEM 3 (PL) + KERO2.....8 250 | ODYSEJA (PL) 480 | SIMS BALANGA (PL) с 742 | WORMSW.PARTY&KOSZULKA.....8 740 
DIABLO 2 PAN ZNISZCZENIA (PL)........ 692 | HEROES MEM 4 (PL) 3-2002...........Z 89zł | OFFROAD (PL). 744 SIMS BRAVO (PL) FULL PACK. 1892 | WYSPA 7 SKARBÓW (PL) 194 
DIABLO 2+PAN ZNISZCZENIA(PL)..... 135zł | HEROES SHADOW OF D. (PL)+H2..8 351 м TYCOON (PL) 19а | SIMS RANDKA (PL) . 742 | WYŚCIGI WYKRETOW... 482 

| DIE BY THE SWORD (PL)... 20: | HIDDENADANGERROUS204-2002. 2 802 z 46! | SMSSWATOWE МОЕ (PL)... 6921 | ZAX GALAKTYCZNY WOJOWNIK. 291 2002 
DISNEYS HERCULES 252 | HITMAN ....... - 7и OPERATI FLASHPOINT (PL)... 89: | SIMS ŚWIATOWE ŻYCIE+BALANG..... 1140 | ZEUS РАМ OLIMPU (PL) 89 zi 
DIUNA WG F.HERBERTA... Н TAM ^ НПМАН2 5042002. L2 114z ` ORIENTALNE NOCE (PL) 414 SIMS WAKACJE (PL) nnn 74d | ZORRO 744 

u Z - zapowiedz Н - nowość S - spadek ceny В - bestseller DATA - data premiery TEL.-cena w momencie redagowania reklamy jeszcze nie znana-into pod telefonem. Powyższy cennik nie 
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stanowi oferty handlowej. Ceny obowiązują na dzień 18.03.2002., * aktualne do wyczerpania zapasów , po tym inna зра GRATIS. 
PATRONAT MEDIALNY.: BIURO OGŁOSZEŃ I REKLAMY : еши dok. Ga RE TRZE TETE GAME WORLD 


татпас чое 

Doniesienia 
Hidden and 
Dangerous Deluxe 
Firma Lonely Cat Games za- 
powiedziala wydanie od- 
$wiezonej wersji trójwy- 
miarowej gry taktycznej 
Hidden and Dangerous. Jej 
program ma być ulepszony, 
a grafika — wzbogacona. 
GROM podoba się idea 
tworzenia współczesnych 
wersji starych hitów. 


Warcraft 111 

— jest wersja beta! 
Nareszcie pojawiła się 
pierwsza grywalna wersja 
tej oczekiwanej od lat gry 
strategicznej z elementami 
fabularnymi. Ze 100 000 
zgłoszeń wybrano losowo 
5000 szczęśliwców, którzy 
testują wersję beta (na ra- 
zie w trybie dla wielu gra- 
czy). GRY  zamieszczą 
niebawem jej minitest. 


Alianci biją Pottera 

Choć książki i film z Harrym 
Potterem biją wszelkie 
rekordy popularności, gra z 
młodym czarodziejem zo- 
stała już zepchnięta na 
drugą pozycję wśród najle- 
piej sprzedających się gier 
w Stanach Zjednoczonych. 
Pierwsze miejsce zajmuje 
trójwymiarowa strzelanina 
Medal of Honor: Allied As- 
sault, którą GRY testują 
na stronie 22. 


Pilot konsultantem 
Gry komputerowe coraz 
wierniej naśladują rzeczy- 
wistość. Do prac przy serii 
symulatorów lotu Falcon 
zaproszony został Keith Ro- 
senkranz, były pilot myśliw- 
ca F-16C Fighting Falcon, 
weteran wojny w Zatoce 
Perskiej. Jego nadzór na 
pewno podniesie stopień 
realizmu w tej symulacji. 


Interes ma się kręcić 

Black$now, grupa graczy 
z USA sprzedających przez 
internet za gotówkę przed- 
mioty i postacie z gry siecio- 
wej Dark Age of Camelot, 
pozwała do sądu firmę My- 
thic Entertainment, wydaw- 
cę gry. Mythic spowodował 
zamknięcie aukcji interneto- 
wych prowadzonych przez 
BlackSnow pod zarzutem 
naruszenia praw autorskich. 
Gracze twierdzą, ze prawa te 
nie mogą ograniczać ich 
praw do robienia interesów 
i oskarżają Mythic o... prak- 
tyki monopolistyczne. 


Konflikt Pustynna Burza. Wymowa: konflikt dezert storm 


e 
= 
= 


y// 7 d d d 
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Colin McRae Rally 3 


Gra samochodowa na PC, 
PS2 i Xboxa | Wkrótce zasia- 
dziemy za kierownica najnow- 
szego rajdowego Forda, by 
walczyć o zwycięstwo na od- 
cinkach specjalnych. 

W kolejnej odsłonie sławnej 
gry rajdowej dodano interesu- 
jącą fabułę. Wcielimy się w raj- 
dowego mistrza Colina McRae, 
który właśnie podpisał trzylet- 
ni kontrakt z grupą sportową 


ы ттт 


Icewind Dale 2 


LS 


Conflict 


Desert Storm 


Gra akcji na PC, PS2 i Xboxa | Przeniesie- 
my się w czasy wojny USA z Irakiem i sta- 
niemy na czele oddziału specjalnego. 
Każdy z jego członków będzie specjalistą 
w innej dziedzinie, dlatego bez współpracy 
nie odniesiemy sukcesu. W dowolnej chwili 
przejmiemy kontrolę nad jednym z woja- 
ków, ale pokierujemy też całą drużyną. Wraz 
z upływem czasu nasi żołnierze będą do- 


skonalić swe umiejętności. 
Termin: czerwiec 2002 
Informacje: www.sci.co.uk 


‚жже о ооооочоо ооо ооо оо ооо ес ес еее ооо зоо O ооо ооо ооо ооо ооо во оо оо ооо ооо ооо ооо осо ооо 


Ж 


Autorzy gry 


Forda. Pojedziemy w barwach 
druzyny fabrycznej i zdobe- 
dziemy punkty dla Colina i dla 
jego sponsora. Czego$ takiego 
w grze rajdowej jeszcze 
nie widzieliśmy! Dodatkowym 
atutem ma być piękna grafika. 
Termin: jesień 2002 
Informacje: CD Projekt, 03-301 
Warszawa, ul. Jagiellońska 74, 
tel. (0 prefiks 22) 519 69 89, 
www.cdprojekt.info 


Do transportu użyjemy śmigłowców Chinook 


Gra fabularna na PC | 
Orkowie i gobliny sztur- 
mują Dziesięć Miast i są 
o krok od zdobycia Targos. 
W tych dramatycznych 
okolicznościach stworzy- 
my drużynę i spróbujemy 
odeprzeć wrogów. Nasi 
podopieczni wykonają 
trudne zadania i odwie- 
dzą tajemnicze miejsca. 


przykładają wielką wagę do realiów 


== 4/2002 


Dragon 
Battle of 


Gra strategiczna na 
PC | Poznamy najcie- 
kawszy okres w dziejach 
Chin — od bitwy o Czer- 
wone Klify zaczął się 
rozpad państwa na trzy 
królestwa. Pokierujemy 
jednym z nich i zjedno- 
czymy Chiny. 


Nie zagramy swoją 
starą drużyną, ponieważ 
akcja Icewind Dale 2 bę- 
dzie się toczyć kilkadzie- 
siąt lat po wydarzeniach 
przedstawionych w czę- 
ści pierwszej. Podczas za- 
bawy nie zmienimy skła- 
du drużyny, więc tym sta- 
ranniej dobierzemy jej 
członków. Już tęskni- 


Throne: , 
Red Cliffs 


Nasi wojownicy beda 
wybierać specjalizacje 
spośród 40 zdolności, 
zaś podczas gry zoba- 
czymy budowle i stroje 
przypominające swe hi- 
storyczne odpowiedni- 
ki. Rozwiniemy też tech- 
nikę: dokonamy około 


my do pięknych zimo- 
wych widoków, z których 
słynie Icewind Dale! 
-%Termin: //! kwartał 2002 
Informacje: CD Projekt, 
03-301 Warszawa, 

ul. Jagiellońska 74, tel. 

(0 prefiks 22) 5196989, 
Е 


100 wynalazków, dzieki 
którym zwiekszymy na- 
szą potęgę. Poza prowa- 
dzeniem wojen zajmie- 
my sie równiez polityka 
wewnetrzna, dyploma- 
cją, a także handlem. 
Termin: połowa 2002 
Informacje: CD Projekt, 
03-301 Warszawa, 

ul. Jagiellońska 74,tel. 

(0 prefiks 22) 5196989, 
www.cdprojekt.info 


"Апо. Rajd Colina McRae. Wymowa: kolin makre reli 


*Ang.Dolina Lodowatego Wichru. Wymowa: ajsłind dejl 


Wumawa* dranan train: hetvl nf red klif< 


*Ang.Tron Smoka: Bitwa o Czerwone Klify. 


Wm d7 
Pracujemy: poniedziałek - piątek: 8% - 18%, w soboty: 10% - 14% Św) at [Ен 


yrezentujemy wielkie 


hity, których px 


022) 519 69 69 


Przygoda rozpocznie się od zniszczenia zdezelowanego, 
starego Świata z Heroesów III, a zakończy na zbudowa- 
niu od podstaw nowego, doskonałego tylko z pozoru, 
świata o nazwie Axeoth. Rozwój krainy postępował 
będzie, w zależności od wybranej kampanii, w stronę 
dobra lub zła. W Heroes of Might and Magic IV znajdzie- 
my siedem rozwiniętych kampanii, w tym nowość — mia- 
sto Przytutek, dwadzieścia pięć map do osobnych poty- 
czek, niezwiązanych z fabułą, lub do trybu multiplayer. 
Do gry Heroes IV dołączono także gry Heroes of Might 
and Magic I i Il GRATISI 


SUPER PROMOCJE WIRTUALNEGO ŚWIATA 


PREMIERA: 29 MARCA 2002 


Zamawiając grę 
HEROES OF MIGHT AND MAGIC IV 


otrzymasz GRATIS 
grę BATTLE ISLE 4 + INCUBATION 


| ZESTAW GIER PRZYGODOWYCH 


Zestaw zawiera gry: 
Aztec, Egipt, Faust, Ring, Pompei, 
Wehikul Czasu - razem 15 plyt CD 


Trzecia odsłona doskonałej serii gier RTS 
WarCraft. Gracze będą walczyć w całkowicie 
interaktywnym świecie w którym znajdą: 
wędrujące potwory, neutralne miasta, twierdze czy 
świątynie. Gracz będzie mógt wybierać spośród 
czterech różnych ras: Orków, Ludzi, Nieumarlych i 
Ciemnych Elfów, z których każda dysponuje 
własnymi unikalnymi jednostkami, technikami 
wojennymi i magicznymi właściwościami. 


PREMIERA: CZERWIEC 2002 


Zamawiając grę 
WARCRAFT III 


otrzymasz GRATIS 
grę SACRIFICE PL (3CD) 


t KINGS 


Warrior Kings jest 
trójwymiarową strate- 
gią czasu rzeczywiste- 
go. Pozwala ona na 
prowadzenie rozgry- 
wek zarówno w inter- 
necie jak i na wła- 
snym komputerze. 
Warrior Kings przekra- 
cza dotychczasowe 
granice jakości przed- 
stawionego świata, 


Znakomita a jedno- 
cześnie mocno kon- 
trowersyjna trzecia 
część znakomitej 
serii gier akcji Grand 
Theft Auto. Тут 
razem przenosisz się 
w trzeci мутіаг 
przestępczego 
półświatka ^ Liberty 


GORASUL City. grafiki i inteligencji 
PREMIERA: KWIECIEŃ 2002 przeciwników. 
PREMIERA: MARZEC 2002 


KSIĄŻKI 


The Sims Wakacje 
pozwolą Simsom na 
urlop i wypoczynek, 
zarówno na pięknej 
egzotycznej plaży jak 
i ośnieżonych gór- 
skich stokach. Oprócz 
tego w „Wakacjach” 
znajdziemy całą ma- 
sę nowych gadżetów 
dla naszych Simsów 


mumie 


Tom 13, бо PREMIERA: KWIECIEN 2002 


CENTRUM SPRZEDAZY WYSYŁKOWEJ Sp. Z 0.0. ul. Jagiellofiska 74, budynek E, 03-301, fax: (0-22) 519 69 70 Warszawa e-mail: wirtualny © wirtualny.com 


Zastrzegamy soble prawo do zmiany cen lub terminów realizacji zamówień wynikających ze zmian w planach wydawniczych dystrybutorów. 


Powrót przygodówek 
Nie ma jeszcze oficjalnego 
potwierdzenia tej wiado- 
mości, ale w internecie krą- 
żą pogłoski, że firma Sierra 
pracuje nad siódmą częścią |7 
przygodówki Space Quest. | 
GRY cieszą się, że ta zna- | 
komita seria będzie mieć | 
ciąg dalszy. Oby wreszcie | 
nastąpił powrót prawdzi- | 
wych przygodówek! 


Pucharowy tenis 
Ubi Soft nabyło prawa do | 
wykorzystania nazwy i za- | 
sad rozgrywki słynnego te- | 
nisowego Pucharu Davisa. | 
Firma zapowiada stworze- | 
nie serii gier tenisowych na | 
pecety i konsole. 


Atari na peceta | 
Firma Infogrames planuje | 
wydanie zestawu gier, 
w skład którego wchodzić 
mają klasyczne i współcze- 
sne wersje takich przebo- | 
jów, jak Warlords, Combat 
czy Missile Command, zna- 
nych z komputerów Atari. 
GRY są ciekawe, jak będą | 
оте stare hity 2 no- 
woczesną trójwymiarową | 
grafiką. 


Nie będzie 

StarCrafta 2! 

Firma Blizzard zaprzeczyła 
plotkom o pracach nad 
drugą częścią doskonałej 
strategii StarCraft. Firma 
ogłosiła, że jest całkowicie | 
pochłonięta pracami nad | 
trzecią częścią Warcrafta 
i internetową grą fabularną 
World of Warcraft. 


Chrome ma 

konkurencję? 
Najnowszy projekt firmy | 
Crave Entertainment (twór- 
ców Battle Realms) nosi ty- | 
tuł Mace Griffin: Bounty 
Hunter. Będzie to trójwy- 
miarowa gra akcji z wido- 
kiem z oczu bohatera. Prze- 
niesiemy się w przyszłość 
i wcielimy w łowcę nagród, 
byłego komandosa, który 
chce dowiedzieć się, kto jest 
odpowiedzialny za śmierć | 
jego kolegów. Podczas przy- 
gody polatamy statkami ko- 
smicznymi i wykorzystamy 
różne pojazdy. Mace Griffin, 
który ukaże się na pecety 
i Xboxa, oparty jest na po- 
dobnym pomyśle co polska 
gra akcji pod tytułem Chro- | 
me, opracowywana przez 
firmę Techland. Zapowiada 
się ostra konkurencja! 


t Profesjonalny skejter Tony'ego Hawka.Wymo: 
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а) zlamany. 
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Ang. 
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i holks pro skejter 


Dowódca 
obserwuje 
bitwe i w razie 

potrzeby 
wzywa posilki 


Paradise RER 


$ Gra akcji na PC | Przeniesie- 
= my się w przyszłość i wcielimy 
we włamywacza komputero- 
wego, który skopiował z sieci 
ważne materiały. 

Szybko zacznie szukać nas 
policja — na szczęście z pomo- 
& cą przyjdą koledzy. Gra będzie 
= miała trójwymiarową grafikę. 
Z czasem kupimy wszczepy, 
dzięki którym rozwiną się 


1 
= i 
a otim aime. 


umiejętności bohatera. Fabuła 
nie będzie liniowa — wykona- 
my też zadania poboczne. 
Dzięki bogatemu arsenałowi 
poradzimy sobie z każdym 
przeciwnikiem. 

=> Termin: połowa 2002 
Informacje: TopWare Poland, 
ul. Kamińskiego 19, 43-300 
Bielsko-Biała, tel. (0 prefiks 33) 
813 03 16, www.topware.pl 


Bohater tej 
gry nie 
przypuszczal, 
| żekradzież 
materiałów 
zsieci 
wplącze go 
w aferę, 
| której 
stawką jest 
los świata! 


4j 


"Ang. Menedzer rockowy. Wymowa: rok menedżer 


s WarCommander 


Gra strategiczna na PC | 
Trwa druga wojna $wiatowa, 
rozpoczyna sie aliancka ofen- 
зума na Europe, а my obejmu- 
jemy dowództwo batalionu. 
Na poczatku wyladujemy 
w Normandii, potem wykona- 
my inne misje. Pod nasze roz- 
kazy trafi ponad 40 jednos- 
tek, z których kazda bedzie 


miała inne umiejętności. 
2 czasem nasze oddziały zdo- 
będą w walkach doświadcze- 
nie, dzięki któremu zwiększą 
swoją sprawność. Gra będzie 
miała dwuwymiarową, szcze- 
gółową grafikę. 

"Э Termin: połowa 2002 
Informacje: IM Group, 02-234 
Warszawa, ul.Działkowa 37, 

tel. (0 prefiks 22) 642 53 60, 
www.imgroup.pl 


Gra akcji na PC, PS2, Xboxa 
i GameCube'a | Pojeździmy 
na deskorolce w róznych mia- 
stach i dziwnych miejscach. 
Wykonamy niezwykle, cza- 
sami wrecz $mieszne zadania 
- na przyklad na jednej 
z plansz wywołamy...trzęsienie 
ziemi. Będziemy wykonywać 
sztuczki i łączyć je w róz- 
ne kombinacje. Wersja na pe- 
cety zostanie wzbogacona 
o tryby sieciowe, grafikę w wy- 
sokiej rozdzielczości oraz opcję 
wymieniania się własnoręcz- 
nie stworzonymi skejtparkami. 
GRY nie mogą się doczekać, 


Gra strategiczna na PC | Na- 
reszcie jakaś odmiana! W tej 
grze wcielimy się w menedżera 
promującego gwiazdy muzyki. 

Zbierzemy zespoły, zwraca- 
jąc uwagę na zdolności muzy- 
ków i nagramy ponad 20 pio- 
senek. Zaprojektujemy też 
okładki płyt lub kupimy studio 


Śpiewać każdy może, trochę lepiej lub... 


Rock Manager 
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az wskoczymy na deskę i po- 
skejtujemy ponad dachami. 

"Э Termin: marzec 2002 
Informacje: LEM, 02-948 
Warszawa, ul. Obornicka 11, 

tel. (0 prefiks 22) 651 73 24, 
www.lem.com.pl 
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nagraniowe. Siegniemy nawet 
po nielegalne $rodki — przeku- 
pimy dziennikarzy recenzuja- 
cych nasze plyty oraz zaplanu- 
jemy skandale z udzialem 
gwiazd estrady. 

Termin: / kwartał 2002 
Informacje: www.monster- 
land.se/rockmanager 


= | odpowiedzi, 
М 


SZKOŁA ŚREDNIA 


© | ` ANTYK 
ŚREDNIOWIECZE 


dla wszystkich: 

gotowe notatki i odpowiedzi 

na pytania nauczycieli 

dla ambitnych: jak wyjść poza stereotyp 


Szukaj w dobrych księgarniach 


Wydawnictwo GREG© Kraków 31-979, ul. Klasztorna 2B, www.greg.pl 


Unreal  , 
Tournament 2 


Gra akcji na PC | Po raz drugi spróbu- 

jemy swych sił w sporcie przyszłości, ale 

tym razem turniej będzie rozbudowany. 
Najważniejszym trybem gry staną się 

zmagania drużynowe. Nie będziemy tyl- 4 EXAM. _. 

ko strzelać do wrogów i pomagać kole- = Wcielimy się w gladiatora przyszłości 

gom z drużyny, ale zaplanujemy też całą 

karierę zespołu. Po kilku wygranych po- — nadlatujacym pociskiem. Gra będzie 

tyczkach za zarobione pieniądze wynaj- miała piękną, trójwymiarową grafikę. 

miejmy lepszych wojowników.Wykorzy- =ЭТегтіп: koniec 2002 

stamy również bioenergię zabraną po- Informacje: CD Projekt, 03-301 

konanym przeciwnikom. Dzięki jej zaso-  Waszawa, ul. Jagiellońska 74, tel. (0 prefiks 

bom wykonamy na przykład unik przed 22) 519 69 19, www.cdprojekt.info 


Rekordowy skok 
Dobrej GRY 
Gra Skoki narciarskie 2002: 
Polskie złoto wydana 
w grudniu w serii Dobra 
GRA osiągnęła do marca 
sprzedaż ponad 210 tysięcy 
sztuk z imponującego na- 
Мади aż ćwierć miliona eg- 
zemplarzy. To nowy rekord 
Polski, do którego inne gry 
nawet sie nie zbliżają! 
Oczywiście, jest w tym 
wielka zasługa popularno- 
ści skoków narciarskich 
a zwłaszcza osiągnięć pa- 
trona gry, Adama Małysza. 
Pamiętajmy jednak i o in- 
nych przyczynach sukcesu 
Skoków narciarskich 2002: 
polskiej wersji, niskiej cenie 
(19,90 złotych) i powszech- 
nej dostępności (kupowali- 
śmy grę w kioskach). Cie- 
szymy się, że sukces odniósł 
produkt spełniający warun- 
ki, jakie według GIER po- 
winny obowiązywać po- 


'Ang.Nierzeczywisty turniej .Wymowa:anril turnament 


^ 22 


wszechnie. Powierdza to e j 
bowiem ich słuszność. Program gry został napisany od nowa, na czym zyskała grafika Broń wygląda podobnie jak w pierwszej części gry 
4L UPADKI — TON Ы oe Тш A %%%...!ш!........ш!“..ҡ”........ : à 9990920002090 99999999099999992099299959999999994999999999992999*99*99*99999999*9 
2 5 с=з Jakzwykle = 
Śmietnik galaktyczny |= Snapshot! Paparazzi т przydaje E 
Firma Lemon Interactive, | 2 Gra akcji na PC | Wcielimy о prawa do jego publikacji, | się karabin $ 
która (wcześniej jako CODA) | 2 sie w fotografa i spróbujemy а za zarobione pieniądze ku- snajperski 5 
zbyt często gości w tej ru- | ё przyłapać słynnych ludzi ріту lepszy sprzęt. Snapshot! zluneta. = 
bryce, znowu zalicza ира- | = w niezrecznych sytuacjach. ma tryskać humorem, ale Z broni E 
dek na deski. Każdy, kto sku- | 8 Burmistrz w towarzystwie GRY obawiają sie, że będzie tego typu a 
szony niską ceną i obietnicą | 2 gangsterów? Naszemu obiek- 10 humor tylko dla dorosłych. razimy 3 
„50 gier, które wstrzasnely z tywowi nic nie umknie! Jeśli ^ 3 Termin: początek 2003 | wrogów ғ 
światem” kupi w supermar- | £ uda nam się zrobić dobre Informacje: | zdystansu, ` 
kecie jej pakiet Galaktyka 2 zdjęcie, prasa będzie walczyć  www.philoslabs.com | pozostając 
Gier Żółtych, przeżyje roz- W bezpie- 
czarowanie. W pudelku jest cznym 
jedna płyta CD, a na niej... | ukryciu 


zaledwie 26 gier! 
Przyzwyczailiśmy się do 
niedobrej praktyki upycha- 
nia na składankach gnio- 
tów obok gier wartościo- 
wych. Nie dziwi nas, że te 
„gry wstrząsające $wia- 


) jen. Broń, której użyjemy, nieco 


: гоп Storm której uż 

: przypomina karabiny 2 poczat- 

: Gra akcji па PC | Pierwsza Ки XX wieku, ale jest nowocze- 
wojna światowa nie skończy- ^ $niejsza, bo przez lata wojny 
ła się w 1918 roku. Trwa do technologia poszła naprzód. 
dzisiaj, a armie wciąż walczą GRY są zaciekawione tym po- 


tem” to w rzeczywistości w okopach na froncie! mysłem i będą pilnie śledzić 
banalne amatorskie pro- Wcielimy się w jednego prace nad Iron Stormem. 
dukcje. Rozumiemy marke- z żołnierzy i wypełnimy zrózni- — Termin: koniec 2002 


cowane misje. Zobaczymy Informacje: CD Projekt, 03-301 
piękną, ale ponurą grafikę, Warszawa, ul. Jagiellońska 74, 


= 25222 
= stworzoną na podstawie archi- tel, (0 prefiks 22) 519 69 19, 


Czasem bedziemy czyhać przez kilka dni, aby zrobić zdjęcie ofierze : walnych zdjęć z różnych wo- www. cdprojekt. info 


tingowe zadęcie, ale poda- 
wanie na opakowaniu ewi- 
dentnie fałszywych infor- 
macji to skandal zasługują- 
cy na napiętnowanie. 


Messsssossssosssssessssosssssossssssssssssscssssssssosssssssosscosovessossossososcsosesossessssoscescssossosscsssssescsssssesseseessesesesscooeoon 


Ge Fo rce 4 sazona w wolniej dzialajaca 


Cytryny odchmielone © | pamięć. GRY cieszą się no- 


Bez złota, ale nie jak Gołota | Firma NVIDIA zaprezentowała  wościami, ale zastanawiają 

© żaba podgryza rekina najnowszą generację swoich się, po co wprowadzana jest 
г - kart graficznych. Układ GeFor- па rynek karta nowej genera- 

СМА KWASIEC У се 4, ро to o nim mowa, poja- cji, gdy GeForce 3 nadal uwa- 

_ | wi sig w wielu odmianach.Na Zany jest za nowość. | w do- 

ka ai Ше razie wiadomo o dwóch: Ge- — datku bardzo drogą. 

moza zwiędła nim rozkwitła Force 4 Ti4600 będzie mieć  =$Termin: połowa 2002 

© Pigs cannot fly 128 MB RAM. Jego gorsza Cena: około 2400 zł 

- wersja, Ti4400, będzie wypo- Informacje: www.nvidia.com 


*Ang.Niebo i piekło. Wymowa: hewen end hel 


Heaven, 
and Hell 


Gra strategiczna na PC | 
Wcielimy się w bóstwo i bę- 
dziemy wpływać na mieszkań- 
ców świata. Porozumiemy się 


z nimi przez proroków. Jeśli ich 
słowa nie przekonają ludu, ze- 
ślemy powodzie i szarańczę. 
Termin: /V kwartał 2002 
Informacje: IM Group 02-234 
Warszawa, Działkowa 37, 

tel. (0 prefiks 22) 642 53 60, 
www.imgroup.com.pl 


w dobrego, 
opiekuń- 
| czego boga 
У | lub też 

| w złego 
pana piekieł, 
który kusi 
ludzi do 
grzesznych 
uczynków 


| "T 1 T 
| TYTUŁGR 


LOGICZNE 
Tetris Worlds 


DATA WYDANIA 


marzec 2002 


. 5 
Y-Project 
Gra akcji na PC | W przyszlo- 
ści ludzkość buduje kopułę 
chroniącą jedno z miast na od- 
ległej planecie. Jednak atak ob- 

cych przebija się przez nią. 
Naszym zadaniem będzie 

ochrona miasta i jego obywa- 

teli. Wykonamy zadania dla 


dwóch zwalczających się frak- 
cji — militarnej oraz naukowej. 
Y-Project powstaje na podsta- 
wie programu słynnej trójwy- 
miarowej strzelaniny Unreal. 
Termin: /// kwartał 2002 
Informacje: LEM 02-948 
Warszawa, ul. Obornicka 11, 

tel. (0 prefiks 22) 651 73 24, 
www.lem.com.pl 


= 
© 
N 
5 
g 
= 
т 
в 
= 
5 
E 
> 
€ 
Ж 
2 
= 
e 
= 
= 


frakcji 
otrzy- 
mamy 
różne 
bronie 
i sprzęt 


IA |TYTUŁGRY —— 


FABULARNE i PRZYGODOWE 


_Arthurs Knights 2 PD 


Ballistic 


` PRODUCENT 


ZRĘCZNOŚCIOWE 


Xicat połowa 2002 


Beam Breakers 


Similis marzec 2002 


Die Hard: The Nakatomi Plaza 


Fox Interactive połowa 2002 


Cryo Interactive 


marzec 2002 


Baldurs Gate: Dark Alliance (PD 


Snowblind Studios 


Casanova (PD 


kwiecień 2002 


Arxel Tribe 


połowa 2002 


ET Away from Home 


Ubi Soft 


marzec 2002 


Gothic (PD 


_Kicat 


połowa 2002 


Hitchcock PD 


Arxel Tribe 


kwiecień 2002 


Icewind Dale 2 (PD 


Black Isle 


połowa 2002 


Jazz i Faust (PD 


1C 


kwiecień 2002 


Morrowind 


EON 


polowa 2002 


Neverwinter Nights (PD 


BioWare 


polowa 2002 


Runaway (PD 


Pendulo 


11 kwartał 2002 


_Sea Dogs 2 


Akella 


Duke Nukem Forever (PL) 3D Realms 


koniec 2002 


Galleon (PD 


СТАЗ ФО 
Hidden & Dangerous 2 (PD 


Confounding Factor 
DMA Design 
Illusion Softworks 


październik 2002 
połowa 2002 
połowa 2002 


Hitman 2: Silent Assassin 10 Interactive 


kwiecień 2002 


Iron Storm Vanadoo 


koniec 2002 


Mafia (PD Illusion Softworks 


marzec 2002 


Randez-vous z nieznajomą część 1 (PD — Russobit 


marzec 2002 


Randez-vous z nieznajomą część 2 (PD — Russobit 


czerwiec 2002 


Randez-vous z nieznajomą część 3 CPD — Russobit 


wrzesień 2002 


połowa 2002 Tachyon | 


Novalogic 


marzec 2002 


Wersal 2 (PD 


Cryo Interactive 


kwiecień 2002 


Wizardry МИ (РГ) 


Sir Tech 


marzec 2002 Sabotage: Fist of the Empire 


CDV 


The Thing (Coś) PD 3 Computer Artworks polowa 2002 


koniec 2002 


World of Warcraft PD 


Blizzard 


początek 2003 Soldier of Fortune Il: Double Helix 


SPORTOWE 
Tony Hawks Pro Skater 3 


Neversoft 


Raven Software 


polowa 2002 


Star Wars: Jedi Knight Il — Jedi Outcast 


Raven Software 


marzec 2002 


Star Wars: Starfighter 


LucasArts 


marzec 2002 


kwiecień 2002 


World Cup 2002 


EA Sports 


kwiecień 2002 DLA DZIECI 


STRATEGICZNE 


Age of Wonders 2:Tron czarnoksiężnika PD Triumph Studios 


102 Dalmatians: Puppy to the Rescue 


Disney Interactive 


kwiecień 2002 


Aladdin: Nasira's Revenge 


Disney Interactive 


та) 2002 — 


Arcade Frenzy 


polowa 2002 


Disney Interactive 


maj 2002 


Capitalism 2 (PD 


Enlight Software 


kwiecień 2002 


Arthur: Konkurs dobrych uczynków PD Тһе Learning Company 


maj 2002 


Heroes of Might & Magic IV PD 


New World Computing 


marzec 2002 Casper Edu 


TDK 


połowa 2002 


Industry Tycoon 2 (PL) 


JoWooD Productions 


Disney Magic Artist 


Disney Interactive 


marzec 2002 


połowa 2002 


Lords of the Realm III (PD 


Impressions 


połowa 2002 Donald Duck Quack Attack 


Disney Interactive 


lipiec 2002 


Myth: Total Codex (PD 


Bungie Software 


marzec 2002 Goofy: Szaleństwo na desce 


Disney Interactive 


marzec 2002 


Myth Il: Zielone berety (PD) 


Talonsoft 


ITE Media 


kwiecień 2002 


marzec 2002 „Нидо: Bohaterowie sawanny (PD 


Panzer Claws (PD 


TopWare Interactive 


Ill kwartał 2002 


_Hugo: Gorączka czarnych diamentów (PD ITE Media 


marzec 2002 


Persian Wars (PD 


Cryo Interactive 


marzec 2002 Hugo: Magiczny Eliksir PD 


ITE Media 


kwiecień 2002 


Polanie Il PD 


TopWare Interactive 


RIM: Battle Planets 


Trinode 


Ill kwartał 2002 Kirikou (PD 


Wanadoo 


lipiec 2002 


marzec 2002 Lilo & Stich 


Disney Interactive 


Star Trek: Dominion Wars (PD 


Octagon 


marzec 2002 Mickey Saves the Day 


lipiec 2002 


Disney Interactive 


wrzesień 2002 


Starmageddon (PD 


Lemon Interactive 


marzec 2002 


Muminki:W Dolinie Muminków (PD 


Pan Interactive 


marzec 2002 


Takeda 


Xicat 


połowa 2002 


Pszczółka Maja: Urodzinowa niespodzianka PD Tivola 


kwiecień 2002 


The Settlers IV: Dodatek Trojan (PD 


Blue Byte 


połowa 2002 Sabrina Magical Adventure (PD 


Knowledge Adventure 


maj 2002 


Warcraft 3: Reign of Chaos (PD 


Blizzard 


połowa 2002 Scooby-Doo: Miasto duchów (PL) 


The Learning Company 


sierpień 2002 


Warrior Kings PD 


Black Cactus 


marzec 2002 Scooby-Doo: Strachy na lachy PD 


The Learning Company 


kwiecień 2002 


Worms Blast (PD 


Team 17 


marzec 2002 Snoopy (PL) 


Tivola 


czerwiec 2002 


SYMULACYJNE 
F/A 19 


Xicat 


Tarzan Jungle Tumble 


Eurokom Entertainment 


czerwiec 2002 


Tygrysek i uczta Puchatka PD 


Disney Interactive 


sierpień 2002 


połowa 2002 _Toy Story Il: Action Game 


Traveller's Tales 


marzec 2002 


Eurofighter Tycoon 


Rage Software 


kwiecień 2002 Twoje komiksy: Smerfy 


Emme 


marzec 2002 


WYŚCIGI 
NASCAR 5 


Papyrus 


Twoje kreskówki: Czarne Smerfy 


Vicky Wiking (PD 
marzec 2002 


Space Haste (PD 


Midas 


Emme 


kwiecień 2002 


Tivola 


sierpień 2002 


Walt Disney World Quest Magical Tour 


Disney Interactive 


czerwiec 2002 


marzec 2002 Woody Woodpecker PD 


Kdfiiputerr=fsf 
Ji 8 4/2002 


Cryo Interactive 


marzec 2002 


The Druid 


<. 
m 


gry fabularnej i przygodowej. 


W tej misji Rzymianie są sojusznikami Celtów 


із 

SĘ , ^ /a . . 
zi Sv I» (ж Gra strategiczna na PC | Siła 
53 i honor — oto zawołanie rzymskich 
gg legionistów. Od nas zależy, czy 


wrócą z Galii z tarczą czy na tarczy 


^ TREŚĆ GRY _ 


Piesze legiony Gajusza Juliu- 
sza Cezara rozpoczynają marsz 
do Galii. Plemiona barbarzyń- 
skich Germanów przekraczają 
Ren, szukając łupów. W pusz- 
czach zbierają się druidzi, któ- 
rzy strzegą pradawnych mocy. 
Stajemy na czele najeźdźców 


Galijska 2 Rzymu lub dzielnych celtyc- 

jazda nie kich wojowników. 
dorównywała Rozwijamy osady i tworzy- 
świetnie wy- ту armie. Przyłączają się do 
7) szkolonym nas bohaterowie. Posługujemy 
rzymskim się zarówno orężem, jak i dy- 
legionom ріотасја, gdyż The Druid King 
Juliusza łączy elementy strategii oraz 

Cezara 


SCD 24?) 


4275 


Grafika jest płaska, a animacje 
proste, ale przynajmniej działa- 
ją one płynnie. Problemy poja- 
wiają się, gdy próbujemy wpro- 
wadzić do budynku kilka jed- 
nostek. Często tworzą się zato- 
ry i zaczynamy wprowadzanie 
od początku. Muzyka jest ład- 


The Druid King 


INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent — — Haemimont 

Polski wydawca CD Projekt 

Data wydania w Polsce Il kwartał 2002 
Przewidywana cena jeszcze nieznana Н 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me/2000 : 
Wymagania sprzętowe PII 300,64 МВ Н 
Obsługa akceleratora brak 


Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 8 graczy 


WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności średni 
Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe ЫА 
Grywalność wysoka i 
i bardzo dobra 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


Panzer Elite 


Gra symulacyjno-strategiczna 
na PC | Wskakujemy do czołgu 

i wyruszamy na pole walki, 

aby przełamać front i wykonać rajd 
na pozycję nieprzyjaciela 


na. Brak jednak tekstów mó- 
wionych. Wydawca zapowiada 
polską wersję gry. 


Oryginalny scenariusz jest pe- 
łen pomysłów. Zapowiada się 
ciekawa gra dla miłośników 
historycznych strategii. Ei 


Special Edition 


TREŚĆ GRY _ 


= Wcielamy sie w dowódcę 
wojsk pancernych i uczestni- 
czymy w jednej z bitew pod 
koniec drugiej wojny świato- 
wej. Podczas wykonywania za- 


kierujemy za pomocą klawiszy 
lub dżojstika, ale komendy 
wydajemy, używając myszki 
lub klawiatury. Wszystkie ra- 
porty czyta ten sam lektor, dla- 
tego często nie wiemy, od któ- 
rej jednostki pochodzą. 


~ WERDYKT | 


Rozgrywka zachwyca jedynie 
miłośników czołgów. Jeśli się 
do nich nie zaliczamy, po kilku 
minutach czujemy rosnące 
znużenie. GRY nie wróżą więc 


uos os NE zr |8555; 
Mamy do wyboru tylko kilka 
typów czołgów z drugiej wojny 


Panzer Elite kariery, zwłaszcza 
że już na pierwszy rzut oka gra 
wygląda na przestarzałą. # 


Panzer Elite: Special Edition | AM 
INFORMACJE O PRODUKCIE 


Elita pancerna.Wydanie specjalne. Wymowa: pancer elajt: speszal edyszyn 


» dania namierzamy wrogie jed- 
nostki i jak najszybciej je nisz- 
czymy. Kluczowe znaczenie 
ma wykorzystanie terenu, jak 
również mądre rozmieszcza- 
nie naszych czołgów. 


"Ang. 


TECHNIKALIA ` 


Grafika jest trójwymiarowa, 
ale przestarzała. Drzewa i bu- 
dynki to płaskie obiekty. Stero- 
| мате jest trudne. Czolgiem 


Producent JoWood : Pro 
Polski wydawca CD Projekt i 
Data wydania w Polsce kwiecień 2002 d P 
Przewidywana cena 29,99 zł i 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98 i 
Wymagania sprzętowe Р 233,32 МВ Н 
Obsługa akceleratora jest | 
Tryb wieloosobowy w sieci brak | 
WYNIKI MINITESTU i 
Poziom trudności wysoki | 
Instalacja bezproblemowa i 
Obsługa i działanie bezproblemowe | 
Grywalność średnia ; 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


dostateczna 


wszędzie czat 


SE 4 


ӛте nn 
us s 
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'Ang.Królowie wojownicy. Wymowa: łorior kings 


Ф Zmagania 


А Gdy przybliżamy Osady nie są => 
wyglądają ładnie, obraz, sprawdzamy, dopracowane 
zwłaszcza gdy czy nasi poddani - widzimy 
walczą potwory ^ dobrze pracują w polu mało domów 


i dziwaczne 


e 


mn 


| marna 
0) Wcielamy się we władcę, а na- 
szym celem jest przywrócenie 
spokoju w królestwie, które kie- 
dyś było potężne. Budujemy 
rozmaite obiekty i szkolimy 
"w nich wojowników. Bronimy 
chłopów, którzy dostarczają 
żywności i surowców, a także 
pracują przy wznoszeniu 
budowli. Większość 
naszych posiadłości 
rozbudowujemy, 
gdy osiągamy odpowiedni po- 
ziom techniczny i mamy wy- 
starczająco dużo surowców. 
Prowadzimy również bada- 
nia naukowe, dzięki którym 
nasze oddziały stają się sil- 
niejsze. W zależności od na- 
szych decyzji przechodzimy 
grę według jednego z trzech 
schematów. Jeśli skłaniamy 
się ku religii, szkolimy rycerzy 


9 Р 
9 RH 


Do zdobywania zamków 
wykorzystujemy katapulty 


Właśnie podchodzimy pod 
bramę wrogiego miasta 


Кре 00 
4/2002 


Gra strategiczna na PC | Stajemy na czele 


potężnej armii i walczymy z przeciwnikami 
w krainie rycerzy i demonów 


krzyżowych. Jeśli jesteśmy 
wierni pogańskim bogom, 
przywołujemy demony. Gdy 
zaś podążamy w kierunku re- 
nesansu, wymyślamy wyna- 
lazki, па przykład broń palną. 

Wojnę prowadzimy na 
głównej mapie gry. W czasie 
bitew nakazujemy oddziałom 
bronić się, uciekać, atakować 
bądź ustawić się w formację. 
W Warrior Kings szyki mają 
duże znaczenie. Każde z usta- 
wień ma plusy i minusy. For- 
macje ofensywne, najlepsze 
przy szturmach, są ryzykowne 
- jeśli przeciwnik atakuje 
pierwszy, rozbija nasze wojska. 


TECHNIKALIA 


Rozgrywka i bitwy zostały 
przedstawione w pięknej, trój- 
wymiarowej grafice. Akcję wi- 
dzimy z lotu ptaka, ale obser- 
wujemy też życie naszych 
poddanych z bliska. Niestety 
program gry ma ograniczenia 
i nie pokazuje na przykład kil- 
kudziesięciu postaci naraz. 


Warrior Kings | AM 
INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent Microids 
Polski wydawca CD Projekt 
Data wydania marzec 2002 
Przewidywana cena 99,90 zł 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me 
Wymagania sprzętowe PII 350,128 MB 
Obsługa akceleratora jest, wymagany 
Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 8 graczy 
WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności średni 
Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Grywalność wysoka 


OM WRZE 


Hover | ; 


Wszystkie rozkazy wydaje- 
my za ротоса ikon przypo- 
rzadkowanych do oddzialu. 
Na poczatku gry gubimy sie 
w opcjach, ale po pewnym 
czasie dochodzimy do wprawy 
i z łatwością wydajemy pole- 
cenia. Oddziały zachowują się 
realistycznie, chociaż GRY do- 
strzegły kilka błędów. Na przy- 
kład w jednej z bitew kawale- 
ria wroga po prostu zatrzyma- 
ła się przed bramą i dała się 
wystrzelać jak kaczki. 

Kuleje też animacja podczas 
konstruowania budynków. Bu- 
dowle nagle wyjeżdżają spod 
ziemi. GRY są zdziwione ta- 
kim rozwiązaniem. 


WERDYKT 


Warrior Kings to ciekawa gra 
strategiczna, w której dopraco- 
wano niemal wszystkie szcze- 
góły. Podziw wzbudzają szyki 
oddziałów, ponieważ dzięki 
nim stosujemy taktyki nie Spo- 
tykane w innych grach.GRY są 


pełne uznania dla dokładności 
autorów, którym udało się 
uniknąć schematów tak często 
irytujących nas w innych stra- 
tegiach czasu rzeczywistego. 
ER 


Gra ukaże się po polsku. 


| bardzo dobra | 


Us Convertible 


0% Sports cnr. 


W grze uwzględniono postęp 
techniczny. Produkujemy coraz 
nowocześniejsze samochody 


Disciples 11: 
Da ark Prophecy 


Efekty 
towarzyszace 
rzucaniu czarów 
są bardzo 
ładne. Nasz 
wampir właśnie 
wysysa życie 
z przeciwników. | 
Walka toczy się 
w ponurej 
scenerii 


22) Gra ekonomiczna па a PC | Podbijamy rynek 


i 


samochodowy wszystkimi dostepnymi $rodkami. 
Nie wahamy się nawet działać wbrew prawu! 


TREŚĆ GRY 


Jako przedsiębiorca w branży 


motoryzacyjnej staramy się 
zdominować rynek samo- 
chodowy. Nie jest to łatwe 
zadanie, bo konkurencja 
/ nie śpi. Udoskonalamy na- 
sze pojazdy i urozmaica- 
my ofertę. Jeśli brakuje 
nam pieniędzy, zaciąga- 
my pożyczkę. Nie budu- 
jemy własnych budyn- 
ków, ale bierzemy udział 
w aukcjach i w ten sposób 
zostajemy właścicielami gara- 
ży, fabryk i sklepów. 


Dobrze przygotowany Sak zapoznaje nasz z podstawami gry 


Gra strategiczna na PC | Tak jak zwykle: 
nieumarli ruszają na podbój świata 


TREŚĆ GRY TECHNIKALIA 


Pod wodzą wybranych boha- 
terów tworzymy armie złożo- 
ne z nieumarłych, potworów 
lub mitycznych stworzeń. Roz- 
budowujemy miasta, by zy- 
skać czary i potężniejsze jed- 
nostki wojskowe. Do walki z 
wrogami używamy magii 
i różnych wojsk. Zbieramy zło- 
to i magiczne przedmioty. Sto- 
sujemy eliksiry leczące i przy- 
wracające życie. Wykonujemy 
też zadania poboczne. 


Disciples Il nie różni się od in- 
nych strategii turowych. Na 
uwagę zasługuje tylko mroczna 
grafika tworząca niesamowity 


Często 
zdobywamy 
miasta 

i osiedla. 
Zwykle bronią 
ich gromady 
chłopów oraz 
bandyci 


nastrój. Bitwy oglądamy w zbli- 
żeniu, niestety przebieg walki 
przypomina gry konsolowe.Bo- 
haterowie i potwory nie prze- 
mieszczają się po planszy, 
ale walczą na dystans. GROM 
nie podoba się to rozwiązanie, 
bo w zasadzie uniemożliwia 
stosowanie własnej taktyki. 
Muzyka i dźwięk są świetnie 
dobrane. Uwagę zwracają ponu- 
re głosy bohaterów i bicie dzwo- 
nów. Gra ukaże się po polsku. 


еее ғ, کے‎ 


Jeśli konkurencja daje nam 
się we znaki, kusimy klientów 
promocją, na przykład trzylet- 
nią gwarancją na silnik. 

Czasami. legalne metody 
nie wystarczają. Wynajmujemy 
wtedy szpiegów, którzy do- 
starczają nam informacji o in- 
nych firmach. Gdy nie ma in- 
nego wyjścia, zlecamy wysa- 
dzenie konkurencyjnej fabryki. 


TECHNIKALIA 


Akcję gry oglądamy w rzucie 
ukośnym, a mapę miasta do- 
wolnie przesuwamy, zbliżamy 


i oddalamy. Nie zmieniamy 
jednak kąta ustawienia kame- 
ry. Grafika jest dwuwymiaro- 
wa, ale szczegółowa. 
Sterowanie jest proste, ale 
GRY zalecają początkującym 
skorzystanie z misji początko- 
wej, w której zaznajamiamy 
się z licznymi opcjami progra- 
mu. Gdy wydaliśmy dyspozy- 


cje, a nie chcemy czekać, przy- = 


spieszamy upływ czasu. 


WERDYKT 


Car Tycoon to ciekawa strategia 
ekonomiczna. Jest rozbudowa- 
na, więc wciąga doświadczo- 
nych graczy, ale jednocześnie 
zabawa sprawia przyjemność 
nawet początkującym magna- 
tom rynku samochodowego. 
Szkoda tylko, że poza samym 
tematem GRY nie znalazły 
w Car Tycoonie innych orygi- 
nalnych pomysłów. Gra ukaże 
się po polsku. 


Car Tycoon | O © 
INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent Vectorcom Prognoza: 
Polski wydawca Lemon Interactive i } 
Data wydania w Polsce | kwartał 2002 i 
Przewidywana cena jeszcze nieznana | 
PLATFORMA 1 SYSTEM PCWin 95/98/Me і 
Wymagania sprzętowe PII 300,64 MB ł 
Obsługa akceleratora brak 
Tryb wieloosobowy w sieci brak 
WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności średni 
Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Grywalność Średnia 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


WERDYKT 


Ciekawy scenariusz, liczne 
opcje, piękna grafika i muzyka to 
dobre strony Disciples Il. Szkoda 


Disciples 11: Dark Prophecy | A D 


INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent Strategy First i Prognoza: 
Polski wydawca CD Projekt i 

Data wydania w Polsce druga połowa 2002 

Przewidywana cena jeszcze nieznana i | 
PLATFORMA 1 SYSTEM PCWin 95/98/Me/XP i | 
Wymagania sprzętowe PII 233,32 МВ i 

Obsługa akceleratora jest, nie wymagany 

Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 8 graczy і 

WYNIKI MINITESTU f 

Poziom trudności wysoki і 

Instalacja bezproblemowa | 

Obsluga i dzialanie bezproblemowe i 

Grywalność wysoka i 


POZOSTAŁE PLATFORMY — brak 


tylko, że twórcy nie odważyli się 
wykroczyć poza schematy zna- 
ne z legendarnej serii strate- 
gicznych gier turowych Heroes 
of Might 8. Magic. 


*Ang. Stronnicy: Mroczna przepowiednia Wymowa:disipcls dark profesi 


*Ang.Magnat samochodowy. Wymowa: kar tajkuun 
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| Gra akcji na PC | Jeżeli zachwyciła nas (i przeraziła) 


scena inwazji na plażę Omaha w filmie Szeregowiec Ryan, 


| tow tej grze sami ją przeżywamy! 


TREŚĆ GRY 


| Szóstego czerwca 1944 roku alianci 
| dokonali inwazji na okupowana 
| przez Niemcy hitlerowskie Europę, 


by przynieść jej narodom wolność. 
Jako jeden z żołnierzy bierzemy 
udział w walkach mających na celu 
zniszczenie hitlerowskiej potęgi. 
Pomysłodawcą serii Medal of Ho- 


, nor jest Steven Spielberg — reżyser 


słynnego filmu Szeregowiec Ryan — 
a zaakceptowało ją amerykańskie 
Towarzystwo Orderu Honoru. 

Misje są zróżnicowane. W jednych 


walczymy wraz z kolegami, w innych 


О 2 1227 


Ściągawka na stronie 52 


samotnie. Nie mamy wplywu na po- 
czynania naszych towarzyszy broni. 
Na szczęście ich inteligencja jest wy- 
soka: kryją się w okopach i ruinach, 
ostrzegają przed granatami. Staramy 
się ich chronić — wykorzystujemy 
w tym celu na przykład karabin snaj- 
perski i broń przeciwpancerną. 
Nosimy przy sobie wiele sztuk 
broni i dużo amunicji, przez co gra 
traci na realizmie. Kto słyszał o snaj- 
perze, który dźwiga karabin maszy- 
nowy, wyrzutnię rakiet i pociski do 
niej? Nierealnie przedstawiają się 
też obrażenia. Wprawdzie nasi prze- 
ciwnicy padają po kilku strzałach, 


jednak bohater wytrzymuje serię 
z pistoletu maszynowego. Zagroże- 
nie czujemy dopiero na najwyższym 
poziomie trudności, gdy wpadamy 
na grupę żołnierzy przeciwnika. 

Czasem bierzemy udział w mi- 
sjach wymagających dyskrecji. 
Przebieramy się w niemiecki mun- 
dur i na wezwanie strażników oka- 
zujemy zdobyte dokumenty. W nie- 
które miejsca nie wpuszczają jed- 
nak szeregowców. Szukamy wtedy 
oficerów i zabieramy im papiery. 
A jeśli zostajemy rozpoznani, wycią- 
gamy pistolet z tłumikiem i rozpra- 
wiamy się z przeciwnikami. 

Po pomyślnym wypełnieniu kilku 
zadań w Afryce Północnej bierzemy 
udział w inwazji na Europę. Wraz 
z towarzyszami lądujemy w Nor- 


mandii. Próbujemy przeżyć na silnie 


bronionej plaży Omaha. Ta misja to 
najlepsze i najciekawsze zadanie 
w grze. GRY nigdy wcześniej nie 
widziały podobnego rozmachu! Lą 
dujemy na plaży pod ostrzałem 
wroga. Wraz z nami biegną tłumy 


żołnierzy, zaś ukryci w bunkrach hi- | 


tlerowcy bezlitośnie koszą amery- 


kańskie wojsko seriami z karabinów | 


maszynowych. 
Kolejny rodzaj misji to zadania 


wymagające od nas zdolności snaj- № 


perskich. Trafiamy na przykład do 
zrujnowanego miasta, w którym tu | 
i tam kryją się niemieccy strzelcy 
wyborowi. Niestety poziom trudno- | 
ści w misjach snajperskich jest zbyt | 
wysoki. Niemieccy snajperzy nigdy | 
nie chybiają, widzą nas nawet we | 
mgle z odległości kilome- 


tra, zaś sami pozostają 


WNIQ3W 303 


a — 
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1 Przed wyruszeniem do walki z hitlerowcami przechodzimy trening. Poznajemy 
zasady poruszania sie, a także strzelamy do tarczy z różnych rodzajów broni 


Э Zwracamy uwagę na kompas. Pokazuje on, gdzie jest Діңі chcemy zaoszczędzić amunicję, strzelamy 

2 nasz następny cel. Strzałka © wskazuje kierunek, 77 ciężkiego niemieckiego karabinu maszynowego 

w którym powinniśmy się udać, zaś zbiegające się kropki М6-42.То groźna broń. Niestety jest on o wiele za ciężki, 
- zmniejszającą się odległość od następnego celu misji byśmy nosili go ze sobą przez cały czas 


Gdy 

natykamy 
się na pojazdy 
wroga, jak 
najszybciej 
niszczymy je 
strzałami 
z bazooki lub 
panzerschrecka. 
Po każdym 
strzale 
zmieniamy 
pozycję, gdyż 
przeładowanie 
tej broni 
trwa długo 


WyzwalającFrancję, 
wojska aliantów często 
toczyły walkiuliczńe 


ARD key (w ) to move oUF el he voch: 
een added! > 


7) Uczymy sie rozpoznawać naszych sojuszników 
= mamy dużych szans w walce z przeciwnikiem, który działa w grupach 


i współpracować z nimi. Sami nie 


Mecal of Honor 


— W ukryciu. W misjach 
2” tego typu bez prze- 
rwy zapisujemy i odczytujemy 
stan gry i denerwujemy się 
tym, że nie potrafimy namie- 
rzyć wrogich strzelców. 

W Medal of Honor używamy 
również pojazdów. Na przykład 
w jednej z misji obsługujemy 
karabin maszynowy zamonto- 
wany na samochodzie tereno- 
wym, a w innej prowadzimy 
najlepszy niemiecki czołg cięż- 
ki: Tygrysa Królewskiego. 

Pomimo historycznych za- 
łożeń, Medal of Honor to gra 
akcji. W pojedynkę zabijamy 
setki wrogich żołnierzy, zaś 


ANTT TRU ча 


Е Wrzucamy granaty odlamkowe w miejsca, których 


= jeszcze nie zbadaliśmy 


„Dzięki temu unikam 


niebezpiecznych strzelanin. Jednak Niemcy nie czekają 
spokojnie na eksplozję i często biorą nogi za pas 


77 W wiekszo- 
/ &imisji 
nasze zadanie 
polega na 
wysadzeniu 

| wrogich 
obiektów. 
Ładunki 
umieszczamy 

| wzazna- 
czonych 
miejscach ©. 
Nie czekamy 
na fajerwerki 
— uciekamy, by 
nie odnieść ran 


ы! АСУ 


w czasie misji szpiegowskich 
likwidujemy wszystkich wro- 
gów i nie boimy się, że któryś 
włączy alarm. Na dodatek nie 
ranimy członków naszej dru- 
żyny, nawet strzelając do nich 
z ciężkiej broni maszynowej. 


Po włożeniu płytki do napędu 
uruchamia się program insta- 
lacyjny. Określamy folder, do 
którego skopiowane zostaną 
pliki, nie wybieramy jednak 
rozmiaru instalacji. Gra wyma- 
ga aż 1300 megabajtów wol- 
nego miejsca na dysku. 


P TECHNIKALIA | 
Medal of Honor wykorzystuje 
program gry Quake Ill. Pomi- 
mo upływu lat, wciąż pozosta- 
je on jednym z najlepszych. 
Dzięki niemu w grze ogląda- 
my dziesiątki żołnierzy na pla- 
ży Omaha i ciekawe efekty 
świetlne podczas strzałów 
i wybuchów. 

Dobre wrażenie psuje wy- 
gląd żołnierzy. Zarówno alian- 
ci, jak i Niemcy mają niemal 
identyczne rysy twarzy, co 
sprawia, że czasem nie odróż- 
niamy jednych od _ 
drugich. Otoczenie © 


nie jest grą w pełni 


realistyczną, ale jej autorzy zadbali 


0 to, aby rozgrywka sprawiała 
wrażenie prawdziwej walki na 
froncie. W tym celu producenci 
konsultowali się z kapitanem 
Dalem Dyem z Korpusu Marines 
Stanów Zjednoczonych. Kapitan 
Dye jest fachowcem pracującym 
w branży rozrywkowej. Był 
konsultantem na planie takich 
filmów, jak Szeregowiec Ryan, 
Cienka czerwona linia, Pluton 

i wiele innych. 


M Heath 
fsz 


Akcja 

całkiem 
jak w filmie 
Wróg u bram! 
Walczymy 
zniemieckimi 
strzelcami 
wyborowymi 
w zbombardo- 
wanym 
miasteczku 
podczas 
deszczu 


Жь 


W misjach szpiegowskich czesto krad 


niemy tajne dokumenty i plany przeciwnika. Dokumentacja 
i instrukcja obsługi czołgu Tygrys Królewski Ф to bardzo cenna zdobycz! —  — 


shotgun em 
5131 


Niekiedy 
jednak 
dokumenty to 
za mało. 
Oficerowie nie 
dają się tak 
łatwo nabrać. 
EJ Pistoletem 
ztłumikiem 
likwidujemy 
wszystkich, 
którzy 
rozpoznali nas 
jako szpiega 
Gdy wsia- 
damy do 
zdobycznego 
Tygrysa 
Królewskiego, 
nic nie jest 
wstanie nas 
powstrzymać, 
Niszczymy 
każdy punkt 
oporu 
wystrzałami 
zdziała 


edal of Honor: Allied Assault 


e 


W niektorych misjach ujawnienie się oznacza pewną śmierć. 
Dlatego chodzimy przebrani w niemiecki mundur, chowamy 


broń i okazujemy dokumenty na każde wezwanie wartowników 


Strzelając 

z karabinu 
snajperskiego, 
pamiętamy, 
że huk 
alarmuje wielu 
wrogów. 
Czasami jednak 
nie ma innego 
sposobu 
pozbycia sie 
obslugi gniazda 
karabinów 
maszynowych 


(Kdifiputer/—rz f 


Fot: ACTION PRESS/FREE 


қ wyglada ladnie, ale 
2" nie mamy wpływu na 
przedmioty — długa seria z ka- 
rabinu maszynowego nie zo- 
stawia śladu nawet na lustrze 
w łazience! GRY są zdziwione 
— niszczenie otoczenia to prze- 
cież już standard. 

W grze nie ma krwawych 
scen. Trafienie żołnierza z działa 
skutkuje tak samo jak postrzał 
z pistoletu. GRY rozumieją 
niechęć autorów do przemocy, 
ale wystarczyłaby opcja wyłą- 
czająca krew. Z drugiej strony 
gra jest tak pełna emocji, że 
brak krwawych widoków wca- 
le ich nie zmniejsza. 

Autorzy Medal of Honor za- 
dbali o odpowiedni nastrój 
poszczególnych etapów roz- 
grywki. Nawet przez chwilę 
nie odczuwamy nudy. Przekra- 
danie się przez zaśnieżony las, 
gdzie śnieg skrzypi pod noga- 
mi przy każdym kroku to jedna 
z najpiękniejszych misji, jaką 

3RY widziały w grach kom- 
puterowych. 

Wygląd i parametry broni 
oraz amunicji są zgodne z hi- 
storycznymi odpowiednikami. 
Zadbano o takie szczegóły, jak 
choćby to, że karabin snajper- 
ski Springfield zacina się! Poci- 
my się ze strachu, gdy nasz bo- 
hater szarpie za rączkę zamka. 
W czasie gry pamiętamy też 
o. specyfice niektórych typów 
broni — na przykład karabinu 


Plaża Omaha, 6 czerwca 1944 roku. Wyskakujemy wprost pod grad kul 


faa 


raf Lewy przycisk myszy 
6 - pierwszy rodzaj ataku 
5] Prawy przycisk myszy 

- drugi rodzaj ataku 
(8) - ruch do przodu 
(3) - ruch do tyłu 
{A} - ruch w lewo 
(2) - ruch w prawo 
Spacja — podskok 
- przykucnięcie | 
tm 


bieg/chód 
E- 
[5 


użycie przedmiotu 

- przeładowanie broni 
(8) - schowanie broni 
(23 do (7) - wybór broni 


półautomatycznego Garand, 
którego przeładowywanie jest 
skomplikowane. 


Medal of Honor: Allied Assault 
to znakomita gra dla każdego 
miłośnika strzelanin. Czujemy 
się niemal jak uczestnik wo- 
jennych wydarzeń... z tą różni- 
са, że krwawy szturm na plażę 
Omaha (ten z filmu Szerego- 
wiec Ryan) z przyjemnością 
powtarzamy wiele razy po 
ukończeniu gry. 

Denerwują drobne niedopa- 
trzenia autorów i brak polskiej 
wersji. Cena — 129 złotych — też 
nie zachwyca, ale za tak cieka- 
wą grę warto tyle zapłacić. Pi 


М1 Garand jest 
nietypową bronią. 
Po wystrzeleniu 
ostatniego naboju 
wypada 
[magazynek ©. 
Dopiero teraz 
ładujemy kolejne 
osiem naboi. Przed 
ich wystrzelaniem 
nie da się 
przeładować broni 


Producent: Electronic Arts 
О Wydawca w Polsce: 


Świetna, nowatorska gra akcji 
tocząca się na frontach drugiej 
| wojny światowej, Zadowala 
nawet najbardziej wybrednych |. 
miłośników strzelanin 


POMOC TECHNICZNA dostateczna 
Serwis telefoniczny 
Serwis online 


INSTALACJA 

Łatwość instalacji programu 

Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku — 
Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) | 
Podręcznik 

Język podręcznika 
Obsługa akceleratorów graficznych 


bardzo dobra 


1 
- | (0 prefiks 22) 642 27 66 | 
www.imgroup.pl 11) 


bezproblemowe (1 МВ) 
_| bardzo dobry 5 | 
polski 157 
6 | 


DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 
Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 № 
Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI СТ4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF- 719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI 
Shuttle 30 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 3D 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP. 


Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI Genius SoundMaker 64 


Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha | 0,9 


Yamaha Wave Force 192Х6 PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | 0,9% 


9%. działa e działa e działa 
6 | działa e działa e działa 

_| działa e działa e działa 
_| działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 

| działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 


| działa e działa e działa 


OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH 
Pentium 133/32 MB + ATI Expert Work e STB Voodoo5 5500 PCI 


32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D Il _ 
Pentium. 23 MMX/32 MB + ATI Expert& Work e STB Voodoo5 5500 PCI 


Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D Il 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP A 
Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium Ill 500/128 МВ + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium IIl 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
„AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP й 
AMD Athlon 600/256 МВ + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 

Pentium Ill 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium III 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Sterowanie 
Liczba opcji konfiguracyjnych (0 
Zapis stanu gn 

JAKOSC GRY 

Jakość grafiki | 
Dźwięk i muzyka 

Dialogi mówione Ed 
Zakres fabularny i merytoryczny gry | 
Regulowany stopień trudności 
Język gry 

Maksymalna liczba gracz 


(przy jednym komputerze/w sieci) 


Punkty очар цеп 


ОСЕМА JAKOSCI 


: CENA/JAKOŚĆ 
CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 


33/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | 0,696. 
| 0,696 | niegrywalny e niegrywalny 


Pentium 233 ММХ/З2МВ + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI _ 0,69 


Pentium Ill 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 Ę í 


Pentium ІІ 800/256 МВ + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 0,696 


100% bardzo dobra 


| dostateczn 
| niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 


96 | niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 
skokowy e skokowy 
skokowy e skokowy 
1 skokowy e skokowy 


% | skokowy e skokowy 
| skokowy e skokowy 
| skokowy e skokowy 
% | płynny e płynny 
| płynny e płynny 
płynny e płynny 
| płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
| bardzo dobra 
mysz, klawiatura 
b | bardzo duża 
% | w każdym miejscu 


6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 | 
działa e działa e działa 6 
6 
3 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
3 
3 
3 
3 
3 


alalalalalu 
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bardzo dobra К | 
bardzo dobre |5 | 
_| angielskie ШЕ 
bardzo dobry SCE 
jest 6 | 
angielski sul 


| 


jeden/64 


472| 


bardzo dobra 41/7) 
dobra | 


[Кори ү 
A 4/2002 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) | 109 zł Sirus, Wadowice, tel. (0 prefiks 33)823 52 1 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 129 2/4,72 = 27,32 = dobra 


JUZ W SPRZEDAZY! 
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d PIEKNA GRAFIKA, FASCYNUJACA FABULA, OGROMNY SWIAT, 


SAU 85 05-58. 
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Przenieś się do fascynującego świata gry, Swobodnie podrózuj po ogromnym świecie, Zobacz jak pięknie mogą wyglądać rzucone 
przedstawionego za pomocą realistycznej grafiki 3D. który zmienia się wraz z upływem czasu zaklęcia, zachód słońca, czy zmącona tafla wody. 


Ą 


E 


U 


Tylko w Gothic znajdziesz połączenie pięknej grafiki, nieliniowej fabuły, oraz doskonałych rozwiązań czyniących 
rozgrywkę niewiarygodnie wciągającą. Miasta, fortece, wsie, zatopione groty, lasy, to tylko cześć tętniącego życiem 
świata, po którym możesz się swobodnie poruszać. Gothic nieustająco symuluje życie całego świata gry, w którym 


NR! 
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wszystko się zmienia jak w prawdziwym życiu. Spotkane postacie to nie bezmyślni komputerowi statyści — każdy ma 


swoje życie, wymienia informacje z innymi postaciami, wypełnia swoje cele i będzie pamiętał i oceniał Twoje czyny. 


1 


Uważaj, więc co robisz, tym bardziej, że nie tylko Ty doskonale posługujesz się bronią... 


ОЛ 


ЭҮ Możliwość wypełnienia zadań na wiele sposobów obejmujący 4 miasta, kilkaset kilometrów kwadratowych 
2C Niezwykle rozbudowany system sztucznej inteligencji — zróżnicowanego terenu, podziemia jak i wnętrza budowli 
przeciwnicy potrafią współpracować ze sobą {Cztery całkowicie zróżnicowane profesje do wyboru - 
i wykorzystywać słabe strony bohatera wojownik, złodziej, mnich i czarodziej 
Ponad 250 postaci niezależnych, każda z własnym ýe Ekskluzywne polskie wydanie zawierające grę Gothic na 
charakterem, emocjami i pamięcią dwóch płytach CD, talię kart (52) z elementami graficznymi 
> ZĘ ; 2, : z gry, brelok z logo gry 
Dopracowana w najdrobniejszych szczegółach, trójwymia- z gry, brelok z logo gry 
rowa grafika oraz znakomite efekty wizualne 7% Profesjonalna polska wersja językowa przygotowana przez 


ES RSAT А IE Eu zesnół CD Broiek 
6 Ogromny - zmieniający się z biegiem czasu - świat gry zespół CD Projekt 
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POZA PRAWEM PRZETRWAJA TYLKO NAJSILNIEJSI ! 


ААА МУЗЕЯ УЗ AR 


PATRONAT Koniecznie zajrzyj 
INTERNETOWY zy 


www.cdprojekt.info 


TWOJE ZRODED I 4 l ESI Informacje prosto 
ze zrodla 


0425 UA.) At 
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'Gorasul to nazwa krainy, w której toczy się gra. Wymowa: gorasul 


Gra fabularna na PC | Przez świat przetacza się 
armia nieumarłych. Jako wychowanek smoka 
powstrzymujemy martwe zło 


TREŚĆ GRY 


Wojna z nieumarłymi i demo- 
nami trwa od lat. Na straży 
świata stoi kilku bohaterów 
— między innymi legendarny 
Roszondas, wychowanek smo- 
ka. Niestety ginie on w walce 
i staje się jednym z demonów. 
Dziesięć lat później bóg Hedral 
przywraca go do życia. 

Wcielamy się w Roszondasa 
i wędrujemy przez tereny nę- 
kane wojną. Nieumarli rozpo- 
czynają walkę, zaś ludzie, któ- 
rzy długo żyli w cieniu konflik- 
tu, boją się stanąć im na dro- 
dze. Roszondas pomaga im, 
a jednocześnie próbuje sobie 
przypomnieć, co robił przez 
ostatnie dziesięć lat. 

Na naszej drodze stają hordy 
potworów i bandytów, z który- 
mi walczymy i zwyciężamy. Za 
każdego zabitego przeciwnika 
dostajemy punkty doświad- 
czenia, dzięki którym awansu- 


bohatera. Nasza broń też staje 
się coraz lepsza, dzieki czemu 
Roszondas sprawniej nią wła- 
da i zadaje wrogom większe 
obrażenia. 

Bohater poza ludzkimi ce- 
chami i zdolnościami ma kilka 
wyjątkowych smoczych umie- 
jętności. Nie mamy wpływu na 
ich aktywację — włączają się 
same. Mimo to dzięki nim kil- 
kakrotnie wygrywamy w bez- 
nadziejnej sytuacji. 

W Gorasulu równie często 
walczymy, jak rozmawiamy. 
Podczas pogawędek dostaje- 
my zadania. Wykonujemy je 


A ug 


nie tylko po to, by zdobyć do- 
świadczenie. Czasem dopiero 
po wykonaniu misji akcja gry 
rusza z miejsca. Niektóre za- 
dania przynoszą nam też na- 
grody materialne — przedmio- 
ty lub pieniądze. 

Z czasem przyłączają się do 
nas kolejni bohaterowie. Na- 
sza drużyna składa się z mak- 
symalnie trzech postaci. 


INSTALACJA 


Program instalacyjny urucha- 
mia się automatycznie po wło- 
żeniu płyty instalacyjnej do 
napędu. Po przeczytaniu i za- 
akceptowaniu umowy licen- 
cyjnej wybieramy folder doce- 
lowy. Następnie de- 

cydujemy, jaki rodzaj 


PRZEBIEG GRY 


jemy na wyższy poziom о sw 
oraz podnosimy umiejętności BA к? 


a etal 


Wszystkie znalezione przedmioty 

porównujemy 2 ekwipunkiem, którego 
uzywa nasz bohater. Те skórzane spodnie 
zapewniaja nam lepsza ochrone, dlatego 
zakładamy je zamiast noszonych dotychczas 


Od początku prowadzimy walki. 
Nieumarli łażący po wieży Roszondasa 
są bardzo słabi, ale ich większe grupy 
stanowią dla nas niebezpieczeństwo, 
z którym powinniśmy się liczyć 


Na początku gry tworzymy naszego 

bohatera i ustalamy wartości jego cech. 
Decydujemy, czy wolimy grać niezbyt 
inteligentnym, potężnym wojownikiem 
czy też mądrym, ale słabym magiem 


Lewy przycisk myszy 
- chodzenie, wskazywa- 
nie przedmiotów 
i używanie ich 
]' Prawy przycisk myszy 

— rzucanie czarów 

- okno cech 

- okno ekwipunku 

- zamknięcie okna 


| — ustalanie taktyki 
| - bieganie/chodzenie 
- ksiega czarów 
- okno postaci 
— tryb pokazywania 
obrazu 
- minimapa 
do (5) - użycie 
podręcznego © 
przedmiotu Jeśli wrogowie kilka m nas trafiają, regenerujemy siły, pijąc 
£ do (93 – rzucenie mikstury Ф. Pamiętamy, by zawsze nosić przy sobie co najmniej 
czaru jeden eliksir leczniczy — to czasem kwestia życia lub śmierci 


GRY MA 


Czytając książki , poznajemy świat, w którym toczy się akcja 
gry. Warto to robić – ponura wieża Roszondasa kryje wiele 
interesujących informacji o naszym bohaterze 


żywa swych niezwykłych mocy. Oddech smoka 
niejednokrotnie ratuje nam skórę i sprawia, że 
przeciwnicy rzucają się do ucieczki... za późno 


? przedmioty w sklepach. Są w nich nowe, 
potężne bronie, bardziej wytrzymałe zbroje lub 
buty. Płacimy pieniędzmi pochodzącymi z nagród 
i ze sprzedaży zdobytych przedmiotów 


=F Podróżujemy, wykorzystując mapę. T 
2 Pamiętamy o bandytach i potworach 
czyhajacych na podrózników. Przed kazda 


wyprawą odnawiamy więc siły 


Podczas zabawy czekają na 

nas proste minigry 
zręcznościowe. Jeśli w tej 
minigrze trafiamy w tarczę ©; 
otrzymujemy łuk 


T 


ар» 


JAM 


Earagul: Drfadlciwo smoka 


Wszystkie 
elementy 
stroju 
umieszczamy 
w odpowied- 
nich miejscach. 
Zbroja © to 
najważniejsza 
rzecz, ale 
E 
o butach 

i ispodniach © 


S" 


ves е чуу, ca a 


Ja 


Aby nie 

zgubić się 

w trudnym 
terenie, | | 
korzystamy | 2 

z magicznej | | 
тару, która 
pokazuje 

nam pozycje 
bohaterów i ich 
przeciwników 


instalacji nas intere- ułatwia wydawanie rozkazów 
uje — zwykła, pełna naszej drużynie. 
czy niestandardowa, w której Przed rozpoczęciem gry 
sami wybieramy instalowane określamy profesję bohatera. 
składniki. Niestety gdy wybie- Jeśli lubimy walczyć wręcz, 
ramy pełną instalację, pro- wybieramy wojownika, a jeśli 
gram nie rozpoznaje trzeciego wolimy walkę z dystansu, gra- 
dysku i gra nie instaluje sie! To ту jako mag lub łucznik. 
poważny błąd instalacji. Podczas rozmów wybiera- 
my jedną z opcji i obserwuje- 
( у NA ту reakcje rozmówcy. Staramy 
się nie obrażać innych ludzi 
Świat gry przedstawiony zo- i być dla nich mili — dzięki te- 
stał w dwuwymiarowej grafi- ти otrzymujemy kolejne za- 
ce. Niestety animacje pozosta- dania, zamiast walczyć z ura- 
wiają wiele do życzenia. Posta-  żonymi rozmówcami. 
cie poruszają się sztywno, ude- Obsługa gry jest wygodna. 
rzają bronią tylko w jeden spo- Wszystkie polecenia wydaje- 
sób, a w czasie biegu wykonu- ту za pomocą myszki, a jeśli 
ją niezgrabne susy. to nam nie wystarcza, korzy- 
Walka toczy się w czasie rze- — stamy ze skrótów klawiaturo- 
czywistym, ale w dowolnym wych. Każde z okienek opisu- 
momencie zatrzymujemy grę, |асусһ bohatera, jego oręż lub 
zastanawiamy się nad kolej- ekwipunek otwieramy naci- 
nym posunięciem i AW śnięciem jednego klawisza. 
eliksirów leczniczych. 6 M Niestety zdarza się, że Roszon- 
podoba się to rozwiązanie, bo das nie reaguje na polecenia 
i stoi w miejscu, zwłaszcza gdy 
któryś raz z rzędu próbujemy 
użyć jakiegoś przedmiotu. 


АЕ. 


Gorasul nie zadziwia nas по- 
wymi pomysłami, ale roz- 
grywka jest ciekawa. Zwiedza- 
my rózne krainy, staczamy 

walki i poznajemy intrygujaca 
№ historie. Dodatkowe atrak- 
S cje, takie jak smocze mo- 
ce czy inteligentna broń, uroz- 
maicają zabawę. GRY po- 
chwalają polskiego wydawcę 
za to, ze tak ciekawą grę fabu- 
larną wydał po polsku i w bar- 
dzo niskiej cenie. 


Poza nieumarłymi spotykamy 
także orków. To groźni wrogowie 


PLATFORMA TESTOWA: 


© Windows 95/98 


wersja na PlayStation | brak 
wersja na jakoci 2| brak 


Ж Producent: 


PM, JoWood 
(27 Wydawca w Polsce: CD Projekt / 2 A [WAGA] 
GRYWALNO (SUBIEKTYWNA OCENA TESTUJĄ GG] 50% | dobra 


| Porządna, ciekawa gra 
. | fabularna. Sama z siebie nie 
. | jest rewelacyjna, ale została 
| rewelacyjnie wydana: po 
polsku iw niskiej cenie 


POMOC TECHNICZNA 
Serwis telefoniczny — 5 | 296 | (0prefiks 22) 5196950 
Serwis online www.cdprojekt.info 
INSTALACJA 

Łatwość instalacji programu 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 0 0000 202 
Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) С i bezproblemowe (1 MB) 
Podręcznik Е ZAD EZ NAST dobry 

Język podręcznika ОИ т polski 
Obsługa akceleratorów graficznych | 196 | brak 
DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 
Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 № _ | 09% | działa e działa e działa 
Terratec Integra 1 ө Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI CT4810 9% | działa e działa e działa 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D | działa e działa e działa 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI | działa e działa e działa 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF ө Aztech Platinium 30 działa e działa e działa 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 ө Xlerate PCI Sound Card PnP | _| działa e działa e działa 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D ө Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha | 0, działa o działa e działa | 
Creative AWE 64 Gold e Vobis- 5 Star 32 Wave 3D e Aztech Galaxy P Pro d р dziala e dziala e dziala 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e Turtle Montego A3D _| 09% | działa e działa e działa 
EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 — В dziala e dziala e dziala 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 30 digital Audio PCI o Genius SoundMaker [78 - | działa e działa e działa 
Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e T; | działa e działa e działa 


% | bezproblemowa (РС) 
6 | brak (1,3 GB) 


Pentium 133/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500 PCI 0,6% | niegrywalny e niegrywalny 
Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | 0,6% | niegrywalny e niegrywalny 
Pentium 133/32 MB+ Diamond Vi Viper V550 e Diamond Monster 30 II 06% | niegrywalny e niegrywalny 
Pentium 233 MMX/32 MB. + ATI ExpertQWork e STB Voodoo5 5500 PCI | niegrywalny e niegrywalny 
Pentium 233 MMX/32MB + . Guillemot Coguar Video Edition ° STB Voodoo3 2000 Ра | niegrywalny e niegrywalny 
Pentium 233 MMX/32 MB -- Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D І 0,6% | niegrywalny e niegrywalny 
Pentium И 350/64 МВ + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 0 skokowy e skokowy 
Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 6% | skokowy e skokowy 
Pentium |І 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 É _| skokowy e skokowy 
Pentium Ill 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 АСР | płynny e płynny 

Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 АР. | płynny e płynny 

‚| płynny e płynny - 

AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 АСР _ | 0,6% | płynnyepłynny | 

AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP _0,6% | płynny e płynny 
AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 06% | płynny e płynny 
Pentium Ill 800/256 MB $ АП Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP _| płynny e płynny 
Pentium Ill 800/256 МВ + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP. 2 _| płynny e płynny 
Pentium Ill 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 płynny e płynny 
bardzo dobra 
Sterowanie 2% | mysz, klawiatura 
Liczba opcji konfiguracyjnych 1 duza 
Zapis stanu gr w kazdym miejscu 
JAKOSC GRY bardzo dobra 
Jakość гайки Ола К?Н dobra 
Dźwięk i muzyka — dostateczne 
Dialogi mówione _| polskie 
Zakres fabularny i | merytoryczny gy - bardzo dobry 
Regulowany stopień trudności % | jest 
Język gry WARAN. | polski 5 
Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) й jeden/brak takiej opcji 
Ocena częściowa у 
Punkty dodatnie/ujemne błędy w instalacji 


= ооо о 


| 


е SO Цо 


a OCENA JAKOŚCI dobra 
Cj CENA/JAKOŚĆ celująca 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) |25 zf Sirius, Wadowice, tel. (0 p 823 521 
Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 29,90 |29,90zł/3,81=7,84=celująa Î 81 = 7,84 = celujaca 


GR Y 
4/2002 


Najwyższą jakość gwarantuje CD Projekt — wiodący wydawca gier komputerowych. Sprzedaż wysyłkowa Wirtualny Świat (0-22) 519 69 69, www.wirtualny.com. Więcej informacji www.cdprojekt.info 


ALIEN NATIONS ATLANTIS АЛЕ COUN MCRAE RALLY — CORSARS DESCENT3 — — DESTRUCTONDERRSY2 DEVIL INSIDE EGIPT EXTREME ASSAULT. FALLOUT 
19,90zł  29,90zł*4CD 19,9021 19,90 zł 19,90 21 19,90 21 *2CD 19,90zł 19,90 21•2С0 19,90 21*2С0 19,9021 19,90 zł 29,90 zł*4 CD 


у күү" 
| сете mieri 
со PORKI 


W sprzedazy od 20 marca 


Więcej informacji pod adresem: http//ary.wp.pl/new/extra/extra.html 


W serii „Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz także inne doskonate gry komputerowe. 
Szukaj w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 


FAUST FREESPACE FREESPACE 2. HELLBOY HOPKINS FBI INVICTUS INSANE - — KINGDOM UNDER PRE 
19,90 zł 29,90 21400 19,90 19,90 21*260 19,901 19,90 21•2С0 
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Przed rozpoczęciem wyścigu wybieramy 

| 1 samochód. Zwracamy uwagę na jego 
parametry oraz czy ma napęd na przednią czy 

tylną oś — zależy od tego sterowność pojazdu 


| = 


Gdy wybieramy widok Korzystając z kamery na 
z kabiny, część trasy zderzaku, dobrze czujemy 


zasłania nam maska pojazdu. 
Niestety kiedy na ekranie 
pojawia się więcej szczegółów, 


animacje zwalniają ustawienie 


Dachowanie kończy się uszkodzeniem 
samochodu. Po każdym poważnym wypadku 
tracimy czas na naprawę naszego pojazdu 


— 


prędkość i widzimy duży odcinek 
trasy. Doświadczeni gracze 
najczęściej wybierają właśnie to 


Na trasie zmieniają się warunki pogodowe. | 
Padający deszcz wygląda ładnie, ale kiedy 
jedziemy po mokrej jezdni, jeszcze trudniej nam 


Przed startem mamy trochę czasu na zmianę 
ustawień samochodu. Dopasowujemy je do 
naszego stylu jazdy oraz do trasy, na której 
będziemy walczyć o zwycięstwo 


Na trasie natykamy się 
na szerokie rzeki, przez 
które przejeżdżamy @;- 
strumienie, mosty i zwierzęta 
przebiegające przez drogę. 
To oryginalne rozwiązanie 


y NX-» 


prowadzic samochód 


Helm kierowcy 
rajdowego ma 
mikrofon 

i sluchawke, 
przez które 
prowadzacy 
pojazd 
komunikuje sie 
z pilotem 


Ф 


Gra wyścigowa na РС | 
Samochody z lat sześćdziesiątych maja 


niepowtarzalny urok. Jazda nimi to przyjemność. 
Ale prawdziwej radości dostarczają nam rajdy 


takich pojazdów 


(TREŚĆ GRY | 
Uczestniczymy w rajdach, sia- 
dając za kierownicą najsłyn- 
niejszych samochodów sprzed 
lat, takich jak Mini Morris, Ford 
Lotus Cortina czy Lancia Stra- 
tos. Te samochody to dzisiaj 
muzealne zabytki, jednak w la- 
tach sześćdziesiątych stanowi- 
фу szczyt techniki. Ме mają no- 
woczesnych systemów wspo- 
magania jazdy, zdecydowanie 
reagują na każdy ruch kierow- 
nicą i często sprawiają kłopoty. 
Aby opanować pojazd, wykazu- 
jemy się żelaznymi nerwami 
i umiejętnościami kierowcy raj- 


Przed zakrętem pilot 
informuje nas o jego 
ostrości. Jedynka to 
łagodny zakręt, piątka 
- najostrzejszy. 
Strzałka © dodatkowo 


pomaga w orientacji 


гылт 
“ААЙ 40002 


Ма kazdym punkcie || 
kontrolnym | 
mierzony jest | 
nasz czas. Na | 
ekranie pojawia 

sie strata lub zysk 

w sekundach ©— 


Ściągawka na stronie 66 


dowego.Te ostatnie nabywamy 
w czasie dlugich treningów. 

Rally Trophy to trudna gra. 
Jeśli nie mamy doświadczenia, 
to mówimy o dużym szczęściu, 
gdy udaje nam się zakończyć 
odcinek specjalny. 

Tak jak w każdych innych 
wyścigach, zdobywamy do- 
stęp do nowych tras i wozów, 
zwyciężając w mistrzostwach. 
Składają się one z kilku odcin- 
ków specjalnych (przeważnie 
czterech). Trenujemy na nich 
tak długo, aż znamy każdy za- 
kręt i nierówność terenu. By 
zaliczyć mistrzostwa danego 
kraju, kończymy cały rajd przy- 
najmniej na szóstym miejscu. 
To niełatwe zadanie, bo nawet 
na niskim poziomie trudności 
przeciwnicy jeżdżą szybko 
i z trudem odrabiamy sekundy 
stracone na stłuczkach lub wy- 
kopywaniu naszego samocho- 
du z piasku. 

Gdy nudzi nas już samotne 
przemierzanie bezdroży, włą- 
czamy tryb zręcznościowy. Ści- 
gamy się na zamkniętych od- 
cinkach wraz z innymi kierow- 
cami. Niestety animacje dzia- 
łają skokowo nawet wówczas, 
gdy oprócz nas na ekranie 
znajduje się tylko jeden prze- 
ciwnik. Co najgorsze, dzieje się 


tak, nawet gdy gramy па szyb- 
kim pececie! Uniemozliwia to 
zabawe, wiec pozostaje nam 
tylko powrót do trybu rajdo- 
wego, w którym staramy sie 
przejechać odcinek w jak naj- 
krótszym czasie. 


"—— 


Po włożeniu płytki do napędu 
automatycznie uruchamia się 
program instalacyjny. Gra zaj- 
muje na twardym dysku około 
550 MB. Jeśli chcemy, instalu- 
jemy dodatkowo pakiet ste- 
rowników DirectX 8.1 lub pro- 
gram GameSpy służący do 
wyszukiwania innych graczy 
przez internet. 


Trasy przedstawione zostały 
realistycznie. Na poboczach 
widzimy wiele szczegółów: 
ładne drzewa, kamienie i krza- 
ki. Czasem mamy wrażenie, że 
oglądamy relację telewizyjną, 
a nie grę. Odbłyski na szybie 
wyglądają wspaniale, a słońce 
naprawdę nas oślepia! Gdy 
świeci nam prosto w oczy i nie 
znamy dobrze trasy, często 
kończymy wyścig w rowie. 
Niestety ceną za piękną grafi- 
kę są wysokie wymagania 
sprzętowe gry. 

Gra została wydana po pol- 
sku. W roli naszego pilota wy- 
stępuje Piotr  Gulczyński, 
uczestnik pierwszej edycji 
programu Big Brother znany 
jako Gulczas. Niestety zupełnie 


się nie sprawdza! Według 
IER jest to bardzo denerwu- 
jący pilot. Zamiast męczyć się 
z tym amatorem, chętnie usły- 
szelibyśmy głos Krzysztofa Ho- 
łowczyca, Macieja Wisławskie- 
go czy Martyny Wojciechow- 
skiej — pilotów z innych wyda- 
nych po polsku gier wyścigo- 
wych. Bardzo denerwuje też, 
że w niektórych rajdach ko- 
mentarz jest źle dobrany lub 
w ogóle go nie słyszymy. 
WERDYKT | 
Rally Trophy to ciekawa gra, ale 
wysoki poziom trudności spra- 
wia, że dobrze bawią się przy 
niej tylko zaawansowani kie- 
rowcy. Początkujących zniechę- 
cają częste wypadki. Do gry 
przydaje się kierownica z syste- 
mem przekazywania wstrzą- 
sów (po angielsku Force Feed- 
back). Dzięki niej czujemy się 
jak na prawdziwym rajdzie. 


FEQE] - sterowanie 
lewo/prawo 

- gaz/hamulec 

A} - wyższy bieg 

Ё - niższy bieg 

Spacja - hamulec ręczny 

EF) - bieg wsteczny 

f} - włączenie/wyłączenie 
lusterka 

{= - ponowne ustawienie 
samochodu na trasie 

{©} - zmiana kamery 
podczas jazdy 


% Windows 95/98 


Producent: 


Bugbear/JoWood 


Wydawca w Polsce: 
CD Projekt 


SUBIEKTYWNA OCENA TESTUJĄCYCH) 


GRYWALNO: 50% 
| Ciekawa gra, oryginalny temat, 
trzy poważne zastrzeżenia: 
za trudna, za duże wymagania | 
sprzętowe i Gulczas w roli 
pilota, do której się nie nadaje || 
dostateczna 

(0 prefiks 22) 519 69 66 
www.cdprojekt.info 

bardzo dobra 
bezproblemowa (PC) 

jest (550 MB) 
brak 
bezproblemowe (0 MB) 


POMOC TECHNICZNA 
Serwis telefoniczny 
Serwis online 
INSTALACJA 

Łatwość instalacji programu Ў 

Informacja о ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja о ilości wolnego miejsca na dysku 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 

Podręcznik — — dobry 
Jezyk podrecznika polski 
Obsluga akceleratorów graficznych jest 
DZWIEK - TEST NA 36 KARTACH DZWIEKOWYCH 108% celują 

Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N ,9% | działa e działa e działa - 
Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI CT4810 działa e działa e działa 
Soundblaster 16 PCI СТА740 e Genius Sound Maker 3DX2e Super Sound 32 32W-3D działa e działa e działa 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI | działa e działa e działa 
Shuttle 30 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 3D działa e działa e działa 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Сага PnP | działa e działa e działa 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e ҮМЕ 724 Yamaha | 0,9% | działa e działa e działa 
Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI dziala e dziala e dziala 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D dziala e dziala e dziala 
EWS 64 XL e Media Planet PCI. cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 9% | działa e działa e działa 
Terratec Base 1/64 | e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 | dziala e dziala e dziala 
Yamaha Wave Force 192XG РО) e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | _| działa e działa e działa 
OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH 10, 4% dob 

Pentium 133/32 МВ + ATI ExpertGWork e STB Voodoo5 5500 PCI niegrywalny e niegrywalny 
Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI niegrywalny e niegrywalny 
Pentium 133/32 МВ + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II niegrywalny e niegrywalny 
Pentium 233 MMX/32 МВ + ATI Ехрегі Work e STB Voodoo5 5500 PCI с niegrywalny e niegrywalny 
Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | niegrywalny e niegrywalny 
Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D Il | niegrywalny e niegrywalny 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP skokowy e skokowy 
Pentium II 350/64 МВ + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP skokowy e skokowy 
Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 0,6% | skokowy e skokowy 
Pentium Ill 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP : 
Pentium IIl 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 АСР 

Pentium IIl 500/128 МВ + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 АСР 
AMD Athlon 600/256 МВ + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 
AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium IIl 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 АСР 

Pentium IIl 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP. 
Pentium IIl 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | - 


| płynny e płynny 
„płynny e płynny 
| płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
| płynny e płynny 


| mysz, klawiatura, ATN 
| bardzo duża 


Sterowanie AZ 
Liczba opcji konfiguracyjnych | 
Zapis stanu 
JAKOŚĆ GRY 
Jakość grafiki — | 
Dźwięk i muzyka 

Dialogi mówione 

Zakres fabularny i merytoryczny gry 
Regulowany stopień trudności _ 
Język gry j 
Maksymalna liczba gracz 
Ocena częściowa 
Punkty dodatnie/ujemne 


bardzo dobra 
dobre 
polskie 

bardzo dobry 


(przy jednym komputerze/w sieci) 


|  bardzodobra + 4 ТІ 
| bardzo dobra 


O/OCENA JAKOŚCI 
ed CENAJIKKOŚĆ 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 179,90 zł 


179,90 21/4,57 = 17,48 = bardzo dobra 


тену TY ow 


"Ang. 21у bliźniak. Wymowa: iwil tlin 


т. AMETS da SE: | 
I wiecie co? Nie będzie już więcej żadnych imprez! 


Wściekłość Cypriena przywołuje tajemniczą złą siłę. 
Groźny stwór porywa chłopca i jego przyjaciół 


Cyprien ma już dosyć dziecinnych zabaw. Jednak jego 
ulubiony pluszowy miś wcale go nie rozumie 


Aby przedostać się do kolejnego 
etapu gry, strzelamy z procy w zielony | 
lampion Ф. To trudna sztuczka | | 


SuperCyp jest wyjatkowo poteznym 
superbohaterem. Sterując nim, 
miotamy blyskawice i ogniste kule 


Wedrujemy przez kolejne wyspy. 
Skaczemy po platformach, unikajac 
przy tym zatrutej wody 


Gra zręcznościowa 
na PCi PS2 | Dziecięce 
krainy wyobraźni nie 

zawsze są piękne 


i spokojne. 
Czasami 
przypominają 
- ruch 
BEBE i koszmary 


Lewy (£t - akcja, 

pominięcie animacji 

Lewy — strzał 

[tab Ćw 

|1.) – ekran ekwipunku 

„ Enter — zatrzymanie gry 

| (9) - wysrodkowanie 

kamery 

Jako SuperCyp: 

Przytrzymany lewy (e) 

— regulacja wielkości 

| ognistej kuli 

- przywołanie 

; blyskawicy 
Prawy (2*3 - latanie 


senne 


Kro niki i Cypr riena 


Ten niebieski stoń to nasz przewodnik po świecie 
Undabed. Podpowiada nam, jak sterować bohaterem 


Uważnie przeszukujemy każdy 
zakamarek. Na przykład to przejście 
zostało ukryte we wnętrzu wulkanu 


P. TREŚĆ GRY 7 


Gra zaczyna się w sierocińcu, 
w deszczową noc, w którą 
przypadają siódme urodziny 
Cypriena. Chłopiec nie cierpi 
tej rocznicy, bo przypomina 
mu ona o śmierci rodziców. 
Tort urodzinowy przygotowa- 
ny przez przyjaciół tylko po- 
garsza jego nastrój. Wściekły 
Cyprien nie chce być dłużej 
dzieckiem i drwi z bajkowych 
potworów. W tym momencie 
tajemnicza siła porywa boha- 
tera i jego przyjaciół do mrocz- 
nego świata Undabed. 

Krainą tą włada Mistrz ukry- 
ty w wieży Loren Darith. Miesz- 
kańcy proszą Cypriena o po- 
moc. Nasz bohater zgadza się 
dopiero wtedy, gdy okazuje się, 
że Mistrz uwięził jego przyja- 
ciół, a także ukochanego gada- 
jącego pluszowego misia. 

Odwiedzamy wyspy, uwal- 
niamy przyjaciół i szukamy 


sposobu na pokonanie Mi- 
strza. Na Койси przygody od- 
krywamy, kim tak naprawde 
jest ten zly wladca niszczacy 
Кгате Undabed. 

Odwiedzamy osiem róz- 
nych wysp, na których rozwią- 
zujemy zagadki, szukamy 
ukrytych przejść i przedmio- 
tów. Nieustannie skaczemy, 
wspinamy się i walczymy 
ze sługami złego Mistrza. Eta- 
py rozgrywki są zróżnicowane. 
Na przykład na jednym z nich 
sterujemy papierowym samo- 
locikiem, aby wcisnąć nim od- 
legły przycisk. 

Gdy znajdujemy pełne ener- 
gii kulki, Cyprien zmienia się 
w ЅирегСура — potężnego su- 
perbohatera. W nowej postaci 
szybujemy w powietrzu, ciska- 
my błyskawice i ogniste kule. 


Po włożeniu płytki do napędu 
CD-ROM ukazuje się okno, 
w którym wybieramy opcję in- 
stalacji gry. Wskazujemy kata- 
log, w którym chcemy zainsta- 
lować Evil Twina i rozmiar ko- 
piowanych plików. GRY radzą 
wybrać maksymalny rozmiar 
instalacji (700 MB): dzięki te- 
mu Evil Twin działa szybciej. Po 
skopiowaniu plików zgadza- 


my się na uaktualnienie pro- 
gramu DirectX, o ile nie mamy 
najnowszej wersji. 

| TECHNIKALIA | 
Trójwymiarowy świat prezen- 
tuje się ciekawie. Otoczenie 
obserwujemy z ruchomej ka- 
mery, która dostosowuje się 
do sytuacji. Jest to celowy 
efekt, który zwiększa dynami- 
kę gry, choć często utrudnia 
orientację i sterowanie. 

Zabawę uatrakcyjniają fil- 
mowe przerywniki pokazujące 
rozmowy z bohaterami. Gra 
została przetłumaczona na ję- 
zyk polski, a aktorzy podkłada- 
jący głos pod wypowiedzi bo- 
haterów grają bardzo dobrze. 
Szkoda jednak, że wszystkie 
role dzieci powierzono doro- 
słym, przez co ich głosy brzmią 
nienaturalnie. 

Sterowanie jest wygodne, 
ale obsługa menu kłopotliwa. 
Jeżeli w trakcie gry wciskamy 
(ез), wychodzimy do ekranu 
startowego. Tracimy wówczas 
aktualny stan rozgrywki. To złe 
i irytujące rozwiązanie, bowiem 
często odruchowo wciskamy 
(£, aby przerwać animację 
czy zamknąć okno ekwipunku. 


Evil Twin to udana gra zręcz- 
nościowa. Pomysłowa fabuła 
i dopracowana wizja świata 
tworzą nastrój grozy, ale złośli- 
wy Сур i zabawne stwory 
sprawiają, że gra nie jest prze- 
sadnie przerażająca. jj 


| 
| 
| 


| By zmienić się w Supertypa, zbieramy | kukiz 1 jego! wizerunkiem € 


Gdy pasek energii € 


spada do zera, wracamy do zwykłej postaci | 


Producent: Ubi Soft/ln Utero 2% С 


Wydawca w Polsce: 
Licomp Empik Multimedia 


(SUBIEKTYWNA OCENA TESTUJĄCYCH 


oaza wiekowe| od 12 lat 


dla zaawansowanych | 


bardzo dobra 


GRYWALNO 


POMOC TECHNICZNA 


_ | nareszcie coś oryginalnego: 
świat dziecięcych koszmarów. 


dostateczna 


Serwis telefoniczny 
Serwis online 


INSTALACJA 


] Ж (0 prefiks 22) 642 81 65 
| www.lem.com.pl 
bardzo dobra 


Łatwość instalacji programu 
Informacja о ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 
Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 
Podręcznik 

Język podręcznika 

Obsługa akceleratorów graficznych 


| bezproblemowa (PC) 

6 | jest (600 MB) 

1% | brak 

_ | bezproblemowe (0 MB) 
_ | dobry 

% | polski 

jest 


Zamiast wyświechtanych fabul | 


- | Plus porządna zręcznościowa | 
1 = 4 Т 
| zabawa i dobra polska wersja | 


DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DZWIĘKOWYCH 


celują 


Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 № 

Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI СТ4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 3D. 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP 


Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e УМЕ 724 Yamaha | je 


Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e Turtle Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 


Yamaha Wave Force 192Х6 PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | 0,9% 


_| działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 
| dziala e dziala e dziala 
dziala e dziala e dziala 

| działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
% | działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 


OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH 


dobry 


Pentium 133/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D Il 

Pentium 233 MMX/32 МВ + ATI ExpertQWork e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D |! 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 Е 06 


Pentium IIl 500/128 MB + АП Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 АСР 


Pentium Ill 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | ; 


AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | - 


Pentium Ill 800/256 МВ + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 АСР 

Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

Pentium Ill 800/256 МВ + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
OBSŁUGA 


f 
| 
| 
Duy 
| 
f 


| niegrywalny e niegrywalny 


niegrywalny e niegrywalny 
| niegrywalny e niegrywalny 


| skokowy ® skokowy 
| skokowy e skokowy 
| | skokowy e skokowy 
A płynny e płynny 
6 | płynny e płynny 
› płynny e płynny 
płynny e płynny 
4 płynny e płynny 
| płynny e płynny 
płynny e płynny 
_| płynny e płynny 
| płynny e płynny 
dobra 


Sterowanie 

Liczba opcji konfiguracyjnych 
Zapis stanu gr 

JAKOŚĆ GRY 


Jakość grafiki 

Dźwięk i muzyka 

Dialogi mówione 

Zakres fabularny i merytoryczny gry 

Regulowany stopień trudności 

Język gry 

Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) 


| duża 


_ bardzo dobra 
bardzo dobra 

| celujące 

| polskie 

| bardzo dobry 

brak 

| polski 

jeden/brak takiej opcji 


Ocena częściowa 
Punkty dodatnie/ujemne 


OCENA JAKOŚCI 


(Qj CENA/JAKOŚĆ 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 


bardzo dobra 


bardzo dobra 


bardzo dobra 
69 zł 


% | niegrywalny eniegrywalny | 1 | 
niegrywalny e niegrywalny | 


niegrywalny e niegrywalny | 


© | klawiatura, dżojstik, dżojpad |” 


% | tylko w niektórych miejscach | 


€|4,88 | 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) |55 zł Sirius, Wadowice tel. (0 prefiks 33) 8235211 
169 21/488 = 14,14 = bardzo dobra 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


| Kamputer/=fo<v7 


Gra akcji na PC | Powazny Sam, etatowy zbawca 
ludzkości, powraca w grze, w której chodzi 
tylko o radosne strzelanie do hord wrogów 


Serious Sam po rozprawieniu 
się z przeciwnikami z pierw- 
szej części gry wraca do domu 
statkiem kosmicznym. Jednak 
pojazd rozbija się w Andach, 
a Sama otaczają stada prze- 
ciwników. Wyciąga więc zno- 
wu broń i wraca do boju. 
Wędrujemy przez różne 
plansze. Przeciskamy się przez 
ciasne korytarze w świątyniach 
i odwiedzamy gigantyczne 


"Апо. Poważny Sam.Wymowa: sirus sam 


doliny, przez które biegniemy 
kilka minut. W walce wykorzy- 
stujemy znalezione bronie. 
Podnosimy również porozrzu- 
caną tu i ówdzie amunicję. 
Wymiana ognia trwa długo, 
bowiem często prowadzimy 
walkę z dziesiątkami przeciw- 
ników. Nasi wrogowie to po- 
stacie z sennego koszmaru — 
stwory składające się tylko 
z kości, bezgłowe monstra 
o szerokich paszczach czy gi- 
gantyczni dyniogłowi ludzie 


RE EZ 
gl. PE т” 
91116 ч 


SELLER УЗ 


{15 66 


Nawet taki 
superbohater jak 
Sam musi 
oddychać. Gdy 
pływamy pod 
wodą, uważamy 
na wskaźnik ilości 
powietrza @— 


‚ wyczyn adw 
| punkty. To 

4| nawiązanie do 

starych gier 

z automatów 

dobrze sprawdza sie 

we wspólczesnej 

| grze zreczno$ciowej 


z piłami łańcuchowymi. Co 
prawda postacie wrogów są 
humorystycznie przerysowa- 
ne, ale toczymy z nimi krwawą 
i brutalną walkę. 

Każdy wróg ma słabe i moc- 
ne strony. Uczymy się ich, by 
skutecznie eliminować prze- 
ciwników. Niektórych zabijamy 
strzałem z karabinu snajper- 
skiego, zaś innych niszczymy 
z bliska. Poza bronią zbieramy 
też dodatki, które na pewien 
czas zwiększają siłę rażenia na- 
szego oręża czy też dają nam 
odporność na ataki. 

Co pewien czas rozwiazuje- 
my proste zagadki. Większość 
z nich wymaga zręczności i nie 


stanowią one dla nas wielkie- 
go problemu. Poważniejszą 
przeszkodą są tylko hordy 
szarżujących wrogów. 


Po włożeniu płytki z grą do na- 
pędu CD-ROM automatycznie 
uruchamia się program insta- 
lacyjny. Po zatwierdzeniu 
umowy licencyjnej i przeczy- 
taniu informacji o grze wybie- 
ramy folder, do którego zosta- 
nie skopiowany Serious Sam, 
i typ instalacji. Wybieramy tak- 
że wersję p gry: polską 
lub angielską. GROM podoba 
się to rozwiązanie. 


| $ \ 
Grafika w Drugim starciu to 
dzieło sztuki. Podziwiamy bar- 


dzo ładne efekty świetlne, peł- 
ne szczegółów i wyraźne po- 


'stacie przeciwników. Strzały 


pozostawiają ślady krwi na 
ścianach i na podłodze, zaś tra- 
fiona z miotacza płomieni tra- 
wa zajmuje się ogniem. Cza- 
sem zatrzymujemy się i podzi- 
wiamy refleksy światła tańczą- 
ce na ścianach. GRY są pod 
wrażeniem programu gry, 
szczególnie że Serious Sam 
działa płynnie nawet na słab- 
szych pecetach. 

Dobre wrażenia sprawia 
również muzyka, której tempo 
i głośność zależą od sytuacji 


Jeśli obawiamy się wrogów, 

atakujemy z daleka. Uwaga: 
Amunicja do karabinu snajperskiego 
szybko się kończy 


Wtej grze nie ma sklepów ani 

przyjaznych tubylców. Dodatki, bronie 
i amunicję znajdujemy sami. Na szczęście 
tych pożytecznych przedmiotów jest dużo 


Przez cały czas atakują nas tłumy 
przeciwników. Rozprawiamy się 
znimi jak najszybciej, pamiętając 
o tym, by nigdy nie stać w miejscu 


Co pewien czas korzystamy z naszego 
podręcznego komputera. Zbiera on 
wszystkie informacje o wrogach 
i miejscach, które już odwiedziliśmy 


W grze jest wiele ukrytych miejsc. Często wykonujemy 

dodatkowe czynności, by zdobyć upragniony 
przedmiot. W tym wypadku skaczemy po literach, 
układając z nich napis mental (po angielsku: psychiczny) 


* Podczas gry często wykazujemy się zręcznością. 
Skakanie po platformach wyrzucających Sama 
na kilkadziesiąt metrów w górę to bardzo prosta, 
a jednocześnie przyjemna zabawa 


Rozwiązujemy również zagadki polegające 

na przebieganiu z jednego miejsca w drugie we 
właściwym czasie. Właśnie szukamy pustych miejsc 6- 
w zgniatarce i ukrywamy się w nich 


[ (Kouter "BMR 


na ekranie. Gdy walczymy ze 
stadem wrogów, akcji towa- 
rzysza agresywne rytmy, za$ 
gdy już pokonujemy przeciw- 
ników, muzyka natychmiast 
się uspokaja. 

Sterowanie bohaterem jest 
proste i wygodne. Serious Sam 
natychmiast reaguje na przy- 
ciskane klawisze, dzięki czemu 


Windows 95/98 


(WERDYKT | 
Serious Sam: Drugie starcie nie 
jest ambitna gra. Nie ma w niej 
trudnych zagadek. Po prostu 
przedzieramy sie przez hordy 
wrogów, którzy pojawiaja sie 
znikad, spadaja nam na glowe 
i rzucają sie na nas ze szpona- 
mi i pilami. GRY ciesza sie, ze 


wciaz Jeszcze powstają tak 
proste i tak przy tym wciągają” 
ce strzelaniny. м 


sprawnie wykonujemy nawet 
najtrudniejsze manewry i li- 
kwidujemy coraz silniejszych 
DEXTRO 

GROM \ bardzo podoba sie 
tryb zabawy dla wielu osób. 
Na szczególną pochwałę za- 
sługuje fakt, że w Serious Sa- 
ma: Drugie starcie gramy z ko- 
legą nawet na jednym kompu- 
terze — ekran dzieli się wów- 
czas na dwie części. To rozwią- 
zanie znane z gier na konsole 
doskonale sprawdza sie 
również na pececie. 


z przymrużeniem oka. 
Autorom chodziło tylko 

` | о czystą akcję i udało im się 
osiągnąć zamierzony efekt 
dostateczna 
(0 prefiks 33) 811 91 80 
www.play-it.pl 
bardzo dobra 


POMOC TECHNICZNA 
Serwis telefoniczny 

Serwis online 
INSTALACJA 

Łatwość instalacji programu Е bezproblemowa (PC) 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) jest (600 MB) 
Informacja о ilości wolnego miejsca na dysku 0, brak 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) bezproblemowe (0 MB) 
Podręcznik dobry 

Język podręcznika polski 

Obsługa akceleratorów graficznych | | | jest 

DZWIEK - TEST NA 36 KARTACH DZWIEKOWYCH 

Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N 

Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI CT4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 30 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card Pn? | 0,9 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e УМЕ 724 Yamaha | 
Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A30 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 


| 09% | działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 

9% | działa e działa e działa 
6 | działa e działa e działa 

| działa e działa e działa 
- | działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 


OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH 
Pentium 133/32 MB + ATI Expert&Work e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 


dostateczny 

niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 


168%] 
| 06% | 


Poważny Sam, bohater Pentium 233 MMX/32 MB + ATI ExpertGWork e STB Voodoo5 5500 PCI 06% | niegrywalny e niegrywalny 
w trampkach i z działkiem Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | 0,6% | niegrywalny e niegrywalny 
obrotowym w dłoni, to Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D | ‚| niegrywalny e niegrywalny 
żart z bohaterów gier Pentium Il 350/64 МВ + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP № | skokowy e skokowy 
akcji, takich jak Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP | skokowy e skokowy 
Duke Nukem Pentium Il 350/64 MB -- Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 08% skokowy e skokowy 


Pentium Ill 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


>, EA skokowy e skokowy 
| skokowy e skokowy 
skokowy e skokowy 
| płynny e płynny 
22. płynny e płynny 
| płynny e płynny 
płynny e płynny 
‚ | płynny e płynny 


czy agent B. J. 
Blazkowicz 


AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X ® STB Voodoo3 2000 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium Ill 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium 11 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Кошо 200 AGP 


Lewy przycisk myszki 


— strzał 3 З ас с 
п Prawy przycisk myszki WANE: m awiatura 
— użycie przedmiotu 8 opcji konfi SUSCI TE m 


e Dwukrotne klikniecie 
prawym przyciskiem myszki 


: Jakość grafiki | celująca 
- włączenie komputera Dźwięk i muzyka celujące 
m — ruch do przodu Dialogi mówione polskie 
(53 - ruch do tyłu Zakres fabularny i merytoryczny gry 2% | dobry 
ŚR {A - krok w lewo Regulowany stopień trudności | jest 
[2) - krok w prawo Język gry polski 
f} - kucniecie Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) dwóch/16 
Spacja - skok : ) 
- włączenie/wyłączenie gra we dwóch na jednym PC 
trybu biegania prezent: wywieszka na drzwi 


(2) do (2) - wybór broni 
(2) – użycie bomby 
FIE - przybliżanie i oddalanie 


bardzo dobra «4,77 | 
bardzo dobra | 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 169 zł | 


podczas celowania GNA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiacu) EE 90 zł Panta Gie oom té Opel 22) 63057 
1 Zbroni snajperskiej | Sposób wyliczenia parametru лай | | ||| ява | 


"Rayman to imie bohatera дгу. 


Stajemy do zawodów jako je- 
den z czterech uczestników. 
Naszym celem jest zdobycie 
określonej liczby punktów, za- 
nim zrobi to przeciwnik. Punk- 
ty dostajemy za wykonanie 
określonych zadań.W najprost- 
szym trybie zabawy zbieramy 
kulki na planszy — wygrywa 
ten zawodnik, który jako 
pierwszy zdobywa pięć. 
Ciekawa jest zaba- 

wa w łapanie mu- 
chy: strzelamy 
do konkurenta, 
przejmujemy 


migocącego owada i ucieka- 
my. Tak długo, jak mucha jest 
nasza, dostajemy punkty. 
ред jest zabawne. 
Uwagę Gl 
zegarowa. PrzyGzeplamy | ja do 
przeciwnika i uciekamy jak 
najdalej od niego. Zawodnicy 
przekazują sobie cykającą 
bombę jak podczas zabawy 
w berka, a gdy jej licznik poka- 
zuje zero, następuje wybuch. 


em 


- otwarcie menu 
głównego, powrót do - 
poprzedniego menu 

W zwykłym trybie: 

Ruch myszy - rozgla- 
danie się, celowanie 
i kierowanie postacią 


Gra zręcznościowa na PC i PS2 | 
Ulubiony bohater wielu z nas, zwinny 
i szybki Rayman staje do zabawy 

ze swymi starymi znajomymi 


Osobną częścią gry są wy- 
ścigi. Tu też nie obowiązują za- 
sady fair play. Aby wygrać, po- 
syłamy przeciwnikom ogniste 
kule w plecy. Rozgrywki toczą 
się w pięciu ligach. Zwycię- 
stwo w jednej umożliwia nam 
start w następnej. W każdej 
z lig są trzy plansze wyścigo- 
we i trzy zwykłe. 

Duża liczba etapów, ich róż- 
norodność i ładna grafika ro- 
bią znakomite wrażenie. Dłu- 
gie i kręte tory wyścigowe są 
atrakcyjne. Zawsze mamy kilka 
sposobów na pokonanie tras. 


» Rayman M nie ma fabuły, 


№. ale GRY nie uważają te- 
м. Xd za wadę. Bierzemy 


udział w zawodach i świetnie 
bawimy się na dopracowa- 
nych torach wyścigowych. Nie 
potrzeba do tego żadnej wy- 
dumanej historii. 

Na uwagę zasługuje wy- 
śmienita galeria postaci biorą- 
cych udział w konkurencjach. 
Podoba nam się tytułowy bo- 
hater Rayman. Przezabawna 
jest para stworków, z których 
jeden stoi na ramionach kole- 
gi. Gdy skaczemy na dużą od- 
ległość, dolny stworek podrzu- 
ca swego przyjaciela i robi 
z niego... wiatraczek. 

Litera M pochodzi od angiel- 
skiego słowa Multiplayer (wy- 
mowa: multiplejer, po polsku: 
tryb wieloosobowy). To okre- 
ślenie jest jednak mocno na 
wyrost, w Raymanie M nie ma 
bowiem trybu zabawy dla wie- 
lu osób przez internet! Zamiast 
tego gramy na podzielonym 
ekranie. To żadna nowość. Zdu- 


” Жа miewające jest to,że na pececie 


bawią się jednocześnie tylko 
dwie osoby, podczas gdy 
w wersji na konsolę PlaySta- 
tion 2 na podzielonym ekranie 
zmagają się czterej gracze! 


( - ГА NW. д | 
Program instalacyjny propo- 
nuje nam trzy rodzaje instala- 
cji. Jeśli wybieramy najwięk- 
szą, potrzebujemy ponad gi- 
gabajta miejsca. Instalator ko- 
piuje wówczas zawartość obu 
płyt z grą na nasz twardy dysk. 
Przy pierwszym uruchomieniu 
Raymana M włącza się specjal- 
ny program, w którym usta- 
wiamy parametry grafiki. 


Obsługa menu gry jest niewy- 
godna. W jednym oknie zmie- 
niamy opcje myszą, zaś w in- 
nym tylko za pomocą klawi- 
szy. Natomiast sterowanie 
w czasie gry jest proste. Świet- 
nie sprawdza się kontrolowa- 
nie postaci za pomocą myszy. 
Nie wiadomo jednak, dlaczego 
w trybie wyścigowym steruje- 
my bohaterem inaczej niż 
w trybie zwykłym. 

Efekty graficzne są piękne, 
zwłaszcza te, które widzimy 
podczas atakowania przeciw- 
ników. Postacie są efektownie 


; Zaczynamy nową grę. Na początku zostajemy 
poproszeni o wpisanie nazwy pliku, w którym 
będą zapisywane nasze postępy 


«Wybór poziomu 
Liga początkujących 


z. P 


PORANEK 


Wybieramy lige, a potem etap. Po lewej stronie 
widzimy tory wyścigowe ©, zaś po prawej © 
różne typy zawodów na zamkniętej planszy 


Wybór poziomu 
Liga począ tkujacych 


(kto pierwszy 


Lewy przycisk myszy - 
- strzał 


| przycisk myszy 
- skok 

Spacja - strzał 

W trybie wyścigu: 

(A3 – skok 


Spacja - strzał 


3% Я Waka па lumki 
Ж Złap muchę 
d 


D 


W czasie potyczki dostajemy punkty za 
pokonanie przeciwnika. Na razie bohater nie 
ma broni, zaś ataki rękoma są mało skuteczne 


Gdy robimy postępy w grze, odblokowujemy 
kolejne etapy rozgrywki. Na początku 
dostępne jest tylko zbieranie kul 9——— ——————! 


animowane. Gorzej z dźwię- 
kiem — zabawie towarzyszą 
odgłosy proste i ograne. 


n | 
Rozgrywka jest przyjemna, 
zwlaszcza gdy bawimy sie 
z kolegą na podzielonym ekra- 
nie. Niestety brak opcji gry 
w kilka osób stanowi poważną 
wadę.Widać, że twórcy nie wy- 
silili się, przenosząc Raymana 
M z konsoli na peceta. Jeśli 
więc chcemy się z kimś poba- 
wić lub jesteśmy zmęczeni po- 
ważnymi grami — oto tytuł 
godny polecenia. Niestety przy 
długiej zabawie w pojedynkę 
ta gra szybko nas nuży. i 


Postacie rywalizujące 
w tych zawodach wyglądają 
jak bohaterowie kreskówki 


| || Gdy gramy z kolegą na podzielonym ekranie, na dole widzimy 
[energię naszego bohatera € „w lewym górnym rogu - amunicję, 


| której używamy ©, a w prawym górnym — radar $—————— — 


Uzbrojenie 

schowane ds 
w lustrach € 
Kazde z nich daje 
nam inny rodzaj 
amunicji. Gramy 
dotąd, aż któryś 
z zawodników 
uzyskuje pięć E 
punktów | ` 


W podstawo- 

wym wyścigu 
naszym zadaniem 
jestdojechanie | 
do mety przed 
konkurentami. 
Ścigamy się po 
ciekawych, 
piętrowych 
konstrukcjach 


00:075007 
00 07.500 Р” 


W czasie 

wyścigu 
wbiegamy na 
strzałki Ф, które 
na moment 
przyśpieszają nas. 
Przydają się też 
wybijajace 
nas n 
trampoliny © 


PLATFORMA TESTOWA: 


Producent: 


| Ubi Soft 


Wydawca w Polsce: 
| Licomp Empik Multimedia 


(SUBIEKTYWNA OCENA TESTUJĄCYCH) 


GRYWALNO 
_ | Fajne wyścigi, które podobają | 
się młodszym miłośnikom 
Raymana — pod warunkiem, 
| że bawią się w dwie osoby. 
uen nudza 


POMOC TECHNICZNA 
Serwis telefoniczny | 
Serwis online 
INSTALACJA 

Łatwość instalacji programu д 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) _ 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku — | EE 
Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) — — 
Podręcznik 

Język podręcznika 
Obsługa akceleratorów graficznych 

1ЕК - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 
Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 № 
Terratec Integra 1 ө Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI CT4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W- 30 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCIYMF e Aztech Platinium 3D | 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha | 
Creative АМЕ 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro Ра 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 | 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI • Genius SoundMaler 64 ‹ 
Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e Т) 


| działa e działa e działa 
dziala ° działa D » dziala | m 


Pentium 133/52 MB + ATI Expert@Work e STB Voodoo5 5500 PCI 
Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 Pd 
Pentium 133/32 МВ + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D I 

Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500 PCI 
Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | 
Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3DII 
Pentium Il 350/64 МВ + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium 11350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


ena. e niegrywalny 
| niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny _ 
| niegrywalny e niegrywalny 

| niegrywalny e niegrywalny - 
skokowy e skokowy | 
0,6% | skokowy e skokowy 
0 0,6% | skokowy e skokowy 


Pentium IIl 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor Xe STB Voodoo3 2000 AGP | 1 
Pentium IIl 500/128 МВ + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 

AMD Athlon 600/256 МВ + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 АбР 
AMD Athlon 600/256 МВ + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e ( Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium IIl 800/256 MB + АП Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 152% 
Pentium Ill 800/256 МВ + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32. 


B. płynny | 
_plynnye płyny | 


mysz, klawiatura, dżojstik | 
znikoma EE Ss 
| tylko w niektórych miejscach 


Sterowanie : 
Liczba opcji konfiguracyjnych 
Zapis stanu gr 


Jakość grafiki 
Dźwięk i muzyka 
Dialogi mówione — 

Zakres fabularny i merytoryczny gry _ Adi 
Regulowany stopień trudności 


i jedny ied) |1% | dwóch/braktakiejopgi | _ 
| Ocena częściowa  Л9%фа 45 


Punkty dodatnie/ujemne 


OCENA JAKOŚCI | dobra | +415 

СУ CENA/JAKOŚĆ bardzo dobra | 
CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 
CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) |55 zł Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 69 zł/4,15 = 16,62 = bardzo dobra 


vans 
(Komputer =z 
D TEGRY 4/2002 


Gra przygodowa па PC | Jako 
jeden z dwóch zabawnych 
bohaterów szukamy Xsiegi 

Czarów i oczyszczamy $wiat 

z nikczemnych Mrówderców 

oraz ich najemników 


e 
Pojawiają się pierwsi wrogowie © — są to najemnicy 
krwiożerczych Mrówderców. Czas zabrać się do bicia! 


^] Zabawę rozpoczynamy па plaży, Podnosimy drewnianą 
tarczę ©, którą A się przed aa 


d 


A 


Za pomocą dwóch dźwigni obracamy | 


posążek © tak, aby wypluł 
kulkę prosto w worek z piaskiem 


W m pem ТКО, Жр | j 
czarownika Czartosława i uwalniamy 
jego nieszczęsnego więźnia © 


Winda zawozi nas na niższy poziom. 
Nie zdobywamy jednak relikwii, 
bo przeszkadza nam kamienna kula 


гт НҮ. 
LAB 4002 


"Ста słów: Сотаг brzmi podobnie jak Conan. Barbarian to po angielsku barbarzyńca. Wymowa: komar barbarian. Conan to postać 2 dzieł В.Е. Howarda, pierwowzór wszystkich barbarzyńskich bohaterów 


Żarłoczni i bezwzględni Mrów- 
dercy podbijają wyspę na Mo- 
rzu Świata i rządzą nią, zatrud- 
niając groźnych najemników. 
Nasz bohater ma pokonać 
Mrówderców. Ponadto dowia- 
dujemy się, że najeźdźcom 
wykradziono Xsięgę Czarów. 
Nie wiadomo, gdzie znajduje 
się ten przedmiot, ale cały 
świat będzie zgubiony, jeśli 
księga zostanie odnaleziona 
przez wroga. 

Do wyboru mamy dwóch 
bohaterów: Comara Barbaria- 
na i Ronina Romka. Każdy 
z nich ma własną historię. Nie- 
zależnie od tego, którego wy- 
bieramy, rozpoczynamy grę na 
wybrzeżu, od razu spotykamy 
wrogów i zaczynamy walkę. 
Potem poznajemy świat, wę- 
drujemy, pomagamy miesz- 
kańcom wyspy i walczymy, 
a jednocześnie szukamy ta- 
jemniczej Xsięgi Czarów. 

Comar Barbarian to połą- 
czenie przygodówki oraz gry 
zręcznościowej. Z przeciwnika- 
mi walczymy, używając kilku 


| ciosów, a nasza skuteczność 


zależy od refleksu. Toczymy 
pojedynki na pięści lub wyko- 
rzystujemy miecz. Nasz boha- 
ter ma trzy życia. Jeśli wrogo- 
wie pokonują nas po raz trzeci, 
kończymy zabawę. Na szczę- 
ście w dowolnej chwili zapisu- 
jemy stan gry. 


W chatce z napisem Zły pies mieszka kundel, który 
prosi nas o przyniesienie składników do ciasta 


Z mostka wysuwają się pily tarczowe, 
a wróg strzela do nas 2 armaty. 
Uskakujemy i idziemy dalej 


Lewy przycisk myszy 
—obsluga menu 
ЕЕЕ - poruszanie 
sie po planszy 
Enter — ekran ekwipunku 
- dos mieczem 
[X] - dos głową 
- dos ręką 
(2) - supercios 
Spacja - wykonanie akcji 


- menu główne 


W zamian za pomoc okaza- 
ną mieszkańcom wyspy otrzy- 
mujemy od nich cenne infor- 
macje lub magiczne przed- 
mioty. Nasz bohater jest 
uczynny: przynosi przedmioty, 
uwalnia więźniów, gromadzi 
składniki magicznych eliksi- 
rów. Zbieramy też złoto, reli- 
kwie, butle-bomby i... serki, 
czyli żywność, dzięki której od- 
zyskujemy zdrowie. 


i KASE 


Po włożeniu płytki do napędu 
automatycznie uruchamia się 
program instalacyjny. Pojawia 
się okno, w którym wybieramy 
opcję Instaluj. Program infor- 
muje nas, do jakiego folderu 
zostanie skopiowana gra. In- 
stalator nie podaje jednak, ile 
miejsca na dysku zajmie Co- 
mar Barbarian. Gra instaluje 
się szybko. 


Grafika jest barwna i zabawna, 
jednak mało szczegółowa. 
W czasie zabawy poruszamy 
się po niewielkich, dwuwy- 
miarowych planszach. Wszyst- 
kie są ręcznie rysowane. 

Gdy spotykamy jakąś roz- 
mowną postać, pojawia się 
okno dialogowe z tekstem.Po- 
nadto słyszymy głos lektora 
czytającego wypowiedź. To 


ułatwia zabawę najmłodszym 
graczom. Niestety główny bo- 
hater nigdy nic nie mówi. Mu- 
zyka towarzysząca naszym 
wędrówkom i walce z Mrów- 
dercami reprezentuje przecięt- 
ny poziom. 

Menu gry jest łatwo do- 
stępne i proste w obsłudze. Do 
wyboru mamy dwa poziomy 
trudności. Podczas gry na ła- 
twym poziomie pojawiają się 
strzałki wskazujące przedmio- 
ty lub dźwignie, których po- 
winniśmy użyć, aby przejść da- 
lej. Poza tym wrogowie zadają 
nam mniej obrażeń. Na trud- 
nym poziomie rozgrywki sa- 
modzielnie szukamy rucho- 
mych elementów na planszy. 

Do głównych zalet gry nale- 
ży humor. Postacie wyglądają 
i poruszają się w zabawny spo- 
sób, często też mają śmieszne 
imiona. Wśród najemników 
znajdujemy na przykład ko- 
mandosa Nieomylnego Kazia, 
trzech magów o imieniu Czar- 
tosław, Mariana Lwie Serce, 
Brutalnego Darka, a nawet 
śmiesznego Big Dana, który za- 
miast mieczem, walczy... żywą 
dzdzownica! 

Najwieksza wada gry jest 
to, że program często się za- 
wiesza. Co najdziwniejsze, Co- 
mar Barbarian ma niskie wy- 
magania sprzetowe, a grafika 
nie jest trójwymiarowa ani 
szczególowa. Czeste zawiesza- 
nie oznacza zatem, że program 
gry nie został dopracowany. Za 
to niedbalstwo polskiego pro- 
ducenta GRY odejmują Co- 
marowi punkty z oceny. 


(WERDYKT | 
Mimo usterek, Comar Barba- 
rian podoba się najmłodszym 
graczom. Rozgrywka wymaga 
zręczności i zapamiętywania 
kolejnych zadań, ale przy 


odrobinie cierpliwości gra do- 
starcza miłych wrażeń. B 


| Przed rozpoczeciem rozgrywki wybieramy naszego bohatera. 
| Comar Barbarian © walczy zarówno pięściami, jak i mieczem. 
Ronin Romek © jest mistrzem walki mieczem 


PLATFORMA TESTOWA: 


| Windows 95/98 


Producent: 
DGU Interactive 


Wydawca w Polsce: 


POMOC TECHNICZNA 


- | zręcznością, ale i umiejętnością 
logicznego myślenia. Szkoda ze 
często się zawiesza 


Serwis telefoniczny 

Serwis online 

INSTALACJA 

Łatwość instalacji programu 

Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 

Podręcznik 

Język podręcznika 

Obsługa akceleratorów graficznych 

DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DZWIĘKOWYCH 

Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 № 

Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI СТ4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 3D 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e УМЕ 724 Yamaha 
Creative АМЕ 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 30 e Aztech Galaxy Pro PCI 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 
Yamaha Wave Force 192Х6 PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact 
OBRAZ - TEST МА 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH 
Pentium 133/32 MB + ATI Expert&Work e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 

Pentium 233 MMX/32 MB + ATI ExpertGWork e STB Voodoo5 5500 PCI 


Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | - 6 


Pentium 233 ММХ/32 МВ + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D |І 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium II 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 0,6 


Pentium IIl 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 АСР 
Pentium Ill 500/128 МВ + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium IIl 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | ( 


AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


АМО Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 |. 


Pentium Ill 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium IIl 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium IIl 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 


| (0 prefiks 62) 737 27 47 
1 www.techland.com.pl 


| bezproblemowa (PC) 
brak (320 MB) 

| brak 
bezproblemowe (>0 MB) 


- | działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 

6 | działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 

działa e działa e działa 

› | działa e działa e działa 

| działa e działa e działa 
działa e działa e działa 

| działa e działa e działa 
bardzo dob 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 

| niegrywalny e niegrywalny 
płynny e płynny _ 
płynny e płynny 
płynny e płynny 

| płynny e płynny 
płynny e płynny 

| płynny e płynny 

| płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 

6 | płynny e płynny 

płynny e płynny 
| płynny e płynny 

| płynny e płynny 

| płynny e płynny 
płynny e płynny 
dobra 


Sterowanie | 

Liczba opcji konfiguracyjnych 

Zapis stanu g 

JAKOŚĆ GRY 

Jakość grafiki 

Dźwięk i muzyka 

Dialogi mówione 

Zakres fabularny i merytoryczny gry. 

Regulowany stopień trudności 

Język gry ; ЖО 
Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) 
Ocena częściowa 

Punkty dodatnie/ujemne 


А OCENA JAKOŚCI 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 
CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 


| mysz albo klawiatura 
| | mala 
w każdym miejscu 
| bardzo dobra 
dostateczna 
% | dobre 
% | polskie 


dobra 4413 
bardzo dobra 
59 zł 


47,90 zł Wirtualny.com, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 519 69 69 
59 2/43 = 14,28 = bardzo dobra 


'Ang.Cichy myśliwy. Wymowa: sajlent hanter 


Po rozpoczęciu misji przechodzimy do kabiny 
radiowej (klawisz (7) i czytamy rozkazy. 
Zawierają one informacje о celu naszej misji 
i miejscu, w którym mamy oczekiwać na wroga 


Oddany т: mapę (klawisz [2° 3) i trzymając 
wciśnięty lewy przycisk myszy, wyznaczamy 
kurs okrętu. Nasza łódź podwodna automatycznie 

podąża do wskazanego celu 


Gdy a znajduje sie w zasiegu A torped, 
namierzamy statek, umieszczamy go 


w centrum krzyża © i wciskamy klawisz Enter 


Gdy statek wroga znajduje się w zasięgu 
wzroku, zanurzamy okręt na głębokość 
peryskopową i obserwujemy powierzchnię 


PSOE do działa. Namierzamy płonący 
statek i prowadzimy do niego ogień, dopóki 
nie otrzymujemy informacji o zniszczeniu celu 


chodzimy 
do oficera 
torpedowe- 


| 9o (£3) 


- i kazemy 
Torpeda trafia w cel. Widzimy płomienie i dm załadować 
na pokładzie wrogiego statku. Jeśli nasza puste 

ofiara płynęła sama, wynurzamy się i podpływa- wyrzutnie 
my na kilkaset metrów do uszkodzonego celu torped 


Obserwując cel, 
wykorzystujemy 
opcję 

przybliżenia 
widoku. 

Wciskamy 

klawisz (Z) 

lub klikamy na 
dźwignię z boku 
peryskopu 

i oglądamy cel 

w czterokrotnym | 
| zbliżeniu 


4,71 12002 


1 


е: 
\ ЛЕР 


ATE i] 
eni 


Gra strategiczna na PC | Oto druga część 
najbardziej znanego symulatora okrętu 
podwodnego. Zakładamy czapkę dowódcy 
niemieckiego U-Boota i wyruszamy na Atlantyk 


Wieczór 31 sierpnia 1939 roku. 
Jesteśmy 100 mil na zachód 
od cieśniny Skagerrak. Z po- 
mostu U-Boota obserwujemy 
niknące za horyzontem słońce, 
gdy radiotelegrafista zawiada- 
mia o nadejściu depeszy z do- 
wództwa. Z wypiekami na 
twarzy czytamy o tym, że za 
kilka godzin niemieckie woj- 
ska zaatakują Polskę. Naszym 
zadaniem jest zatopienie pol- 
skich niszczycieli, które zamie- 
rzają przedrzeć się do Wielkiej 
Brytanii. Zaczęło się! 

Wyznaczamy kurs i podaje- 
my komendy na ster i maszynę. 
Tak rozpoczyna się gra. Dowo- 
dzimy U-Bootem, czyli nie- 
mieckim okrętem podwod- 
nym. Staramy się zatopić jak 
najwięcej jednostek aliantów, 
unikając przy tym ataków an- 
gielskich i amerykańskich okrę- 
tów eskorty i samolotów. 

Do wyboru są trzy tryby 
rozgrywki: kampania, misje 
oraz generator misji. W pierw- 
szym przechodzimy cały szlak 
bojowy od początku do końca 
wojny, a im więcej wrogich 


jednostek zatapiamy, tym wię- 
cej dostajemy odznaczeń itym 
wyższe miejsce zajmujemy na 
liście rekordzistów. Pierwszą 
dziesiątkę tworzą prawdziwi 
najlepsi dowódcy niemieckiej 
floty podwodnej. 

W trybie pojedyńczych mi- 
sji wykonujemy zadania: na 
przykład zdobywamy dziennik 
pokładowy z tonącego pan- 
cernika Bismarck. Natomiast 
dzięki generatorowi misji sa- 
modzielne określamy warunki 
rozgrywki, takie jak pogoda, 
typ dowodzonego przez nas 
okrętu i siły nieprzyjaciela. Au- 
torzy gry zachowali historycz- 
ne realia. GRY irytuje tylko 
fakt, że podczas kampanii 
wciąż jesteśmy przenoszeni 
z jednego U-Boota na drugi. 


Po włożeniu płytki do napędu 
program instalacyjny uru- 
chamia się automatycz- 
nie. Wybieramy folder, 
w którym znajdą się 
pliki z grą, i roz- 
miar instalacji. 
Gra wymaga 


programu QuickTime i sterow- 
ników DirectX 8,0a. Jezeli ich 
nie mamy, sa samoczynnie in- 
stalowane z plyty z gra. 


жш — —— Em 
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Zajmujemy stanowisko do- 
wódcy okrętu, ale jeśli chcemy, 
wcielamy się też w członków 
załogi. Stajemy przy celowniku 
działka lub karabinu przeciw- 
lotniczego czy też zakładamy 
słuchawki i nasłuchujemy od- 
głosów śrub zbliżających się 
wrogich jednostek. 

Dużą atrakcją jest widok 
z zewnątrz — widzimy, jak nasz 
U-Boot zmaga się z falami, 
oglądamy okręty i samoloty 
nieprzyjaciela oraz skutki 


ataków — na przykład płonące 
i tonące frachtowce. Grafika 
jest dopracowana - sceny 
zachodów i wschodów słońca 
na pełnym morzu FR wra- 
żenie na GI 


1. Niektóre 


detale — na przykład bąbelki 
pozostające za szybko obraca- 
jącą się śrubą wyglądają pięk- 
nie. Na szczególną uwagę 
zasługuje wierne oddanie 
dźwięków. Odgłos namierzają- 
cej nas echosondy wywołuje 
ciarki na plecach! To ważne 
w podwodnych symulatorach. 
Polska wersja Silent Huntera II 
została przygotowana po- 
prawnie, choć głosy załogi wy- 
rażają mało emocji. 

Autorzy nie ustrzegli się 
błędów. Jednym z nich jest 
wykonanie kalendarza w kaju- 
cie dowódcy — ikonka symbo- 
lizująca fazę księżyca zasłania 
godzinę jego zachodu. 

Kolejne uchybienie to brak 
trybu rozgrywki wieloosobo- 
wej. Autorzy twierdzą, że z po- 
jawieniem się na rynku gry 
Destroyer Command, zapowia- 
danej na koniec lutego, udo- 
stępniona zostanie odpowied- 
nia łatka. Dzięki niej gracze ja- 
ko dowódcy niszczycieli i okrę- 
tów podwodnych będą wal- 
czyli ze sobą. 


| WERDYKT | 
Gra wciaga nas od pierwszych 
chwil, choć jeśli nie należymy 
do doświadczonych podwod- 
niaków, sterowanie okrętem 
sprawia kłopoty. Dużą pomoc 


stanowi wtedy przejrzysta in- 
strukcja obsługi. E 


Lewy przycisk myszy 
— wybór stanowiska 
Б] Prawy przycisk myszy 
- zatwierdzenie kursu 
Pokrętło — skala mapy 
(£3 - peryskop 
{= 4) - mapa nawigacyjna 
- ster i wskaźniki 
Ei przedzial torpedowy 
- dzialo 
- mostek 
- radiooperator 
AR- zwolnienie lub 
przyspieszenie upływu czasu 


1 Windows 95/98 


PLATFORMA TESTOWA: 


Producent: 


Ubi Soft 


ograniczenia wiekowe 


od 12 lat 


poziom trudności | dla zaawansowanych 
GRYWALNOŚĆ (SUBIEKTYWNA OCENA TESTUJĄCYCH) 50% | bardzo dobra 
=: \ Najlepsza gra o lodziach 
podwodnych. Dla miłośników | | 
_ | tematu pozycja obowiązkowa, | 
SYMULATOR U-BOOT'A Z II WOJNY ŚWIATOWEJ podoba się też innym graczom | | 
- choć wymaga cierpliwości | 
POMOC TECHNICZNA | dostateczna 
Serwis telefoniczny | (0prefiks33)8119180 | 3 | 
Serwis online www.play-it.pl 4 | 
INSTALACJA bardzo dobra 5,20| 
Łatwość instalacji programu | 2% bezproblemowa (РС) 51 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 0,7% | jest (650 MB) 6] 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 07% | brak ӨЛЕ | 
Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) | 1% | bezproblemowe (0 MB) | 16:7 | 
Podrecznik - 2% | bardzo dobry boss] 
Jezyk podrecznika 2% polski 6. | 
Obsługa akceleratorów graficznych 1% | jest 6 | 
DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 10,8% celujący | | 
Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 М | 0,9% | dziala e dziala e dziala EO 
Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI СТ4810 | 0,996 dziala e dziala e dziala 6| 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2e Super Sound 3232W-3D | 0,996 | działa e działa e działa 16 | 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128iPCI — | 0,9% | działa e działa e działa (6 | 
Shuttle 30 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF ө Aztech Platinium 30 0,9% | działa e działa e działa 6 
Videologic Sonic-Storm ө Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP |. 0 19% działa e działa e działa “65 
Terratec XLerate Pro PCI Sound АЗР e Diamond Monstersound MX300 e УМЕ 724 Yamaha | 0, ‚9% | działa e działa e działa 16. 
(reative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI | 09 19% działa e działa e działa | 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 0, 9% działa e działa e działa | 
EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 % 0, ‚9%. dziala e dziala e dziala | 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMakeró4 | 0, 9% | działa e działa e działa \ 
Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | 0,996 | dziala e dziala e dziala | 
OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH 10,8% 8% dobry | 
Pentium 133/32 MB + ATI ExpertGWork e STB Voodoo5 5500 PCI | 0,6% | niegrywalny eniegrywalny | 1 | 
Pentium 133/32 МВ + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | 0. 696 | niegrywalny eniegrywalny | 1 | 
Pentium 133/32 МВ + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D || | 70, 606 niegrywalny eniegrywalny | 1 | 
Pentium 233 MMX/32 МВ + ATI Expert Work e STB Voodoo5 5500 PCI | 0 6% | niegrywalny e niegrywalny | 1 | 
Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | | n 6%. niegrywalny e niegrywalny | 1 | 
Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D Il | 0 6% | niegrywalny e niegrywalny 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 10, 6% skokowy ® skokowy 
Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP | E 6% skokowy e skokowy 
Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 0 6% skokowy e skokowy 


Pentium Ill 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Ill 500/128 МВ + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium Ill 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 АСР 

Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 АСР 

Pentium Ill 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
OBSŁUGA 

Sterowanie 
Liczba opcji konfiguracyjnych 
Zapis stanu 
JAKOŚĆ GRY 
Jakość grafiki 
Dźwięk i muzyka 

Dialogi mówione 

Zakres fabularny i merytoryczny gry 
Regulowany stopień trudności 
Język gry 


Punkty dodatnie/ujemne 


© OCENA JAKOŚCI 


СУ CENA/JAKOŚĆ 
CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 


Pentium Ill 500/128 МВ + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 


06%. 


170 ‚6%. plynny e plynny 
| 0,6% | płynny e płynny 
0,6% | płynny e płynny 
10 0,6% | płynny e płynny 
| płynny e płynny 
| płynny e płynny 
: plynny e plynny 


0,6% | płynny e płynny 
% | dobra 


nanawww— 
D EEE РЕ 


21% 
1% 


2%. 


| celujące 
| polskie 
celujacy 


mysz, klawiatura 
duża 


tylko w niektórych miejscach | 
| 12% | celująca 


bardzo dobra 


Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) | 0% | jeden/brak takiej opcji үл: ў 
Ocena częściowa | 100% bardzo dobra 15,00 


| mapa świata z pokazanymi 


prądami morskimi 
bardzo dobra 
bardzo dobra 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 
Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


84 zł Play, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 832 54 30 


«510 | 


99 2/5,10 = 19,41 = bardzo dobra 
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Gra strategiczna 
na PC | Jest czterech 
lordów i tylko jeden 
tron, który zapewnia 
panowanie nad 

* Światem Eteru... 
| To wystarcza, aby | 
rozpoczęła się 
śmiertelna wojna 


ng.Władcy Eteru. Wymowa: iterlords 


( y » 


Swiat Eteru zamieszkuja cztery 
inteligentne rasy. Kazda rzadzi 
jeden z czterech lordów. Wal- 
czą oni o tron Białego Lorda — 
jego zdobywca ma zostać 
władcą świata. Każda rasa ma 
inny wygląd i cechy. żywiołem 
brutalnych Chaosytów jest 
ogień, Kinetycy wysoko cenią 


mądrość, Vitalici miłują naturę, 
a Syntezyci używają maszyn. 

Nasi bohaterowie wędrują 
po świecie, zdobywają umie- 
jętności i czary, walczą i zysku- 
ją doświadczenie. Z czasem 
stają się potężni. 

Bronimy zamku i staramy 
się zniszczyć twierdze wro- 
gów. Uwalniamy więźniów, za- 
wieramy sojusze i walczymy 


z potworami. Zdobywamy ko- 
palnie, gromadzimy surowce, 
w sklepach kupujemy karty 
czarów, a w kamiennych por- 
talach — runy (magiczne 
znaki) służące do ich rzucania. 
Podczas walki używamy kart, 
by przywoływać istoty, które 
walczą dla nas, ciskać kule 
ognia i rzucać czary zmieniają- 
ce warunki bitwy, na przykład 


uniemożliwiające ataki fizycz- 
ne. Stwory mają pewną liczbę 
punktów życia i siłę ataku. Do 
złudzenia przypomina to grę 
karcianą Magic: The Gathering. 


Program instalacyjny urucha- 
mia się po włożeniu płytki do 
napędu. Wybieramy katalog, 


Rozpoczynamy kampanię Płonące żelazo. 
Mamy dwóch herosów z rasy Chaosytów 


Poznając Świat Eteru, dowiadujemy się, że mamy okazję uwolnić 
|" bohatera ©), który będzie walczył w naszym imieniu 


Ruszamy, aby pokonać bohatera 
Kinetyków, a potem zdobyć ich zamek 


1 


W pierwszych walkach nasze szczurki 
latwo radza sobie z wrogami 


Po zwycięstwie kolejną misję 
kampanii rozpoczynamy jako Syntezyci 


GRY 


Po wygranej bitwie nasz bohater wyraża 
swą radość w tańcu zwycięstwa 


Odkrywamy mapę, zdobywamy nowe złoża surowców ©, 
odwiedzamy sklepy z czarodziejskimi zaklęciami 


Syntezyci używają maszy! 
| przywołujemy mechaniczne glisty © 


Car 
n - w walce 


w którym gra ma zostać zain- 
stalowana. Etherlords zajmuje 
dwie plyty CD — po instalacji 
na naszym twardym dysku 
ubywa aż 1400 MB! Jeśli chce- 
my, instalujemy równiez pro- 
gram pod nazwa GameSpy Ar- 
cade.Dzieki niemu korzystamy 
z trybu wieloosobowej roz- 
grywki przez internet. 


Gra toczy sie na trójwymiaro- 
wej mapie.Widzimy zamki, po- 
twory, kopalnie i rózne obiek- 
ty. Mape obracamy, przybliza- 
my i oddalamy. Efekty dźwię- 
kowe i muzyka są na wysokim 
poziomie. G \ bardzo 
spodobały się odprawy przed 
misjami, które czytają świetnie 
dobrani lektorzy. 

Rozgrywka i walka przebie- 
gają w turach. Starcia toczymy 
na osobnej planszy. Nasz bo- 
hater staje naprzeciw wrogie- 
go herosa. Obaj na przemian 
używają czarów. 

Gra ma pięć poziomów 
trudności, ale nawet na najniż- 
szym jest trudna. Zwycięstwo 
zależy od taktyki, nie wystar- 
czają silni bohaterowie. 


Choć używamy kart, Etherlords 
niewiele różni się od innych 
gier tego typu. Jej zalety to 
piękna grafika i ciekawy na- 


1 PRV 


rag Lewy przycisk myszy 
— wskazanie celu 
przemarszu 

тағ) Dwukrotne kliknięcie 
lewym przyciskiem 
myszy — okno postaci, 
wysłanie istoty do ataku 

j' Prawy przycisk myszy 
-anulowanie rozkazu, 
opis obiektu 


2 | - oddalenie kamery 
ax) — przybliżenie kamery 
— samouczek 


EN) - koniec (шу 


od тезі 

kampanii 

walczymy 

po stronie 

przymierza 

; | Syntezytów 
|7 Chaosyta- 

mi © lub 

Vitalitów 

z Kinetykami 

przeciwko 

pozostalym 

rasom 


Producent: A 
Nival Interactive 


50% 


| dobra 


POMOC TECHNICZNA 


de 


| 
| 


Pomysł na grejestsztampowy | — 


a rozgrywka trudna, jednak 


Etherlords ma ciekawy nastrój. | 5 Жы 
Zachęcają nas efekty specjalne | | 


| i profesjonalni lektorzy 


| dostateczna 


Serwis telefoniczny 
Serwis online 
INSTALACJA 


2% | 


| 1% | 


(0 prefiks 22) 666 19 66 
www.lemon-interactive.pl 


| bardzo dobra 


Łatwość instalacji programu 

Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 

Podręcznik 

Język podręcznika 

Obsługa akceleratorów graficznych 

DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 


| 
| 


| 


bezproblemowa (PC) 


| brak (1,4 GB) 
| brak 
| bezproblemowe (0 kB) 


dostateczny 
polski 
jest 


| celujacy 


Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N 

Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI СТ4810 
Soundblaster 16 PCI СТ4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 3D 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP 


Terratec XLerate Pro PCI Sound АЗ e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha | 


Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 


Yamaha Wave Force 192XG РО e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | 0,996. 
(10,896 


OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH | KARTACH GRAFICZNYCH 


dziala e dziala e dziala 
dziala e dziala e dziala 


| działa e działa e działa 


działa e działa e działa 


| działa e działa e działa 

działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 
% | działa e działa e działa 


działa e działa e działa 
działa e działa e działa 


| działa e działa e działa 


dobry 


Pentium 133/32 МВ + ATI ExpertQWork e STB Voodoo5 5500 PCI | 
Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 

Pentium 233 MMX/32 МВ + ATI Expert@Work e STB Voodoo5 5500 PCI 


Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | 


Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 30 II 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

Pentium II 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 
Pentium ІІІ 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 
Pentium IIl 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 
AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


AMD Athlon 600/256 МВ + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 0,69 


Pentium III 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium IIl 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 
Pentium Ill 800/256 МВ + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32_| 


OBSŁUGA 


_ 0,696 


| 06% 


| 0% | 


Er 


0,6% 
0,6% | 
0,6% 
0,6% 
0,6% 
0,6% 
06% | 
0,6% | 


0,6% | 


0,6% | 


niegrywalny e niegrywalny | 
niegrywalny e niegrywalny | 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 


| niegrywalny e niegrywalny 
| niegrywalny e niegrywalny 


Skokowy e skokowy 


| Skokowy e skokowy 


skokowy e skokowy 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
| płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 


| płynny e płynny 


płynny e płynny 


| płynny e płynny 


płynny e płynny 


| dobra 


Zakres fabularny i merytoryczny gry 
Regulowany stopień trudności 


Sterowanie 
Liczba opcji konfiguracyjnych 


| mysz, klawiatura 


duża 


| tylko w niektórych miejscach | 3 
| bardzo dobra 


Dźwięk i muzyka 
Dialogi mówione 


Język gry 

Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) 
Ocena częściowa 

Punkty dodatnie/ujemne 


OCENA JAKOŚCI 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 


0% | 


_ | bardzo dobra 


bardzo dobre 


| polskie 

| dobry 

2% | jest 
2% | 


polski 
jeden/dwóch 


prezent:gra fabularna 
Evil Islands 


bardzo dobra #|459 


dobra 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) | 78 zl Sirius, Wadowice tel. (0 prefiks 33)823 52 11 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


99,90 zł/4,59 = 21,78 = dobra 


[c mV ү 
GR 4/2002 


£ Gra strategiczna na PC | Pieniadze sluza do tego, 


Ы f aby zarobić więcej pieniędzy. Oto podstawowa 
E prawda, która poznajemy w tej grze 


'Ang. Imperia handlowe. Wymo! 


| 


Kierujemy rodziną kupiecka 
dorabiającą się majątku. Zaczy- 
namy w starożytnych Chinach, 
a kończymy w XIX-wiecznej 
Europie. Scenariusze przecho- 
dzimy w dowolnej kolejności. 
Nie są one połączone wątkiem 
fabularnym, nie przenosimy 
między nimi naszego majątku 
ani zatrudnianych kupców. 
Jedynym celem gry jest za- 
rabianie pieniędzy. Na począt- 
ku za pomocą czółen z trzciny 


i osłów dowozimy jęczmień 
i ryby na targowiska. Sprzedaż 
żywności przyciąga ludzi, któ- 
rzy zakładają wokół targu 
osadę. Z biegiem czasu ich po- 
trzeby rosną i zaczynają kupo- 
wać luksusowe towary. 
Dostarczamy produkty na 
rynek w takim tempie, aby nie 
doprowadzić do spadku cen, 
a jednocześnie zaspokoić po- 
trzeby mieszkańców. Zaprze- 
stanie dostaw oznacza wylud- 
nianie miast. Dlatego nasi kup- 
cy bez ustanku wożą surowce 


w rzeczywistości 
wojny, strajki 
i klęski 
nieurodzaju 
źle wpływają 
na gospodarkę. 
Tym razem 
strajkują 
wszyscy 
253 | rzemieślnicy 
22 |w mieście © 


Budując rynki, przed otwarciem szlaku handlowego podwyższamy 
cene gotowego produktu Ф, a obniżamy cenę surowca $———— 


« OARE- „Ине 

| тару 
Е -wyjście do 

2 Spacja — zatrzymanie gry 


_ (S - otwarde 


Lewy przycisk myszy 
— wybór opcji 
i" Prawy przycisk myszy 
- otwarcie okna 
z informacjami 
o wskazanych 
obiektach 


menu głównego 


IM) — otwarcie menu kupców 
|) — otwarcie menu 
szlaków handlowych 


menu budowy 
[А] - otwarcie menu 
wynalazków 
FQ - zwiększenie tempa 
upływu czasu 
3 - zmniejszenie tempa 
upływu czasu 


do warsztatów rzemieślników, 
a produkty na targ. 

Rynek stabilizują świątynie, 
parlamenty czy koszary skła- 
dające zamówienia. Zazwyczaj 
potrzebują one towarów luk- 
susowych i broni, na których 
dobrze zarabiamy. 

Świat się zmienia. Pojawiają 
się wynalazki, z których część 
otrzymujemy za darmo, inne 
zaś kupujemy. Jeśli konkuruje- 
my z innymi rodzinami, kupuje- 
my wynalazki. W przeciwnym 
razie z naszych miast odchodzi 
ludność, skuszona atrakcyjnymi 
towarami konkurencji. Nie za- 
wsze jednak stać nas na zakup 
nowinki technicznej — jest ona 
oferowana najbogatszej rodzi- 
nie, a nabywca ma przez pe- 
wien czas wyłączność na ko- 
rzystanie z wynalazku. 


Po włożeniu płytki automa- 
tycznie uruchamia się pro- 
gram instalacyjny. Proponuje 
folder, do którego ma zostać 
skopiowana gra. Zmieniamy 
go, jeśli chcemy zainstalować 
ją w innym miejscu. 


Trade Empires to ładna gra. 
Małe domki, fabryki, kopalnie 
i warsztaty rzemieślnicze są 
szczegółowo przedstawione. 


GRY MM 
i 4f 


żywności. 


ż rynku powoduje 
powstanie 


Pierwszą osadę 
budujemy 

. wmiejscu, 

gdzie jest pod 
dostatkiem 


Najlepiej, 

gdy w zasięgu 
rynku występują 
jej dwa rodzaje. 
Wtedy budowa 


miasta 


Ponieważ domy potrzebują jęczmienia i ryb @, a my mamy | - 
wokolicy tylko pola, budujemy nad morzem targ i port © 

oraz zatrudniamy kupca ©. Kupuje on ryby na nadmorskim targu 
i potem sprzedaje je z zyskiem w mieście 


Liczba mieszkańców rośnie, a wraz z nią - ich potrzeby, 

Po wynalezieniu tkactwa ludzie chcą płótna. Budujemy więc 
tkalnie w zasięgu działania rynku, a pola Inu € Ð dostarczają surowca. 
Gdy cena płótna © staje się niższa od nominalnej € Ə, na pewien 


czas wstrzymujemy produkcję w warsztacie © 


Ładna grafika komplikuje nie- 
stety rozgrywkę. Gęsta zabu- 
dowa dużych miast utrudnia 
nam dostęp do zakładów pro- 
dukcyjnych. Często kilka razy 
klikamy, by wybrać właściwą 
budowlę. Jednak poza tą wadą 
obsługa jest bardzo prosta 
i wygodna. 

Gra dobrze oddaje prawa 
popytu i podaży. Jest w niej 
jednak dużo uproszczeń: na 
przykład piwo powstaje z sa- 
mej pszenicy, a za spowodo- 
wanie debetu na koncie nie 
ma kar. Nie płacimy podatków, 


p, Бу cena wzrosła — — 


więc warunki,w jakich tworzy- 
my nasze handlowe impe- 
rium, odbiegają od rzeczywi- 
stości. Dużym wyzwaniem jest 
konkurencja ze strony rodzin 
kupieckich kierowanych przez 
komputer. Szybko się one roz- 
wijają i często kupują nowe 
wynalazki. 

Niestety polska wersja gry 
została przygotowana nie- 
chlujnie. Część błędów wynika 
z konstrukcji gry. Nie działają 
wniej reguły polskiej odmiany, 
stąd takie potworki, jak Płótno 
jedwabne: Luksusowe produkt 


Rozmieszczenie 
surowców @—— 
i warsztatów 
rzemieślniczych ©— 
pokazuje mapa 
regionu. Dzięki niej 
dowiadujemy się, 
jakich surowców 
wyczekiwanych przez 
mieszkańców miast 
brakuje w prowincji 


Drewno jest 
potrzebne 
w mieście © 

| ceny ©. Kupiec, 
który sprowadza 
„je barką 4 

1 z sąsiedniego 
regionu, zarabia 
bardzo dużo 


| pieniędzy © 


Gdy kupiec 

zaczyna pracę, ma 
jedną zdolność @— 1 
Osiągane zyski 
sprawiają, że jego 
doświadczenie się 
zwiększa, dzięki 
czemu zdobywa on 
nowe zdolności. 
Decydujemy, czego 
ma się nauczyć 


By zwiększyć 
zyski, wznosimy 
budowle publiczne, 
71 takie jak ta 
- |Lpiramida ©, 
w miejscach, 
w których 
produkujemy 
towary. Zapewniają 
one stały popyt na 
nasze dobra 


czy Wyprodukowane w: Tkacz 
jedwabiu. Ale w instrukcji też 
są rażące błędy językowe, na 
przykład: okres czasu. W samo- 
uczku nazwy poleceń nie za- 
wsze zgadzają się z nazwami 
w grze i z tym, co dzieje się na 
ekranie. Najwyraźniej te dwie 
części były tłumaczone przez 
różne osoby, które nie uzgod- 
niły terminologii. Fatalną opi- 
nię GIER o poziomie poloniza- 
cji potwierdza między innymi 
wyrażanie cen wynalazków 
w walucie zwanej coins (po 
polsku: monety). 


Trade Empires jest trudną grą, 
zwłaszcza gdy konkurujemy 
z komputerem. Budowanie 
szlaków handlowych i impe- 
rium kupieckiego przynosi sa- 
tysfakcję, a rozwój techniczny 
i wiążące się z nim wyzwania 
sprawiają, że dobrze się bawi- 
my. Dzięki temu, że na mapie 
każdej misji surowce rozmiesz- 
czane są losowo, za każdym ra- 
zem wybieramy inną strategię. 
Same plusy, ale wrażenie psuje 
fatalna polska wersja. m 
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A Windows 95/98 


PLATFORMA TESTOWA: 


Producent: 


Frog City/Take 2 Interactive = 


Wydawca w Polsce: 
GŁ Play it! 


TYWNA OCENA TESTUJĄCYCH 


Serwis telefoniczny 

Serwis online 

INSTALACJA 

Łatwość instalacji programu | SAGE STE 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) | 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 

Podręcznik 527005207 

Język podręcznika — Куе 

Obsługa akceleratorów graficznych 


Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N Е 
Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 30 e Creative Blaster 16PCI CT4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI. 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCIYMF e Aztech Platinum 3D — — 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha 
Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 
Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e T, 


Pentium 133/32 МВ + ATI Expert& Work e STB Voodoo5 5500 PCI 55%: 
Pentium 133/32 МВ + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI - 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 

Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert? Work e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 233 MMX/32 МВ + Diamond Viper V550 e Diamond Monster3DIl — 
Pentium Il 350/64 МВ + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP ŻE 
Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium IIl 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium ЇЇ 500/128 MB + Elsa Erazor X е STB Voodoo3 2000 AGP s 
Pentium Ill 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
AMD Athlon 600/256 МВ + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium IIl 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 АСР 
Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000AGP — 
Pentium ІІ 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 


Sterowanie — 
Liczba opcji konfiguracyjnych 
Za 


1 Ciekawa i niedroga gra 

z rzadkiego podgatunku 
strategii handlowych. 

A Zabawe psuje skandalicznie 
zła polska wersja 
dostateczna 

(0 prefiks 33) 8119180 , 
www.play-it.pl 


| działa e działa e działa — 
działa e działa e działa | 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
_ działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa | 
_działa ө działa e działa | 


› | niegrywalny e niegrywalny 

tiegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny _ 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 
płynny e płynny | 


: 


p 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 

| płynny e płynny 


Jakość grafiki 

Dźwięk i muzyka 

Dialogi mówione 

Zakres fabularny i merytoryczny gry 
Regulowany stopień trudności 
Język gry 

Maksymalna liczba gracz 
Ocena częściowa 


Punkty dodatnie/ujemne 


przy jednym komputerze/w sieci) 


OCENA JAKOŚCI 
СУ CENA/JAKOŚĆ 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 


dobra 


bardzo dobra 
69 zł 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) |59 zł Play Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 832 54 30 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 69 21/4,35 = 15,86 = bardzo dobra 
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Pewnego dnia w ma- 
gicznej krainie Ber- 
siah pojawia się Nie- 
znajomy, który włada 
wielką mocą. Czarodziej 
jednoczy skłócone plemiona 
orków oraz ogrów i na czele 
Mrocznego Legionu rusza na 
podbój królestwa ludzi. 
Tymczasem książęta, 
zamiast stawić czoło na- 
jeźdźcy, toczą bratobój- 
cze walki o władzę. Czy 
walczące strony przejrzą 
' na oczy i odkryją, kto 
skorzysta z chaosu, jaki 
ogarnął krainę Bersiah? 
Stajemy na czele Mroczne- 
go Legionu lub walczymy po 


5. 
k m. 
* $ 


Жы 


& Rozbudowując 

= паса osadę, 

Š pamiętamy, że 
fē odpowiednie 3 
|= rozmieszczenie | - 
JE budynków 

g _ przyspiesza Б 

8 transport | 

= materiałów 

oraz Surowców. 
Efektem jest 
sprawniejsza 


gospodarka 


m V 
A Amazonki 


Do rywalizacji stają trzy nacje: spokojni niebieskoskórzy 
Pimmonowie, wojownicze Amazonki oraz przebiegli Sajiksowie 


W trybie przygodowym nie wybieramy 
wypowiedzi wygłaszanych przez bohatera 


Gra strategiczno-fabularna na PC | Bronimy 
królestwa na polu bitwy, ale też rozwijamy 
naszego bohatera, by lepiej dowodził armią 


stronie ludzi, wcielając się 
w księcia Curiana. 

Kingdom Under Fire to stra- 
tegia czasu rzeczywistego. Wy- 
dobywamy surowce i rozbu- 
dowujemy osadę. Nim wyru- 
szamy na pole bitwy, szkolimy 
oddziały, udoskonalamy pan- 
cerze i trenujemy nowe zdol- 
ności. Na polu walki nasz bo- 
hater zbiera doświadczenie. 
Awansuje też na kolejne po- 
ziomy wyszkolenia i podnosi 
swoje umiejętności bojowe. 

Niektóre spośród naszych 
jednostek dysponują specjal- 
nymi zdolnościami, takimi jak 
szarża, aura ochronna czy ma- 
giczny pocisk, ale w bitewnym 
rozgardiaszu rzadko z nich ko- 
rzystamy. Na czele armii stoją 


Kingdom Under Fire 


wyjątkowo silni dowódcy. Ci 
wojownicy doskonale walczą, 
ale gdy tylko giną, natych- 
miast przegrywamy. 
Ciekawostką w Kingdom 
Under Fire są etapy przygodo- 
we, w których na wzór gier fa- 
bularnych kierujemy drużyną 
liczącą od jednego do trzech 


Gra strategiczna na PC | Na jednej planecie 
nie ma miejsca dla trzech narodów. 
Rozpoczyna się rywalizacja, a potem długa wojna 


| TREŚĆ GRY | 
Obejmujemy władzę nad jed- 
ną z trzech ras. Rozbudowuje- 
my osadę i szkolimy pod- 
opiecznych. Zaspokajamy po- 
trzeby mieszkańców, którzy 
żądają jedzenia oraz dostępu 
do obiektów kulturalnych i re- 
ligijnych. Gdy napotykamy 
przedstawicieli innego naro- 
du, zawieramy pokój lub pro- 
wadzimy wojnę. Wojownicy 
szkolą się na polu bitwy i zdo- 
bywają stopnie wojskowe. 


Kolorowa grafika i przyjemna 


muzyka tworzą radosny na- 
strój gry. Mieszkańcy kręcą się 


po osadzie, spiesząc do swoich 
zajęć, a pośród drzew przemy- 
kają dzikie zwierzęta przypo- 


bohaterów. W misjach tych 
przedostajemy się przez labi- 
rynty korytarzy, pokonujemy 
wybranego przeciwnika lub 
zdobywamy określony przed- 
miot. Ekwipunek zdobyty 
w trybie przygodowym przy- 
daje się nam podczas rozgry- 
wania misji strategicznych. 


Wtrakcie 
wielkich 
bitew, 
stosując 
skróty 
klawia- 
turowe, 
kontro- 
lujemy 
naszą 
liczną 
armię 
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Alien Nations 


C 7 К ) 


Alien Nations to ciekawa gra 
strategiczna o milym, rado- 
snym nastroju. Rozgrywka jest 
przyjemna. Podziwiamy za- 
bawnie zaprojektowane bu- 
dynki, a pomyslowe scenariu- 
sze i zróżhicowane strony kon- 
fliktu sprawiają, że czas spę- 
dzony przy tej grze upływa 


minające małe dinozaury. nam bardzo szybko. ЁШ 
Alien Nations | ZA 
INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent JoWooD 
Polski wydawca CD Projekt 
Cena 19,90 zł 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98 
Wymagania sprzętowe Р 233,32 MB 
Obsługa akceleratora jest, nie wymagany 
Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 3 graczy 
WYNIKI TESTU 
Poziom trudności średni 
Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Instrukcja dobra i { 
Grywalność bardzo wysoka i 
POZOSTAŁE PLATFORMY ^ brak рано ора. 


S 


"Апа. Królestwo pod ostrzałem. Wymowa: kingdom ander fajer 


Poczatkowe 
cele naszych 
misji czesto 
ulegają | 
zmianie. Gdy 
król przybywa 
z odsiecza, 
opuszczamy | 
broniony zamek 
i wyprowadza- 
my kontratak 
na wroga 


| TECHNIKALIA | 


Kolorowa grafika jest ładna, 
ale mało wyraźna. Również 
animowane przerywniki fil- 
mowe mają niską rozdziel- 
czość. Świat obserwujemy 
w rzucie ukośnym, a budynki 
są małe. Co gorsza nie zgadza- 
ją się proporcje — na przykład 
rycerz na rumaku jest większy 
od domu, a wieże obronne są 
malutkie i zupełnie nie pasują 
do potężnych kamiennych 
murów twierdz. 


Kingdom Under Fire) A 


Gra została przetłumaczona 
na język polski, jednak jakość 
przekładu jest niska — bardzo 
często zdarzają się błędy. 


Kingdom Under Fire to cieka- 
wa strategia, w której umiesz- 
czono wiele elementów z gier 
fabularnych. Kilka wzbogaca 
zabawę, inne są tylko cieka- 
wostką. Gra jest przyjemna, 
a na wytrwałych czeka zaska- 
kujące zakończenie. ІН 


“% ad © Ga 2e | 


Vegas Games 2000 | 


INFORMACJE 0 PRODUKCIE 

Producent 300 

Polski wydawca IM Group 

Cena 39,90 zl 
PLATFORMA 1 SYSTEM PCWin 95/98/Me 
Wymagania sprzętowe Р 90,16 MB 
Obsługa akceleratora brak 


Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 20 graczy 


: Vegas Games 2000 


2 . Gra strategiczna na РС | Z portfelem pełnym 
* wirtualnych pieniędzy wyruszamy na podbój 
12 kasyn w stolicy hazardu — 


Las Vegas 


Grając 

w oczko, 
rywalizuje- 
E myzkru- 


graczami. 
Zbieramy 
karty, 

a suma ich 
wartości 
nie może 
prze- 
kroczyć 21 


| TREŚĆ GRY | 


Rozpoczynamy zabawę z 5000 
dolarów i grając w gry hazar- 
dowe, powiększamy fortunę. 
Dostępne są wszystkie roz- 
rywki z kasyn Las Vegas: po- 
czynając od automatów typu 
jednoręki bandyta, poprzez ru- 
letkę, poker czy oczko, na tak 
oryginalnych rozrywkach, jak 
bakarat czy keno salonowe 
skończywszy. 


| M 


Grafika prezentuje sie ladnie, 
choé jest niezbyt widowisko- 
wa. Twórcy postawili na szyb- 
kość działania i przejrzystą ob- 
sługę. Przy stolikach spotyka- 
my osoby z całego świata. 
Wzależności od typu gry bawi 
się w nią jednocześnie od 
czterech do 20 osób. 

Gra jest po angielsku, a pol- 
ska instrukcja objaśniająca za- 
sady typów rozgrywki znajdu- 
je się w pliku na płycie z grą. 


Vegas Games 2000 to pomy- 
słowa gra, która spodoba się 
wszystkim, którzy mają żyłkę 
hazardzisty. Nie wydajemy 
w niej prawdziwych pienię- 


INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent Phantagram Ocena: 
Polski wydawca CD Projekt p 
Cena 19,90 zł 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/2000 
Wymagania sprzętowe Р 200,32 MB 
Obsługa akceleratora jest, wymagany 
Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 8 graczy 
WYNIKI TESTU 
Poziom trudności średni 
Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Instrukcja mierna i 
Grywalność wysoka 
bk i bardzo eJ 


POZOSTALE PLATFORMY 


€090000000000000000000000000000000000000000000 


Extreme 


Gra zręcznościowa 
na РС | W tej prostej 
grze latanie 
helikopterem nie 

różni się od sterowania 
czołgiem 


Ш 


Zasiadamy za sterami $mi- 
glowca Sioux lub ciezkiego 
czolgu T1 i ruszamy na wojne 
z przeciwnikiem atakujacym 
nasze terytorium. Cele misji sa 
rózne: bronimy bazy, uwalnia- 
my jeńców lub niszczymy za- 
plecze wroga. W praktyce za- 
bawa sprowadza się jednak do 
niszczenia wrogich jednostek, 
które stają na naszej drodze. 


Świat gry jest w pełni trójwy- 
miarowy, ale standardowa roz- 
dzielczość grafiki sprawia, że 
otoczenie wygląda brzydko. 
W dodatku gra obsługuje je- 
dynie akceleratory trójwymia- 
rowej grafiki firmy 3dfx (karty 
$ graficzne Voodoo). 


WYNIKI TESTU 
Poziom trudności średni 
Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
f Instrukcja mierna (plik na CD) 
| 
1° Grywalność wysoka dobra 
|$ POZOSTAŁE PLATFORMY — brak 


Extreme Assault ma już pięć 
lat, więc grafika znacznie od- 
staje od dzisiejszych standar- 


Extreme Assault | AM 


dzy, ale czujemy emocje jak 
w kasynie w Las Vegas. JW 


W czasie gry 
straszą nas 
płaskie drzewa 
i kanciaste 
obiekty. 
Od razu 
widzimy 
М wyraźnie, 

№ że Extreme 
| Assault 
powstał kilka 
lat temu 


dów. Nie jest to symulator , ale 
gra zręcznościowa. Zaś jeżeli 
nie mamy karty graficznej 
Voodoo, świat gry woas 
bardzo brzydko. 


INFORMACJE 0 PRODUKCIE 1 

Producent Blue Byte | 

Polski wydawca CD Projekt | 

Сепа 19,90 zl | 

PLATFORMA I SYSTEM PC Win 95/98 | 
' Wymagania sprzętowe РС 486, 16 МВ. 

Obsługa akceleratora jest, nie wymagany 

Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 4 graczy 

WYNIKI TESTU | 

Poziom trudności średni | 

Instalacja skomplikowana | 

Obsługa i działanie bezproblemowe 

Instrukcja dostateczna 

Grywalność wysoka dostateczna 

Ocena dostateczna 


'Ang.Gry z Las Vegas. Wymowa: wegas gejms. Las Vegas to amerykańskie miasto słynne z licznych kasyn gry 


*Ang.Ekstremalny atak. Wymowa: Кит asolt 


Gra wyscigowa na РС | Ма 
trasie rajdu skuterów $nieznych 
WW jest zimno i ślisko. Kandydatom 
“па zwycięzców przydają się 
rękawiczki oraz poradnik 


'Ang.Ekstremalny kross śnieżny. Wymowa: sno-kros ekstrim 


4 


wersja gry п 


Wymagania: 
Procesor PII 266, 32 MB 


RAM, DirectX 8, karta 3D, 170 MB 
wardym dysku 


miejsca na tı 


TRE 


EU 


trasy i lepsze skutery. Ро 
eniu zawodów 
korzystamy ze znajdują- 


ЖЕТИШЕ Анита 


ЕТЫП 
МЕСО 


Wlaczamy nasz komputer 

i wkładamy do czytnika 
CD-ROM płytę dołączoną do 
tego numeru GIER.Program 
instalacyjny uruchamia się 
automatycznie. Na ekranie 
pojawia się menu 


Jeśli program płyty nie 

zaczął działać samoczyn- 
nie, uruchamiamy go ręcz- 
nie. W tym celu na pulpicie 
Windows dwukrotnie klika- 
my па LZ Макотие, Otwiera 
sie okno, w którym klikamy 
na ikone: 


Teraz klikamy dwa razy na 


ikone: 
E 


autorun.exe 


А mafor 


Testujemy nasz komputer, 

aby sprawdzić, czy jego pa- 
rametry spełniają wymagania 
gry. W tym celu klikamy na 
przycisk ©. Po chwili w oknie 
pojawiają się wyniki testu. Se- 
sygnalizuje, czy da się 
grać. Czerwona lampka ozna- 
cza, że nasz komputer jest za 
wolny. Lampka żółta ostrzega: 
gra będzie działać, ale animacja 
nie będzie płynna. Lampka zie- 


Wymagania 


38 Szybkość procesora 
<> Ilość pamięci RAM 32 MB 
ZA System operacyjny 
3 Wersja DirectX 8.0 
+ Karta dźwiękowa jest 
2) Szybkość napędu CD-ROM 8x 


zə Miejsce na dysku 170 MB 


266 MHz 


Windows 98 


Wymagane miejsce na dysku: 
wolne miejsce na dysku: 


Program Sno-Cross Extreme PL zostanie zainstalowany 
w podanym folderze: 


( EoytSnoCioss PL 


166MB 
2048 MB 


Kliknij przycisk 'D alej' aby kontynuować. 


lona oznacza, że nasz pecet 
spełnia wymagania gry. 


Zamykamy okno, klikając 
na przycisk [Emi] 


Aby zainstalować grę, klika- 
my na przycisk Ф. Na ekra- 


Twój komputer 


296 


Można grać. Komputer spełnia wymagania gry 


(Koffiputerr=ro 
"DAM м 


< Wstecz 


Dalej > 


nie pojawia się okno progra- 
mu instalacyjnego gry Sno- 
-Cross Extreme. Klikamy na 
(20580) Jeśli chcemy, wybiera- 
my folder, do którego program 
instalacyjny ma kopiować pliki 


z grą ©. Następnie klikamy 


"na przycisk EEE, a potem 


na E=], Rozpoczyna się 


| instalacja gry. 


Kiedy pojawia się komu- 

nikat o pomyślnym za- 
kończeniu instalacji, klikamy 
na przycisk Gra 20- 
stała poprawnie zainstalo- 
wana na naszym pececie. 


Aby zamknąć menu płyty, 

klikamy na ikonę үү pra- 
wym górnym rogu ekranu.Po 
zamknięciu programu płytki 
uruchamiamy grę. 


Usuwamy grę 
Sno-Cross Extreme 


Klikamy kolejno na RSE. 

<A Brogramy_| |23 SnoCtos: Extreme PL 
BETA eect, Otwiera 
się okno ©. 


Ten program usunie grę Sno-Cross Extreme PL z Twojego komputera. Klikni 'OK' aby kontynuować. | 


Rada GIER: Aby ponownie 
uruchomić płytę znajdującą 
się w napędzie CD-ROM, 
klikamy na jego ikonę pra- 
wym przyciskiem myszy, 
a następnie z menu, które się 
rozwija, wybieramy opcję 
[Autoodtwarzanie], 


/ 


Program pyta паз, czy chce- 
my usunąć gre Sno-Cross. 


Program usuwa grę 2 na- 
szego komputera, kasując 
przy tym folder, w którym 
została zainstalowana gra, 
wraz z całą jego zawartością. 


Zmieniamy ustawienia gr 


Sno-Cross Extreme wspólpra- 
cuje z programem zmieniaja- 
cym ustawienia peceta. Aby 
go uruchomić, w menu Start 
wybieramy [Es], następnie 
i klikamy na 
[SEE |, Program sprawdza 
możliwości graficzne naszego 
komputera. Wyłączamy moni- 
tor i naciskamy Enter. Czekamy 
na sygnał dźwiękowy i włą- 
czamy monitor. Jeśli przez kil- 
kanaście sekund nie ma sy- 
gnału dźwiękowego, oznacza 
to, że tryby grafiki zostały już 


sprawdzone wcześniej — włą- 
czamy nasz monitor. Tę opera- 
cję wykonujemy tylko raz. 
Oto znaczenie poszczegól- 
nych opcji. 
© Wybieramy kartę graficzną 
(jeśli mamy więcej niż jedną). 
3 Wybieramy rozdzielczość. 
) Zaznaczamy tę opcję, jeśli 
chcemy, aby program korzy- 
stał z akceleratora 3D. 
Zaznaczamy, jeśli chcemy, 
aby gra działała w oknie. 
Э Po zaznaczeniu synchroni- 
zacji gra działa szybciej, ale na 


Posługujemy się menu głównym 


Wybieramy 


„aby wystartować w pojedynczym wyścigu na 


wybranej trasie. Następnie wybieramy skuter. 


<. > 


(NCZY WYŚCIG . PROBA“ 
Wybieramy tę pozycję ©, by 
jechać na czas na wybranej 
trasie. Jesteśmy na niej sami 
— nikt nam nie przeszkadza. 


WIELU GRACZJĆ.: *H 
Po wyborze © wjeżdżamy 
na wzgórza (ta opcja jest do- 
stępna dopiero po zwycię- 
stwie w mistrzostwach). 


Wybierając ©, uruchamiamy 
prosty w obsłudze edytor 
tras, w którym tworzymy 
własne tory wyścigowe. 


Wybieramy ©, by wystarto- 
wać w mistrzostwach, w któ- 
rych ścigamy się na kilku róż- 
nych trasach. 


Мемо o | 
Wybierając ©, przechodzi- 
my do menu opcji, w którym 
ustalamy między innymi 
liczbę okrążeń na trasie. 


Wybieramy tę opcję Ф, aby 
rozpocząć rozgrywkę w in- 
ternecie lub zabawę w sieci 
lokalnej. 


niektórych komputerach poja- 
wiają się błędy. 

3 Wybieramy karte dźwięko- 
wą (jeśli w naszym pececie 
jest więcej niż jedna). 

Wybieramy, dla którego 
gracza zmieniamy sterowanie. 

3 Wybieramy dzojstik (jeśli 
go posiadamy). 

) Jeśli wybraliśmy dżojstik, 
w tym miejscu wskazujemy, 
czy używamy go do kierowa- 
nia skuterem. 

Lista funkcji, do których 
przypisujemy klawisze. 


21 17 Akcelefacja 30 
Г W oknie 
Б бупн, 


1200x 80.1610] >| 


DirectSound [5B Live! Wave Ou E000) 3 


«IL: 


ah | 
[Strzałka w dół | 
Eme | Ш | 
Hamulec | Prawy Cul | 


Sztuczka Enter 


«114 


+ 


lis 


Kamera nd 


Widok do tyłu] [PiawyAk ^ 1 | 


\ Pauza 


Serie) ШЕСІ | wi | 


Poznajemy menu opcji 


Е AUDIO . AUTORZY 


Aby ustalić liczbę okrążeń, podświetlamy tę 


pozycję Ф i naciskamy Enter. 


ZY ' OPCJE GRY 


Najlepsze wyniki — spraw- 
dzamy, jak szybko przejecha- 
liśmy daną trasę. 


Odczytujem 


NAJLEPSZE 


AZENIA · OKRAŻENIA 
Teraz wciskamy klawisze f} lub |8), aby okre- 


V OKRAŻENIA 


511,2 ilu okrążeń składa się wyścig. 


AUTORZY : 


«ра. 


NAJLEPSZE WYNIKI ти” 


PZN 


№056 EFEKTÓW · 


Opcje audio — w tym menu regulujemy głośność efektów 
dźwiękowych. Naciskamy klawisz Enter, a potem (=) lub |Р), 


aby zmienić głośność dźwięku. 


Gdy podczas wyścigu na- 
ciskamy (==), otwiera się 
menu Ө .Wybieramy ро- 
zycje, wciskając f} i FA, 
a wybór zatwierdzamy, 
wciskając Enter. 

ETE - powrót do gry. 
— ustalamy głośność 
dźwięku, wybierając tę 


pozycję w menu i wci- 


skając (5) lub [> 


ОЕ GE TORT: ВЕРЯ 


— wychodzimy do menu 
glównego. 

BESNA AEE) 
— zaczynamy wyścig od 
nowa. Ta opcja nie jest 
dostępna w trybie mi- 
strzostw. 


4/2002 


informacje wySwietlane na ekranie podczas jazd 


' Zegar pokazuje czas 
| jazdy (zeruje sie po 
przejechaniu kazdego 
okrazenia). 
Pozycja, którą zaj- 
mujemy w wyścigu. 
| © Tu widzimy, na któ- 
rym okrążeniu jesteśmy. 
Na tym rysunku wi- 
dzimy informacje o sta- 
nie technicznym skute- 
ra. Jeśli jakaś część jest 
uszkodzona, zostaje za- 
znaczona na czerwono. 
3 Prędkość naszego 
skutera w kilometrach 
na godzinę. 


u [71 
е |52 OCHO ет} 
5 Елее 


их decr 
на 


emer EU WYBIERZ 
SKUTER 


‚ УМАХ 500 


MNT МАХ 700 : 


Chlodzenie — uklad chlodze- 
nia silnika ciecza jest sku- 
teczniejszy od chlodzenia 
powietrzem. 

Wydech - tylko skuter typu 
SRX700 ma wydajniejszy, 
potrójny wydech. 

Waga — im ciezszy skuter, 
tym stabilniej trzyma sie 
podłoża, jednak lekki skuter 
szybciej się rozpędza. Po- 
czątkującym graczom GRY 
polecają cięższe, mniej wy- 
wrotne maszyny. 


700 


Wybierając skuter, zwracamy 
uwagę na następujące jego 
parametry. 

Pojemność skokowa silnika 
— na początku mamy dostęp 
tylko do skuterów o pojem- 
ności silnika do 500 ст’. Od 
pojemności zależy moc silni- 
ka,a od niej — przyśpieszenie 
skutera oraz jego prędkość 
maksymalna. 

Cylindry — silniki o większej 
liczbie cylindrów lepiej przy- 
spieszają na niskich obrotach. 


Startujemy w pojedynczym wyścigu 


Sterowanie 

dla pierwszego gracza: 
[| – pochylenie do przodu 
FE - pochylenie do tyłu 
prawy - gaz 

prawy fe" — hamulec 

[=] - zakręt w lewo 

E – zakręt w prawo 

f" – zmiana kamery 
prawy (574) – widok do tyłu 
Sterowanie 

dla drugiego gracza: 

{№ - pochylenie do przodu 
(2 – pochylenie do tyłu 
[5 - gaz 

(2) - hamulec 

[А] – zakręt w lewo 

[5 — zakręt w prawo 

(6) – zmiana kamery 
lewy fe" – widok do tyłu 


W czasie jazdy pamiętamy, 
że skuter to nie auto 


( WYŚCIG 


ч ТІ 


A 


PO JEDYNA 


MISTRZOSTWA : 2 

Przed pierwszym startem w mistrzostwach 

uczymy się jeździć i poznajemy trasy w po- 
jedynczych wyścigach. 


AL 


‚ WYS 
41 WYŚCIG 


<> 


POJEDYNA 


‚ VENTURE 500 · 


GRACZY 


WYBIERZ LICZSE 
GRACZY 


‚ 1 GRACZ . z © 


Wybieramy liczbę graczy. Gramy sami prze- 
ciwko trzem sterowanym przez komputer 
konkurentom albo bawimy się we dwie osoby. 


WYŚCIG 


GRACZ 1 
WPISZ INICJALY 


; 
> 


Naciskajac (3j, odchylamy 
się do tyłu i przesuwamy śro- 
dek ciężkości skutera na jego 
tył. Wpływa to na jazdę 
w następujący sposób: 

m uzyskujemy lepsze przy- 
śpieszenie i szybkość dzię- 
ki silniejszemu przyciśnię- 
ciu gąsienicy do podłoża 


chylamy się do przodu.Wpły- 
wa to na jazdę następująco: 

mpo skoku lądujemy na 
przednich płozach i traci- 
my prędkość — pozycja nie 
sprawdza się na wybojach. 


Zmieniamy pozycję na skuterze 


Naciskając klawisz (i, po- 


mgdy wybijamy się na pa- 
górku, lecimy dalej 

m słabszy nacisk na przednie 
płozy i przesunięcie środka 
ciężkości sprawiają, że ste- 
rowanie maszyną jest 
znacznie utrudnione 

m skuter staje się niestabilny 
i łatwo о wywrotke. 


u poprawia się sterowność, 
więc łatwiej pokonujemy 
zakręty 

mpogarsza się przyczep- 

ność gąsienicy, więc nasz 

skuter bardzo słabo przy- 
spiesza. 


Podczas jazdy na czas jeste- 
Я śmy sami — nikt nie prze- 
Ч szkadza nam w biciu rekor- 
du. Staramy się zatem prze- 
jechać trasę w jak najkrót- 
szym czasie i sprawnie poko- 
nać zakręty. 


W jeździe na czas nie ma try- 
bu gry dla dwóch graczy, 
jednak pomimo tego wpisu- 
jemy nasze inicjały. Jeśli za- 
mierzamy bić rekord świata, 
to po to, aby inicjały naszego 
zawodnika znalazły się na li- 
ście rekordów. 


Wybieramy skuter śnieżny. Na początku do- 
stępne są skutery o PO silnika nie 
przekraczającej 500 cm. 


Депу nasze inicjaly. Klawiszami 
(3i wybieramy litere. Wstawiamy ją 
we wskazane miejsce, naciskając Enter. 


Jeśli gramy we dwójkę, wybieramy jesz- 

cze skuter i pseudonim drugiego gracza. 
Potem ustalamy, na jakim torze będziemy 
startować, Naciskamy klawisze (=) lub |Р), 
aby wybrać trasę, na której mamy się ścigać. 
Następnie naciskamy f} lub (*3, by wybrać 
warunki pogodowe panujące na tej trasie, 
a także porę dnia. 

Następnie naciskamy klawisz Enter, by 
wystartować w wyścigu. Teraz zaczyna się 
ostra rywalizacja. 


wye 

WYŚCIG 
WYBIERZ TRASE 
| POGODE 


7h 


NAGANO * MONACHIUM s 


Kazda z tras ma osobna liste 
wyników. Rekordy bijemy też 
na trasach stworzonych 
przez nas w edytorze. Aby 
spróbować swych sił, wybie- 
ramy ikonę dyskietki, a na- 
stępnie nazwę trasy, na któ- 
rej chcemy jechać 


POJEDYĄ 


) < MONACHIUM > INNE J 


Kolfiputer = RY M 


412002 


Poznajemy warunki pogodowe па trasie 


Noc, pada deszcz Dzień, pada deszcz Księżycowa noc 


Rozbudowujemy i naprawiamy skuter 


Silnik — mocniejszy sil- 
nik szybciej rozpędza 
wybrany przez nas 
śnieżny skuter. 


POJEDYNCZ 


Gąsienica — im więk- 
sze zęby traktora, tym 
łatwiej rozpędza się 
nasz pojazd. 


OSTWA : 


‚ EDYTOR TRAS . MISTR" 00 : KLASA 700. кеё? 


Gdy zaczynamy wygrywać wyścigi, Wybieramy klasę skuterów i kon- 
czas na mistrzostwa.Pamiętamy, że kretną maszynę. Wymaga to roz- 
w tym trybie jeśli zajmujemy miejsce wagi, bo jeździmy na niej przez całe 
gorsze niż trzecie, wypadamy z gry. mistrzostwa. 


Przednie zawieszenie, 

tylne zawieszenie — 

im jest twardsze, tym — Klawiszami fF} i f} wybieramy część, 

szybciej skuter reaguje którą chcemy się zająć. Naciskając 

na nasze działania,jed- klawisze |“), wskazujemy, na jaki 
| nak na dużych wybo- typ chcemy ją zmienić. Jeśli chcemy ją 

jach zbyt twarde za- tylko naprawić, wskazujemy część, 

wieszenie poważnie którą mamy już zainstalowaną. Naci- 

utrudnia jazdę. skamy Enter — gra prosi o potwier- 

dzenie naszej decyzji &- 

Płozy mają zasadniczy @ Nazwa i charakterystyka części 

wpływ na sterowność ©) Cena naprawy/wymiany 

naszego śnieżnego ©) Stan naszej kasy 

pojazdu. © Nowe części (są przyciemnione) 


Startujemy - rozpo- 
czynamy wyścig i spor- 
tową rywalizację na 
śnieżnym torze. 


Informacje o trasie 
— ogólne informacje 
na temat wybranego 
przez nas toru. 


Nie wybieramy trasy. Ścigamy się 
na wszystkich po kolei. Aby uzy- 
skać dostęp do lepszych skute- 
rów, wygrywamy kolejne zawody. 


W trakcie mistrzostw naprawiamy 
i przerabiamy skuter. Na starcie nie 
mamy na to pieniędzy 
wybierając 


шоу AM SLOTS, 


Na ostrzejszych zakretach naciska- Pędzimy po śliskiej nawierzchni, Wychodząc z m pamietamy, Pokonaliśmy zakręt. Teraz klawisza- 
my klawisz (*] i przechylamy się więc reakcje maszyny na nasze że po puszczeniu klawisza skrętu mi f£) i E} wyrównujemy tor jazdy. 
w ten sposób do przodu. Dzięki temu działania są spóźnione. Dlatego gdy skuter dalej skręca siłą bezwładności. Staramy się nie odrywać skutera od 
skręcamy ciaśniej, a także bezpieczniej ^ widzimy ostry zakręt, zaczynamy skrę- Dlatego puszczamy klawisz odpo- ziemi. Wyskakiwanie jest wskazane, 
(rzadziej się wywracamy). cac, jeszcze zanim w niego wpadamy.  wiednio wcześniej. gdy jedziemy szybko na prostej drodze. 


Po przejechaniu okrążenia gra pod- 


Uważamy, aby nie stracić równo- Podczas mistrzostw za sztuczki do- Wyścig kończymy, gdy praeest 

wagi, bo wywrotka kosztuje nas stajemy pieniądze. Ву wykonać naj- licza nasz czas i jeśli pobiliśmy re- my wyznaczoną liczbę okrążeń ©- 
wiele cennych sekund. Gdy sytuacja prostszą, trzymamy Enter, naciskamy Кога, informuje nas o tym. Najlepsze Liczbę okrążeń we wszystkich trybach 
jest groźna, naciskamy f} i pochyla- klawisz (=) і puszczamy Enter.Próbuje- czasy okrążeń oglądamy w menu rozgrywki ustalamy w opcjach gry do- 
my się, co czyni skuter stabilniejszym. ту też innych kombinacji strzałek. głównym gry. stępnych w menu opcji. 
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Kiedy jazda po 
torach przygo- 
towanych przez 
twórców prze- 
staje nam wy- 
starczać, projek- 
tujemy wlasne 
trasy! W tym ce- 
lu w glównym 
menu progra- 
mu wybieramy 
opcję ©- 


TRAS . MISTRZOST 


OPCJE . WYJŚCIE . *EDYTO* 


Ekran edytora tras 
© Tutaj układamy naszą trasę 
(na razie jest pusto) 


Ө Wybieramy scenerię 
© Gdy uważamy trasę za 
gotową, sprawdzamy ją tutaj 


^". SCENERI/4  -. 


@Oto elementy, z których © Ładujemy zaprojektowaną Жарау 
budujemy trasę przez nas wcześniej trasę Е а | WCZYTANIE TRASY 

© Usuwamy elementy © Zapisujemy trasę та 1 АМЕ TRASY 
z projektu trasy © Opuszczamy edytor tras "WYJŚCIE go 


Elementy trasy w scenerii lodowej 


жо Ей 


© Miejsce startu 


Miejsce startu © Zakręt z wgłębieniem © Zwykły zakręt 


© Prosta © Prosta ze skocznią © Prosta ® Zakręt z zawijasem 

© Zakręt © Prosta pokryta częściowo lodem © Ostry zakręt © Rozwidlenie z górką 

© Tunel © Prosta z szykanami © Potrójne wybicie © Prosta z wybojami 

© Prosta z wybiciem © Most © Mostek © Rozwidlenie 

© Prosta z podwójnym wybiciem © Szeroki rozjazd © Zwężenie QD Lekkie potrójne wybicie 
© Zakręt ze wzniesieniem © Rozdwojenie trasy (jedna z odnóg | © Zakręt ze wzniesieniem © Spirala 


© Prosta z lekkimi wybojami biegnie przez tunel) © Krzyzujace się rozwidlenie © Długi zakręt 


© Prosta z silnymi wybojami © Długi, ostry zakręt © Rozszerzenie trasy z przeszkodami — © Ostry, długi zakręt połączony 
© Rozdwojenie drogi z nawrotem w postaci kamiennych bloków z nawrotem 
© Bardzo ostry zakręt © Kręta droga przez kanion © Tunel © Długi, zakręcający tunel 


Tworzymy własną trasę 


—OCWEENERIA © 
TEST TNASY 
WCZYTANIE TRASY 
ZAPISANIE TRASY. 
WYJSCIE 


WCZYTANIE TRASY 


CZENIE ELEMEN ZAPSANIE TRASY 


EO JA 

Najpierw wybieramy scenerię. Co prawda zakręt 

w jednej scenerii także w drugiej jest zakrętem, 
ale często znacznie się one różnią. 


(TEST TRASY С | 


ENTER WYBOR E $ 2 
TAB ZAZNACZENIE ELEMENTO 


x 
Mamy do wybo а. я 
Wybieramy je, naciskając (=) lub |Р), Gdy już sie sie. Wyboru dokonujemy strzałkami (=. 
zdecydowaliśmy, wciskamy Enter. Jako pierwszy wybieramy punkt startu ©- 


TEST TRASY 
WCZYTANIE TRASY 
ZAPISANIE TRASY 

WYJSCIE 


ENIE ELEMENT 
i 


WE ELEMENTU 
EV 


Teraz naciskamy kla- 

wisz Enter. W {еп spo- 
sób wybieramy element 
trasy. Przenosimy go na- 
stępnie do okna, w któ- 
rym tworzymy nasz tor 
wyścigowy. Klawiszami 
AREI) wybieramy 
miejsce, w którym 
chcemy położyć dany 
odcinek. 
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Jeśli chcemy, by frag- 
ment trasy skierowa- 
ny był w inną stronę, na- 
ciskamy (FN. Wybrany 
element obraca się 


| w prawo. Wciskamy kla- 


SCENERIA 
"TEST TRASY 
WCZYTANIE TRAGY 
ZAPISANIE TRASY 

"WYJSCIE = 


wisz (EM tak długo, aż 
fragment odcinka toru 
znajduje się w odpo- 
wiedniej pozycji i wci- 
skamy Enter. 


Tworzym EE trasę 


?  &CENERIA А5 
COOTERT TRASY 2 
WCZYTANIE TNANY 
SZAMSANIE OTRAS Y: 
Б 11-1 524 


Wciskamy Enter i Чет trafia na таре. UWAGA: 
Na planszy może się znajdować jedno miejsce star- 
tu. Jeśli kładziemy je drugi raz, poprzednie znika. 


ERIS E Em + W 
mi | 3 
e WIDLENIE 
— Fam u | 
2 R 


ENTER W 
TAO ZAZNACZENIE 
TZAMEANIE OTRAS Y: 


ooccwvUSCHE а 


Choc symbole niektórych elementów wyglądają 
tak samo, ich wygląd się różni. Na podglądzie 
widzimy, jak dany element wygląda naprawdę. 


FOTE WIEKO ЕРО FR 


ЖЕЛЕ im 3 
ITE 
| М/РІ52 NAZWE TBASY- IE 
ASG 


| EEE EET | 
Lu 


ensem 
— TEST TRASY З 


ENTER. WYBÓR 
TAB ZAZNACZENI ELE) 


Jeśli wygrali- 

śmy mistrzo- 
stwa we wszyst- 
kich klasach, ma- 
my dostęp do 
trybu wspinania 
się po wzniesie- 
niach. Wybiera- 
my go w menu 
głównym ©. 


‚ OPCJE . 


иеме 


| WELU GRACZY ЧН 


Zaczynamy 

zabawę. Na- 
szym celem jest 
jak najszybsze 
dostanie się na 
czubek wznie- 
sienia. UWAGA: 
Wywrotka lub 
zatrzymanie się 
w miejscu ozna- 
cza naszą poraż- 
kę. W takim wy- 
padku zaczyna- 
my całą wspi- 
naczkę na szczyt 
od nowa. 


EEE В 


ENTER. w 


wa б WCZYTANIE TRASY 
TAB ZAZNACZENIE 


ZAPISANIE TRASY 
oo WYJSCIE = 


7 Naciskamy klawisz (FR) (ез i wracamy do okna z ka- 
wałkami trasy. Wybieramy następny element, na- 
ciskamy Enter i przenosimy się na plan. 


{| PUE 
MERE! (I EE 
EA RES A 


| WCZYTANIE TRAWY 
| ZAMEANIE TRASY 


ПЕТТЕ 


1 W ramce jest wiecej elementów niż widzimy. 
Gdy wybieramy element, naciskamy (=) lub (73, 
aż w ramce pojawiają się nowe części trasy. 


1 Po przetesto- 4 WYŚCIG 


waniu nowej c 
trasy zapisujemy ja, 
klikajac па ®. Gra 
prosi o wpisanie na- 
zwy zaprojektowa- 
nego przez nas to- 

. Przygotowa- 
ne przez nas wcze- 
$niej $niezne trasy 
wczytujemy do ich 
edytora, A na 


2 
> 
a 
ш 
o 
п. 


NAGANO 


Wybieramy 

skuter i wpi- 
sujemy nasze 
inicjały. Potem 
przechodzimy 
do menu wybo- 
ru trasy — jak 
widzimy, są to 
zupełnie nowe 
tory. 


WYBIERZ TRASE 


* CHAMONIX 


W HOLE 


© 


MOOSE MOUNTAIN . JAGK? 


сз 


l MOGRY 
= G 4/2002 


WYBIERZ TRASE 
! POGODE 


4% 
"PROGSTA 
ZAKRECONY 


АЕ» 
vie red io 4 


‚ MONACHIUM * И: 


&CENERIA - 
TEST TRASY 
CZYTANIE TRARY 
ZAPWANIE TRASY 
| мужа 


Wybrany element kładziemy na planszy tyle razy, 
Че chcemy, bez potrzeby ciągłego wracania do 
ramki po nowe elementy trasy. 


TRASA NIE JEST 
| ZAMKNIETA 


" SCENERIA 

с тыт TRASY © 
WCZYTANIE TRASY 
ZAPISANIE TRASY 


ENTER WYBÓR 
TAB ZAZNACZENIE EM 


1 Wybieramy testowanie 
trasę. Jeśli nie jest zamknięta, gra odmawia 
przetestowania jej ©- 


1 Przygotowa- 
ne przez nas 


trasy dostępne są 
w trybach gry na 
czas i w pojedyn- 
czym wyścigu pod 
. W poje- 
dynczym wyścigu 
na trasie nie ma in- 
nych skuterów, chy- 
ba że ścigamy się 
podzielonym 
ekranie z kolegą. 


Gdy jesteśmy w menu głównym, wstukujemy na 
klawiaturze wybrany tajny kod (lub kilka). 
iwantitall 

m Uzyskujemy dostęp do wszystkich tras, skute- 
rów oraz do trybu wspinania się po górach. 
gosouth 

m Zyskujemy dostęp do trasy letniej — nasz sku- 
ter pędzi po trawie! Po wpisaniu kodu zaczynamy 
pojedynczy wyścig i wybieramy trasę Rovaniemi. 
allyouneedislove 

m Uzyskujemy dostęp do rysunkowej trasy. Aby 
па niej pojechać, w pojedynczym wyścigu wybie- 
ramy trasę Kiruna. 

demo 

ш Uruchamiamy demonstrację gry. 


F Gra akcji na РС | Dzięki taktycznemu 
poradnikowi GIER pokonujemy Niemców jako 
zwykly zolnierz, snajper, szpieg, a nawet... 
dowódca zdobycznego Tygrysa! 


E INFORMACJE 


Zapisujemy i wczytujemy stan gr 


Wcielamy sie w żołnierza alianckich sił zbrojnych 
podczas drugiej wojny Światowej. Bierzemy udział 
w wielkich bitwach i w tajnych operacjach, w czasie 
których penetrujemy budynki i obozy wroga. Pa- 
miętamy, że warunkiem zwycięstwa nie zawsze jest 
zabicie wszystkich przeciwników. 


TOP SECRET 


Zapisywanie i odczytywanie stanu gry jest niewygodne. Jeśli chcemy zapisać lub | сіе zabawy wciskamy klawisz (5) – dokonujemy w ten sposób szybkiego zapi- 
odczytać grę, podczas zabawy naciskamy klawisz (2с). Następnie wskazujemy | зи stanu gry. Ву go odczytać, wciskamy klawisz f1. 

„klikamy na niego ponownie @,a dopiero na kolejnym ekranie wy- W czasie całej rozgrywki używamy tylko jednego szybkiego zapisu gry. Gdy 
bieramy wczytanie © lub zapisanie © stanu gry. Gdy szkoda nam czasu,w trak- dokonujemy kolejnego szybkiego zapisu, poprzedni zostaje skasowany. 
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Postugujemy sie bronia 


i BE, xi 
Pistolet typu Colt 45 to nasza podstawowa broń. 
Jest mało celny i ma niewielki magazynek, dlatego 
używamy go tylko w sytuacjach krytycznych, na 
przykład gdy podczas wymiany ognia na krótkim 
dystansie kończy nam się amunicja. 


Karabin snajperski KAR 98 to niemiecka broń, z któ- 
rej korzystamy rzadziej niż ze Springfielda. KAR 98 
ma inny celownik i szybciej z niego strzelamy, ale 
znajdujemy go tylko w jednej z misji. 


Pistolet maszynowy MP 40 to standardowe wypo- 
sażenie żołnierzy niemieckich. Ma podobne para- 
metry jak Thompson, ale jest Izejszy. Używamy go 
wielokrotnie, głównie w misjach szpiegowskich. Na- 
daje się do walki z grupami przeciwników. 


Granaty alianckie i niemieckie 


Pistolet z tłumikiem to doskonała broń w misjach, 
w których przekradamy się po cichu przez pozycje 
wroga. Uważnie mierzymy i zabijamy przeciwnika 
pierwszym strzałem. Uwaga: Colta z tlumikiem prze- 
ładowujemy po każdym naciśnięciu spustu! 


Karabinek półautomatyczny M1 Garand nie wymaga 
przeładowania po każdym strzale, ale mieści tylko 
osiem naboi. To specyficzna broń — przeładowujemy 
ją dopiero wtedy, gdy kończy się magazynek. 


Karabin maszynowy. BAR nie ma niestety możliwości 
włączenia trybu półautomatycznego, dlatego szybko 
kończy nam się amunicja. Ta broń jest potężna, ale 
trudna w obsłudze ze względu na siłę odrzutu. Wyko- 
rzystujemy ją przeciwko dużym grupom wrogów. 


N 


Strzelba półautomatyczna to broń 


Karabin snajperski typu Springfield '03 doskonale 
bije na dużą odległość. Niestety jest to stary model, 
dlatego często zacina się zamek. Dodatkowym mi- 
nusem jest fakt, że magazynek mieści tylko pięć na- 
boi, a broń przeladowywujemy po każdym strzale. 


na i szybkostrzelna, która sprawdza się doskonale 
w wymianie ognia na małą odległość. Na dodatek 
magazynek mieści aż 30 naboi. 


Niemiecki karabin eksperymentalny StG 44 znaj- 
dujemy w jednej z ostatnich misji. To najpotężniej- 
sza broń w grze. Jej odrzut jest niewielki, natomiast 
siła rażenia duża, dlatego z łatwością likwidujemy 
kolejnych przeciwników. 


to bronie бау nie dysponujemy bronią prze- 


w grze Medal of Honor niczym się nie 
różnią. Tymczasem w rzeczywistości 
amerykańskie granaty odłamkowe 
miały znacznie większą skuteczność 
niż ich niemieckie odpowiedniki. 


przeznaczona do walki w ciasnych po- 
mieszczeniach. Likwiduje wrogów jed- 
nym strzałem, ale tylko z małej odle- 
głości. Jeśli przeciwnik jest daleko, uży- 
wamy innych rodzajów broni. 


przeciwpancerne. Aliancki odpowied- 
nik panzerschrecka powstał dopiero 
w 1942 roku, wcześniej żołnierz amery- 
kańskiej piechoty był bezbronny 
w walce z opancerzonymi pojazdami. 


шш: 
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ciwpancerną, wzywamy wsparcie ar- 
tyleryjskie lub lotnicze. Koledzy po- 
twierdzają odbiór współrzędnych 

i za chwilẹ wrogie działo lub czołg 
staje w płomieniach. 


To pierwszy {ур misji, jakie wykonu- 

jemy. Łapiemy karabin w dłoń i od- 
„ważnie ruszamy na przeciwnika! Sta- 
ramy się wykorzystywać osłony, celnie 
strzelać i nie dajemy się zaskoczyć. 


Współpracujemy z naszą drużyną 

i dbamy, żeby żaden z naszych kole- 
gów nie zginął. W przeciwnym wypad- 
ku wypełnienie wyznaczonego nam 
zadania jest trudniejsze. 


Jeśli tylko mamy okazję, zajmujemy 

stanowisko ciężkiego karabinu ma- 
szynowego MG-42. Strzelając z niego, 
pomagamy naszej drużynie i zabijamy 
dziesiątki przeciwników. 


Misje szpiegowskie — wykonujemy je po cichu i bez potrzeby nie wdajemy się w walkę 


W misjach szpiegowskich zwiedza- 

my niemieckie kompleksy badaw- 
cze. Dlatego potrzebujemy niemiec- 
kich dokumentów © i przebrania © 
Pamiętamy o schowaniu broni do ka- 
bury — mamy wyglądać niewinnie. 


Dzięki wiarygodnemu przebraniu 

i ważnym przepustkom przechodzi- 
my bez obaw obok grających w karty 
niemieckich wartowników. Na razie hi- 
tlerowcy nie rozpoznają nas jeszcze ja- 
ko alianckiego szpiega. 


W roli snajpera — działamy w wielkim napięciu i powoli 


To najtrudniejsze misje w grze, dla- 

tego podczas nich często zapisuje- 
my stan rozgrywki. Ani na chwilkę nie 
odrywamy przy tym palca od spustu. 
Wróg czai się wszędzie! 


Jeździmy czołgiem — rzadka, chwila gdy mam 


W RAW momencie przejmuje- 

my prototyp niemieckiego czołgu 
о nazwie Tygrys Królewski. To potężna 
i nowoczesna maszyna, którą chroni 
wyjątkowo gruby pancerz. Akcję ob- 
serwujemy z wieżyczki. 


Nie spieszymy się. Powoli przesuwa- 

my się przy ścianach budynków 
i penetrujemy wszystkie podejrzane 
miejsca. Czy za tym wrakiem coś się 
przypadkiem nie poruszyło? 


Klawiszami kierunkowymi obraca- 

my korpus czołgu, zaś myszą — wie- 
życzkę. Pamiętamy, że kręci się ona po- 
woli. Jeśli chcemy ustawić czołg i wie- 
życzkę w jednej linii, wciskamy klawisz 
skoku, czyli Spację. 


Gdy tylko jakiś wartownik nas o to 

prosi, machamy mu przed nosem 
skradzionymi dokumentami. Uważamy 
jednak — wyżsi oficerowie rozpoznają 
w nas groźnego szpiega i natychmiast 
wszczynają alarm. 


Gdy tylko któryś z wrogich snajpe- 

rów trafia nas, natychmiast patrzy- 
my na kompas Ф. Dzięki temu wiemy | 
mniej więcej, skąd strzelał ukryty w za- 
sadzce hitlerowiec. 


rzewagę ognia nad przeciwnikiem 


Z historii wiemy, że Tygrys Królewski 

był prawie niezniszczalny. W grze 
szkodzą mu jednak strzały z broni prze- 
ciwpancernej. Dlatego niszczymy bu- 
dynki — w którymś z nich na pewno 
czai się faszysta z panzerschreckiem. 
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Zbieramy amunicję © i zestawy 
T pierwszej pomocy ©. Dzięki temu 


przeżywamy spotkania z hitlerowca- 
mi. Gdy mamy kłopoty z zabraniem 
czegoś, wciskamy (£) — klawisz akcji. 


Gdy zostajemy rozpoznani, jeszcze 

nie wszystko stracone. Szybko wy- 
ciągamy pistolet z ttumikiem i zabija- 
my wroga, zanim zdąża wystrzelić lub 
inaczej narobić hałasu, który ściąga 
nam na głowę wartowników. 


Namierzenie wrogiego snajpera, 

zanim on odkryje nas, to bardzo 
trudna sztuka. Zarysy postaci Niem- 
Lców © najlepiej widać podczas ude- 
rzenia pioruna ©. Ме wahamy się апі! 
chwili i strzelamy! 


Gdy na naszej drodze stają czołgi, 

staramy się oddać strzał jako 
pierwsi. Gdy trafiamy przeciwnika, na 
chwilę traci on orientację, a my zy- 
skujemy czas na przeładowanie po- 
tężnego działa naszego czołgu. 


Jak w Szeregowcu Ryanie — lądujemy na plaży w Normandii 


Po misjach w Afryce Północnej bierzemy udział w lądowaniu w Normandii. 2 Tuż przed dotarciem do plaży trafiamy pod ostrzał artyleryjski. Widzimy, że 
Przed wyskoczeniem z amfibii do wody słuchamy poleceń kapitana @— nasi koledzy z sąsiedniej amfibii mają mniej szczęścia niż my. 


ZR ux 
AES. es а 
Otwiera sie rampa, w oddali majacza niemieckie Docieramy do plaży, starając się uniknąć niemiec- Jeśli zostajemy ranni, szukamy sanitariusza ©, 
bunkry, zaś my ruszamy naprzód! Żołnierze sto- kiego ognia. Teraz czeka nas najtrudniejsze zada- który przywraca nam siły. Uważamy, by cały czas 
jący w pierwszym rzędzie zostają skoszeni seria-| nie — chowamy sie za przeszkodami i próbujemy do-| pozostawać w ukryciu, bo Niemcy wciąż strzelają 
mi z karabinów maszynowych. stać się do prowadzących ciągły ogień bunkrów ®- z karabinów maszynowych. 


4 


7 Docieramy do zasieków, gdzie jesteśmy chwilowo bezpieczni. Koledzy krzy- 
czą, że mamy udać się do kapitana. Pamiętamy, żeby trzymać sie jak najbliżej 
znak, że najwyższy czas poszukać schronienia! zasieków i pod żadnym pozorem nie wstawać. 


kie karabiny maszynowe. Zbliżające się w naszą stronę fontanny piasku 


Kapitan zleca nam zadanie — jeden z zabitych Gdy przynosimy ładunki wybuchowe, saper składa 1 Wyrwa w zasiekach to poważne zagrożenie, 

żołnierzy upuścił ładunki wybuchowe ©, bez urządzenie © zwane rurą Bangalora i podkłada dlatego niemieccy strzelcy koncentrują cały 
których nie przedrzemy się przez zasieki. Ruszamy ładunki pod zasieki ustawione na szczycie wydmy.Za ogień na naszej kryjówce. Szybko dobiegamy do 
po zgubę, biegnąc zakosami pod ogniem. chwilę droga do pozycji wroga będzie wolna. ściany bunkra i czekamy na dalsze rozkazy. 
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Jak w Szeregowcu Ryanie — lądujemy na plaży w Normandii 


UT M SN У Å p 
1 Kapitan mówi o dwóch karabinach maszyno- 1 Żołnierze © ruszają, ale niestety hitlerowcy są 1359 przychodzi kolej na nas. Ruszamy w stro- 
wych ustawionych na klifie i rozkazuje naszym czujni. Nasi kompani padają pod zmasowanym nę niemieckich umocnień. Nie powtarzamy 
kolegom biec do okopów. Kryjemy ogniem kompa- ogniem niemieckich karabinów maszynowych ©.To | jednak błędu naszych kolegów i zamiast biec środ- 
nów, ale gdy tylko Niemcy nas zauważają, chowamy zadanie wydaje się samobójcze. Jeżeli da się je wyko- | kiem, przeskakujemy z leja do leja ijają 
się za najbliższy załom. nać, to w zupełnie inny sposób. pola minowe ©. 


1 4" pierwszym leju znajdujemy porzucony ka- 1 Docieramy do okopów. Gdy omijamy kilka cial, 16 2n oko do celownika, wyskakujemy 

rabin snajperski ©. Jeśli chcemy, zabijam spotykamy amerykańskiego żołnierza, który zza rogu okopu, bierzemy na cel niemieckiego 
Niemców strzelających z karabinów maszynowych, ostrzega nas przed ciężkim karabinem maszynowym strzelca i natychmiast go zabijamy. To niezwykle 
ale śpieszymy się — ich miejsce natychmiast zajmu- chroniącym wejście do niemieckiego bunkra. Chwy- trudne zadanie, szczególnie że na jego wykonanie 
ją następni wrogowie i tak bez końca. tamy za karabin snajperski. mamy dosłownie ułamek sekundy! 


1 Wreszcie wdarliśmy się do bunkra! Zbieramy 1 
amunicję, leczymy się apteczkami © i rusza- 
my na zwiedzanie betonowej twierdzy. my w drzwiach — nie zdąża nawet sięgnąć po broń. jednak szans w tym starciu! 


1 Kolejni hitlerowcy słyszą strzały i próbują 


stąd ich zaskoczenie. Pierwszego wroga zabija- schować się przed nami za stołem. Nie mają 


RAN eT 


2 Docieramy na najwyzsze pietro bunkra i jak 2 Nie zapominamy o drugim bunkrze, skąd hitle- 2 Ostatni rzut oka na słynną plażę Omaha.Zdo- 
najszybciej zabijamy Niemców strzelających rowcy wciąż prowadzą ostrzał. Strzelamy do byliśmy właśnie pierwszy przyczółek w Euro- 
do naszych kolegów na plaży. nich z karabinu snajperskiego. pie. Walka o wolność dopiero się rozpoczyna! 
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| ściągawkę € 


NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE 


Poznajemy Swiat gr 


Bohaterką gry Atlantis Ill jest młoda pani archeolog, która po- 
szukuje śladów cywilizacji Atlantydy pośród ruin świątyni 
Hoggar. Ważnym obiektem jest kryształowa czaszka. Stopnio- 
wo odkrywamy jej tajemnice.W trakcie przygody zwiedzamy 
kilka fantastycznych światów, rozmawiamy z napotkanymi 
bohaterami i rozwiązujemy zagadki logiczne. Wiele zadań 
wymaga od nas zdobycia odpowiednich przedmiotów. 


| Rozmawiamy z każdą napotkaną postacią. | 

| Aby wybrać temat rozmowy, klikamy na 
ikonę z listy dialogowej. Temat, który już kie- 
dyś omawialiśmy, jest zamglony ©, w przeci- | 


wieństwie do wypowiedzi na tematy, o któ- 
ryc [rych je: jeszcze nie słyszeliśmy € 


| 
| 
| 


Wczytujem 


Krysztalowa czaszka kryje zaginiona wiedze cywilizacji Atlantów. 
Gdy spoglądamy w jej puste oczodoły, wkraczamy do świata iluzji 


Korzystamy z przedmiotów 


== LLL Lll TEM 


okno wyboru gracza. Każdy z kryształów ©- 
symbolizuje inną osobę, dla której zapamięta- 
ne zostają ustawienia gry. Pamiętajmy, by za 
każdym razem wybierać ten sam symbol, bo 
nie da się wczytać stanu gry zapisanego przez 
innego gracza. 


Akcja — rozmawiamy 
z osobą lub odnajdu- 
jemy miejsce, w któ- 
rym używamy przed- 
miotów. 


Ruch — idziemy we 
wskazanym kierunku 
i przemieszczamy się 
pomiędzy miejscami 
w świecie gry. 


[©су 


| Wciskamy prawy uem myszy ina а liście "рик та 
zujemy © przedmiot, którego zamierzamy użyć. Następnie 


klikamy na obiekt lub na osobę. Aby wyjść z trybu wykorzy- 
stania przedmiotu, wciskamy prawy przycisk myszy. 


4/2002 


Gra przygodowa na PC | Kryształowa asm | 
-kryje największą tajemnicę ludzkości. Aby ja 


Gry rozpoczynamy zabawę, pojawia się | 
[przycisk ©. 


| przedni stan gry, klikamy na 


b i niebezpieczna podróż, w którą warto zabrać 


Dialogi są długie i gdy słuchamy ich po raz 
kolejny, szybko nas nudzą. By pominąć po- 
jedynczą wypowiedź bohatera, klikamy lewym 
przyciskiem myszy, natomiast aby ominąć całą 
rozmowę lub przerwać odtwarzanie przeryw- 
nika filmowego, wciskamy klawisz (==). 


i zapisujemy stan gr 


Aby zapisać stan gry, w trakcie zabawy wci- 
skamy klawisz (<) a następnie klikamy na 
Zamiar zapisania stanu gry po- 
twierdzamy, klikając na ©. Aby przywrócić ро- 
„Następnie wy- 


bieramy odpowiedni zapis, klikając na obrazek 
z listy zapisów rozgrywki. 


Kursor myszy przybiera różny kształt w zależności od obiektu, na który wskazujemy.W ten spo- 
sób dowiadujemy się, jaką czynność wywołujemy, wciskając lewy przycisk myszy. 


Swobodny kursor 
— uaktywnia się, gdy 
z kimś rozmawiamy 
lub używamy przed- 
miotu z ekwipunku. 


Podnoszenie — za- 
bieramy wskazany 
przedmiot i umiesz- 
czamy go w na- 
szym ekwipunku. 


Idziemy prosto, napotykamy straż- 
nika. Skręcamy w prawo i wspina- 
my się. Na rozwidleniu kierujemy się 
w lewo. Targui ratuje nam życie. Kabel 
na ziemi wskazuje wejście do jaskini. 


PRZEWODNIK 


Na podłodze pieczary odkrywamy 

tajemniczy rysunek. Wybieramy 
z ekwipunku dysk i umieszczamy go 
w środku © wyrytego okręgu. Następ- 
nie umieszczamy w kręgu patyk ©- 


Gdy wszystkie pięć gwiazdek świeci się, nasza bohaterka przechodzi przez 


Klikamy bąkiem © na symbole czę- 
ści ciała 9. Możliwe są dwie popraw- 
ne kolejności, w jakich je wybieramy. 
Powyżej GRY przedstawiają obie. Jeże- 
li pierwsza nie działa, stosujemy drugą. 


Zgodnie z instrukcją namalowaną na ścianie © klikamy 
na ramiona zielonej gwiazdy w kolejności: ramię lewe 


portal. W grobowcu odwracamy się i podnosimy drewnianego ptaka 


leżą- 


cego za lewą kolumną. Oglądamy ściany grobowca. 


Rozmawiamy z Psychopompą na 

wszystkie tematy, a następnie 
podchodzimy do oświetlonego wyj- 
ścia. Bierzemy do ręki drewnianego 
ptaka i klikamy na wyjście. Wiatr uno- 
si nas na zbocze piramidy, gdzie wsia- 
damy do latającej łodzi. 


Mapa egipskiego świata iluzji 


Po emocjonującej i ciekawej podró- 

ży lądujemy przed świątynią wyso- 
kiego kapłana. Wchodzimy do środka 
i wysłuchujemy duchownego, który 
powierza nam zadanie. Wracamy do ło- 
dzi, by Psychopompa wyjaśnił nam 
znaczenie przepowiedni. 


Aby użyć mapy, przywołujemy prawym przyciskiem myszy 
okno ekwipunku i klikamy na zwinięty w rulon perga- 
in ©. Następnie na mapie klikamy na podświetlone miej- 


sce, do którego chcemy dotrzeć. 


dwukrotnie rami 


„ramię lewe i znów prawe. Poja- 


wia się mumia, która wręcza nam pudełko ze skarabeuszem. 


Rozkładamy mapę i lecimy do kapli- 

cy w jaskini (© na mapie egipskie- 
go świata iluzji). Wchodzimy do środka 
i otwieramy skrzynkę stojącą na ołta- 
rzu. Zabieramy krzyż Ankh i wracamy 
do łodzi. Lecimy do świątyni Izydy ©. 


TUE LN ШЕ Tes 


Kaplanka prosi nas o odtworzenie 
zapomnianej opowie$ci. Historie 
układamy z 12 rysunków znajduja- 
cych się na ścianie 1 
z nich umieszczamy podpis wyryty 
na waskim kamiennym pasku 


- świątynia wysokiego kapłana © — kaplic ica W — Ө” = ҮЛ = 
— plaza © - zniszczona $wiatynia 


1 Zadanie rozpoczynamy od ustawienia tabliczek z podpisami. Aby przeczytać wybrany fragment opowieści, klikamy na niego lewym przyciskiem myszy. Gdy 
historia zostaje ułożona w kolejności, którą GRY podają poniżej, dopasowujemy do tekstów obrazki. Ich kolejność przedstawiamy na poniższych rysunkach. 


Ozyrysem, synem Ziemi 
i Nieba jest Faron, 
alzydą, jego siostrą jest 
żona Faraona. On przy- 
nosi Egiptowi mądrość. 


lzyda ukrywa Ozyrysa 
na mokradłach, ale 
Seth dowiaduje się o jej 
uczynkach i postana- 
wia odnaleźć miejsce 
gdzie leży jego brat. 


11 W nagrodę za odtworzenie opowieści kapłan- 
ka daje nam talizman. Lecimy na plażę (© na 


Seth, bliźniak 

Ozyrysa, jest zazdrosny 
o swego brata 

i szykuje 

mu śmierć. 


Odnajduje go 
itnie 

na 14 kawałków, 
które ukrywa 

w różnych 
częściach Egiptu. 


Podczas święta 

Seth ofiaruje 

wspaniałą skrzynię 
każdemu, kto dokładnie 
zmieści się wewnątrz. 


[5] 


Wiernej 
Zonie 
udaje sie 
odzyskac 
trzynaście 
kawałków. 


Wszyscy goście 
przymierzają się 

do skrzyni, 

ale tylko Ozyrys może 
położyć się w środku. 


Składa ciało z powrotem 
w jedną całość i nasqcza 


je olejkami i perfumami. 
Potem owija je bandaża- 


mi. Oto on objawia się 
niemal odrodzony! 


1 у w sieci, by zdobyć wa- 
gę i kamienny obraz. Udajemy się do zniszczo- 


Zanim Ozyrys zdoła 
wydostać się 

ze skrzyni, słudzy Setha 
szybko ją zatrzaskują 

i wrzucają do Nilu. 


[x] 


Nastepnie 

ona pokłada 
siez nim 

i poczynajq syna, 
Horusa, 


Sokoła... 


lzyda szuka swego 
zaginionego męża. 

W Byblos znajduje 
skrzynię zaklinowaną 
w gałęziach drzewa. 


[e] 


Który 

pewnego 

dnia pomści 
swego ojca, 
odtąd 

Króla Umarłych. 


1 Odwracamy się w lewo i robimy krok do przo- 
du. Na kamiennym słupie odszukujemy drew- 


mapie świata iluzji) i podążamy w lewo, wzdłuż 
brzegu. Rozmawiamy z młodym rybakiem i dajemy 
mu talizman. Chłopak zarzuca sieci i wyciąga połów. 


1 1 pióra zastepujemy kolejnymi — tymi, 

których jeszcze nie wazyli$my. Gdy wszystkie 
pióra są już zważone, wiemy, które z nich jest naj- 
cięższe. Wkładamy pozostałe pióra do sarkofagu 
i wsiadamy do łodzi, niosąc najcięższe pióro. 


nej świątyni (© na mapie). Kamiennym obrazem kli- 
kamy na boczny rysunek zdobiący sarkofag. Zabiera- 
my ze środka kolorowe pióra. 


p 
"| 


1 Lecimy do świątyni wysokiego kapłana (© па 
mapie) i stajemy przed duchownym. Kładziemy 
pióro na piedestale po lewej stronie. Faraon umiera. 
Teraz kładziemy krzyż Ankh na piedestale po prawej 
stronie. Ptak Bennu pomaga władcy się odrodzić. 


niany kołek © i wieszamy na nim wagę. Porównuje- 
my ciężar dwóch dowolnych piór i zostawiamy na 
tacce to, które jest cięższe 


1 Lecimy do kaplicy w jaskini (© na mapie) 
i podchodzimy do ołtarza. Otwieramy pudełko 
ze skarabeuszem i wydostajemy się z iluzji. Przecho- 
dzimy przez portal i opuszczamy jaskinię. Targui zo- 
staje schwytany i staje się więźniem archeologa. 


1 Po obejrzeniu filmo- 
wych przerywników 
© wyjście rozmawiamy z archeolo- 
z czaszki ш Ak m kryszta- 
ową czaszkę leżącą na 

ый piedestale. W labiryncie 
NEN odszukujemy latajacego 
2) Ө delfin. delfina (patrz mapa) i wy- 
sluchujemy jego zagadek. 


korytarzy 


= 


© wizerunek 


1 JW bańki bę- 
j dace wejściami do ko- 
rytarzy © i klikamy na jedną 
z nich. Zgodnie ze wskazów- 
kami delfina wchodzimy 
w pierwsze drzwi po lewej, 
a następnie w trzecie drzwi 
po prawej. Teraz odwracamy 
się i wchodzimy w pojedyn- 
cze drzwi na wprost nas. 


BD 


2 Rozmawiamy z ożywionym mężczyzną. Jeżeli 

wędrowaliśmy po korytarzach zgodnie z in- 
strukcjami delfina, nasza bohaterka podaje właściwą 
odpowiedź na zagadkę Egipcjanina. Nagrodą jest 
opowieść o historii czaszki. 


1 9 Wydostaliśmy się z korytarzy, zatem wracamy 

do delfina i klikamy na bańkę — wyjście 
z czaszki ©. Archeolog zamyka nas w komnacie 
i nakazuje rozszyfrować zagadkę delfina. Klikamy na 
rysunek Egipcjanina zdobiący jedną z kolumn. 


2 Podchodzimy do dzwonków, które wiszą 

w drugim końcu sali. Klikamy na nie i podnosi- 
my zielonego pilota. Urządzenie pozwala wyruszyć 
w dwie wyprawy. Ten trójkąt & przenosi nas w cza- 
sy prehistoryczne, a ten © to droga do Bagdadu. 


4 ала” 
2 GRY proponują rozpocząć od czasów ргеһі- 23 Ruszamy w głąb jaskini, ale bohaterka wpada 
storycznych. Klikamy na trójkąt i ściana przed w przepaść i ginie. Kierujemy jej duchem. Prze- 
nami zamienia się we wrota. Przechodzimy przez chodzimy przez kamienny mostek z prawej strony 
nie, by rozpocząć kolejny etap przygody. Oglądamy i idziemy do sali zdobionej ruchomymi malowidłami. 
film, w którym uciekamy przed mamutem. Podnosimy włócznię © i ciskamy nią w ścianę. 


2 4 Wracamy do naszego ciala i idziemy do kory- 

tarza po lewej. Kijem rozpalamy ognisko. Na 
$cianach widzimy cienie wilków. Wysylamy je do 
walki, klikając na sylwetki raz z prawej, raz z lewej 
strony. Ostatnią walkę wygrywa biały wilk. 


U RN e i: Ч A 2%. %% ж- EN: м 
2 Pojawia sie zwierze, które wskazuje nam dal- 2 Podchodzimy do drzewa i ustawiamy przed 
szą drogę. Podazamy za nim, klikając na $cia- nim pień. Gdy klikamy na zamocowany pniak, 
nę w miejscu, gdzie zniknął wilk. Trafiamy do zielo- bohaterka przedostaje się na drugi brzeg. odnosimy 
nej krainy. Ruszamy krok do przodu i podnosimy leżący na ziemi kamień i podchodzimy do tygrysa 
pień leżący w trawie na lewo od ścieżki. szablastozębnego pilnującego przejścia. 


2 7 Rzucamy kamieniem, gdy zwierzę © jest da- 

leko od nas — za kamiennym murkiem. Bestia 
atakuje, ale wpada w bagienną pułapkę. Podnosimy 
leżącą na ziemi gałąź i omijamy grząski grunt ścież- 
po lewej stronie. Gałęzią przesuwamy głaz. 


E 


4/2002 


2 Schodzimy kamienna drózka, 2 Schodzimy kamienną dróżką 3 Przekradamy się za plecami 311 kamiennej pólki zabieramy | 

az napotykamy czarnego wil- i z miejsca, w którym siedzial niedźwiedzia i na drewnianej | wyrzutnie wlóczni @. Spogla- | 
ka. Odwracamy sie i wracamy na gó- czarny wilk, zabieramy długi drewnia- | kłodzie płyniemy do kamiennej bu- |damy w kryształową czaszkę ©. Od- 
rę. Skręcamy w lewo i podchodzimy пу pręt ©. Kierujemy się w lewo, | dowli.Spiralny podest prowadzi nas na — szukujemy delfina i wysłuchujemy 
do białego wilka. Zwierzę pokonuje wzdłuż breat Wybieramy pręt zekwi- — szczyt konstrukcji. Klikamy na sznurki dalszych wskazówek. Klikamy na 


naszego prześladowcę. punku i klikamy na brzeg urwiska. zwisające z latającego okrętu. bańkę — to wyjście z czaszki. 


3 Wychodzimy 2 2 SORER przez 3 Ruszamy do jaskini z żywymi ry- k mam do xis i md 3 Wspinamy sie na góre, a nasz 

otwór w podlodze. Schodzimy sunkami. Stajemy w środku sali | serca w naroznikach kamiennej | | towarzysz za pomoca wyrzutni 
po spiralnym podeście. Kiedy stoimy | | i rzucamy włócznią w wizerunki zwie- Į płyty, tak by symbol © widoczny we | włóczni pokonuje mamuta. Po chwili 
już tylko krok przed końcem kamien- | | rząt @.Ро każdym celnym rzucie w na- |wnętrzu serca odpowiadał plaskorzez-- stoimy w sali z płaskorzeźbą Egipcja- 
nej dróżki, odwracamy się w prawo | szym! ekwipunku pojawia się czerwone {bie 6 . Gdy wszystkie cztery serca sa па nina. Używamy pilota i klikamy na le- 
i klikamy na wyrytą w skale płasko- | serce. W ten sposób zbieramy serca swoim miejscu, dusza łączy się z ciałem wy trójkąt, by otworzyć bramę do 


rzeźbę białego wilka ©. — czterech żywiołów. i bohaterka odzyskuje życie. przygód w Bagdadzie. 


Basn Szeherezad 
ЖЕ 1 


3 Jako złodziejaszek siedzimy w glinianej becz- 3 Podnosimy kamień © leżący na ziemi i ciskamy 3 Przystawiamy drabinę do balkonu. Droga na 

ce. Odwracamy się w prawo i zdejmujemy po- | go na lewo od kępy krzaków. Gdy zaintereso- górę stoi otworem. Niestety czarny kot alar- 
krywę z kosza ze zgniłymi rybami.W ten sposób po- | wany hałasem strażnik znika za krzakami, podbiega- тије strażników. Wchodzimy przez drzwi na 
zbywamy się kota. Dopiero teraz wychodzimy |my do drabiny ©. Zabieramy ją i wracamy па po- wprost. Córka kupca kryje nas przed strażnikami. 


z beczki i idziemy krok w prawo. przednie miejsce. Odwracamy się. Obiecujemy zdobyć dla niej czarną różę. 


Mapa ogrodu czarnoksiężnika 


39" ogrodzie odwracamy sie i wchodzimy | ПЕЛ drewnianym kijem uderzamy 
w uliczkę, na końcu której znajdujemy dłu- | w kiść bananów i podnosimy z ziemi jeden 


© - tu zaczynamy © - długi drewniany pręt © — kiść 
bananów © kęs małpa © – kula,skrzydlaty po- gi drewniany pręt (Ө na mapie ogrodu czarno- | z owoców. Banan dajemy cyrkowej małpie (©) 
twór © - fontanna © - latarnia ©, ©, © — niebieski, — ksieznika). Teraz kierujemy się w okolice basenu | spacerującej po drugiej stronie basenu. Zabiera- 


( 


)), gdzie wisi kiść bananów ©: | my patyki, którymi żonglowało zwierzę. 


[ Koffiputer, R 
| G ) Y, 4/2002 


czerwony, zielony namiot © — brama 


Baśń Szeherezad 


4 Podchodzimy do legowiska potwora (© na 


mapie) i odwracamy sie w lewo. Zabieramy 


kule i umieszczamy ja w dziwacznej fontannie (©). 
Naszym oczom ukazuje sie labirynt. 


4 Ruszamy do niebieskiego namiotu (© na 

mapie). Gdy droge zastepuje nam straznik, 
dajemy mu niebieski patyk zabrany cyrkowej mal- 
pie. Kobiecie wewnatrz wreczamy szafir. W zamian 
dostajemy zelazny klucz. 


4 Liczba зет па które wspinamy się 
w danym ruchu, to wynik minigry. Im później 
spadająca małpka rzuca kokos, tym więcej trafia hi- 


popotamów. By rzucić owoc, klikamy na Ф. Po każ- 


5 Dywan niesie nas na latającą wyspę. Otwieramy brązowe drzwi i kieruje- 
my się tam, gdzie widzimy kobry. Magiczne zwierzęta przenoszą nas do in- 


4 GH kryształy umieszczamy na mapie tak, 
jak na powyższym rysunku. Klikamy na minia- 
turkę jednorożca 4 „Gd е 


4 5 Strażnika przed czerwonym namiotem (© na 

mapie) przeganiamy niebieskim patykiem, 
a dziewczynie w środku dajemy rubin.W nagrodę do- 
stajemy złoty klucz. Strażnik zielonego namiotu (D 
na mapie) ucieka, gdy pokazujemy mu zielony patyk. 


4 9 Na mapie powyzej widzimy, gdzie stoi nasz bo- 


hater @ ignom ©.Omijamy pola z wężem © 
(dziesięć pól do tyłu) i studnię © (20 pól do tyłu). Sta- 
ramy się kończyć ruch na słońcu © (dziesięć pól do 
przodu) lub księżycu © (20 pól do przodu). 


nej galaktyki. Na mapie nieba znajdującej się na podłodze zapalamy gwiazdy, by 
odtworzyć cztery konstelacje widziane przez okna na wprost nas. 


4 Róg wkładamy do latarni (© na mapie). Be- 
stia (© na mapie) została uwięziona w klat- 
ce. Z kamiennej skrytki 


4 W zamian za szmaragd dziewczyna z zielone- 

go namiotu wręcza nam mapę centralnej 
wieży. Złotym kluczem otwieramy bramę (© na 
mapie) i przystępujemy do gry z gnomem. Wygry- 
wa ten, kto pierwszy dociera na szczyt wieży. 


49 By stanąć na szczycie wieży, w ostatnim ruchu 
trafiamy dokładnie tyle hipopotamów, ile 
stopni (pól) dzieli nas od końca. Jeżeli docieramy na 
górę przed gnomem, otwieramy drzwi stalowym 
kluczem i wsiadamy na latający dywan. 


51 Wzór piatego gwiazdozbioru ME na rysunku za naszymi plecami. 
Gdy łączymy ostatni układ, konstelacje znikają, a na mapie pozostaje tylko 


„Łączymy ją z najwyższym punktem układu wę- 


5 Wchodzimy na góre i pod- 

chodzimy do drewnianej ta- 
blicy. By otworzyć zamek, staramy 
się unieść cztery zaznaczone ob- 
wódką kwadraty. W każdym z nich 
jest strzałka skierowana w inną 
stronę. By ustawić kwadrat, klikamy 
na strzałki skierowane w tę samą 
stronę. Gdy wśród strzałek w da- 
nym kierunku uniesiona jest tylko 
ta w obwódce, przechodzimy do 
kolejnego kierunku. 


5 Po ustawieniu wszystkich 

czterech pól otwierają się 
szuflady na dole. Wyjmujemy z nich 
kawałki układanki. Tablica obraca 
się i widzimy kolejną zagadkę. 
Otwieramy szufladki według poda- 
nej wyżej kolejności. 


5 Otwiera się górna szafka. 

Bierzemy tabernakulum i po- 
cieramy nim zieloną butelkę. Prosi- 
my dzina o czarną różę. Potem spo- 
glądamy w kryształową czaszkę 
i wysłuchujemy ostatnich wskazó- 
wek delfina. Wychodzimy z czaszki. 


5 Klikamy na drzwi i oglądamy 

szczęśliwe zakończenie opo- 
wieści Szeherezady. Wracamy do 
naszego świata, gdzie archeolog 
nakazuje nam odnaleźć i przynieść 
skarb. Spoglądamy w oczodoły 


czaszki. W środku odszukujemy 
bańkę — wejście do korytarzy. 


Tajemnica czaszki 


Г Te 


4n , E 
5 O W przez kolejne drzwi zgodnie ze wska- 

zówkami delfina: najpierw pierwsze drzwi na lewo, 
potem trzecie na prawo, czwarte na lewo, trzecie na lewo, 
pierwsze na prawo i na koniec szóste na lewo. 


= J 


5 Za każdym razem ustawiamy się na wprost wskaza- 

nych drzwi i dopiero wtedy je otwieramy. Trafiamy 
do Shambhali. Podchodzimy do starszej kobiety i pytamy, 
czy nas oczekiwano Ф- 


5 BW przed mężczyzną i pytamy go kolejno o czaszkę 9, o siebie © i o Ziemię ©. Podchodzimy do kobiety 
i rozmawiamy о rozprzestrzenianiu © i o darze ©. Odwracamy się w lewo i idziemy wzdłuż brzegu do krzaka. 


5 Qirar się w lewo i wchodzimy do wody. Wyla- 

wiamy kryształową laskę i wracamy do naszego wy- 
miaru. Gdy archeolog grozi nam bronią, klikamy na laskę 
i przenosimy się do wnętrza czaszki. 


6 , którym rozci- 
namy więzy Targuiego. Wyjmujemy jeden zestaw klu- 
czyków z kurtki iszącej między namiotami i drugi — 


d 


Ж қ 
60 Rozmawiamy z delfinem i klikamy na sąsiednią bań- 

kę z wizerunkiem skał. Stoimy pośrodku wrogiego 
obozu. Z namiotu po lewej stronie podnosimy latarkę i kli- 
kamy na strażnika stojącego przed namiotami ©- 


62 Rozmawiamy z przyjacielem i ustalamy plan działania. 
Podchodzimy do samochodu uzbrojonego w karabin 
maszynowy i uruchamiamy go, używając kluczyków. Ucieka- 
my z obozowiska — tak oto kończy się nasza przygoda! 


JEN bae t 
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| Gra wyścigowa па 


°C | Z rajdowym poradnikiem GIER 


nie błądzimy po bezdrożach Kenii i nie grzęźniemy 


w błotach Rosji. Jedziemy po wygraną! 


NAJWAŻNIEJSZE INFORMACJE. 


Wkraczamy w Świat starych aut i ich wyścigów 


Pedzac 140-konna Cortina przez las czujemy, że wiele od nas zależy. 
Jeden błąd i wpadamy na drzewo, tracąc szansę na zwycięstwo 


ma napęd na przednie czy tylne koła. Waż- 
na jest też masa i moc silnika. Lekkie samo- 
chody ostro przyspieszają, ale tracą sterow- 
ność, gdy коеш gazu. Wybieramy też au- 


ze elementy samochodu i ich wpływ na jazdę 


Opony dobierane są automa- 
tycznie. Do dyspozycji mamy 
gumy na każde warunki. 
Przełożenia — krótkie przeło- 
żenia skrzyni biegów to do- 
bre przyspieszenia. Wybiera- 
my je, jeśli trasa jest kręta. 
Długie przełożenia dają więk- 
szą prędkość maksymalną. 


kosztuje nas od 10 do 20 minut 
jest odliczany z puli 60 minut przeznaczonych 


Rally Trophy to gra wyścigo- 
wa, w której pokonujemy 
odcinki specjalne najlepszy- 
mi, legendarnymi samocho- 
dami rajdowymi z lat sześć- 
dziesiątych i siedemdziesią- 
tych. Każdą trasę staramy się 
przebyć w jak najkrótszym 
czasie. Potrzeba nam delikat- 
ności i wyczucia, aby zapa- 
nować nad starymi pojazda- 
mi. Do sterowania samocho- 
dem najlepiej nadaje się kie- 
rownica z systemem przeno- 
szenia wstrząsów (po angiel- 
sku: Force Feedback). Dzięki 
niej czujemy wszystkie nie- 
równości terenu. 


Przed każdym wyścigiem dostosowujemy 
nasz samochód do warunków na trasie. 
Każda zmiana parametrów samochodu 


. Ten czas 


na dokonywanie usprawnień 


Zawieszenie — na wyboiste, 
błotne trasy stosujemy mięk- 
kie zawieszenie. Twarde za- 
piewnia dużą prędkość na 
twardej nawierzchni (asfalt). 
Balans hamulców wpływa na 
zachowanie wozu na zakrę- 
cie. Przesuwając go w stronę 
tylnej osi, powodujemy, że 


auto jest nadsterowne: zarzu- 
ca tyłem. Gdy silniej hamuje 
oś przednia, wylatuje z zakrę- 
tu przodem. Początkujący zo- 
stawiają balans pośrodku. 

Układ kierowniczy — im czul- 
szy, tym mocniej auto reagu- 
je na drobne ruchy kierowni- 
cą, ale tym łatwiej o błąd. 


КУ 4/2002 


Do wyboru mamy kilka trybów. W zręcznościowym 
my się z przeciwnikami. Aby uzyskać dostęp do nowych tras, 
wybieramy tryb rajdowy © i startujemy na kolejnych trasach. 


Tryb raj owy W trybie rajdowym mamy do wyboru kilka 

opcji. Jeśli chcemy, trenujemy na dowolnie wybranym odcin- 

ku specjalnym © tak długo, aż znamy trasę na pamięć. To 

ważne, gdyż w trakcie rajdu wystarcza wypadek, a powtarza- 

my wyścig. Gdy już znamy trasę, rozpoczynamy pojedynczy 
jd © lub przechodzimy do trybu mistrzostw ©- 


Tryb mistrzostw W tym trybie walczymy o nagrody — nowe 
trasy i samochody. Jednak zanim rozpoczynamy wyścig, przy- 
gotowujemy się i wybieramy pasujący nam samochód. Mi- 
strzostwa to kilka kolejnych rajdów w różnych krajach. W ich 
trakcie nie zmieniamy pojazdu. 

Od wybranego poziomu trudności © zależy liczba odcin- 
ków specjalnych w każdym rajdzie, liczba dostępnych samo- 
chodów oraz umiejętności przeciwników. Na poziomie eks- 
pert dodatkowo zdarzają nam się przykre uszkodzenia $wia- 
teł. Aby odblokować wszystkie trasy, kończymy mistrzostwa 
na każdym poziomie trudności. 


Jesli zachodzi taka potrzeba, co dwa odcinki specjalne dokonujemy napraw samochodu. Uszko- 
dzenia wpływają źle na przyspieszenia, uniemożliwiają nam osiągnięcie maksymalnej prędkości 
i utrudniają hamowanie. Poważne uszkodzenie któregoś z systemów sprawia, że samochód ła- 
twiej wpada w poślizgi i trudniej go opanować. Jeśli rozbijamy samochód, nie mamy szans na 
wygranie wyścigu. Napraw dokonujemy tak samo, jak przygotowania auta do wyścigu. Naj- 
pierw reperujemy najbardziej zniszczone części. 


W trakcie pokonywania zakrętów każdy nerwowy ruch sprawia, że tracimy sterowność, zarzuca 
nas i w efekcie rozbijamy samochód. Zwracamy uwagę na komentarze pilota i strzałki pojawiające 
się na górze ekranu. Aby dobrze pokonywać zakręty, przez cały czas utrzymujemy wysokie obroty 
silnika. Zakręty oznaczone są w skali od jeden do pięć. Informuje nas o tym pilot. 


Райы 
Jeden - łagodny zakręt, nie zdejmujemy nogi 
z gazu. Bierzemy go na najwyższym biegu. 


Dwa - takie zakręty bywają zdradliwe, ale jesz- 
cze nie zdejmujemy nogi z gazu. Bieg czwarty. 


Trzy — przed takim zakrętem Cztery — przed takim zakrętem Pięć — ostry zakręt, który po- 
lekko zwalniamy. Jeśli to ko-  hamujemy i redukujemy bieg Копијету na trzecim albo na 
nieczne, redukujemy bieg do do trzeciego. Uważamy, aby drugim biegu. Pilnujemy, by 
trzeciego, by odzyskać moc. nie wypaść z trasy. obroty silnika nie spadały. 


Dodatkowo pilot podaje następujące informacje: 


Hopa — skok, po którym łatwo tracimy kontrolę nad pojazdem 

Zać - zacieśniający się zakręt, z którego łatwo wypadamy 

Otwarty — długi zakręt o dużym łuku. Jeśli jedziemy za szybko, wynosi nas na bok 
Nawrót — zakręt o 180 stopni 


W prawo/lewo — ostry skręt o 90 stopni w jedną ze stron 
Uwaga! — na trasie znajduje się jakieś zagrożenie (na przykład zwierzę lub kamień) 


Rady GIER 

ш Cały czas kontrolujemy moc. Wystarczy dać MI Testujemy wszystkie wozy. Pamiętamy, że 
zbyt dużo gazu i samochód wpada w po- samochody z napędem na przednie koła są 
ślizg. Zaś gdy gazu jest za mało, auto prze- mało sterowne, zwłaszcza kiedy ostro ha- 
staje w ogóle skręcać. mujemy przed zakrętem. 


m Każdą trasę poznajemy na pamięć. Kompu- в GRY polecają używanie ręcznej skrzyni 
terowi przeciwnicy są wymagający, a każdy biegów. Jest to trudniejsze, ale tylko wtedy 
błąd to strata przynajmniej pięciu sekund. dokładnie kontrolujemy zachowanie auta. 


Korzystamy z różnych kamer 


Widok z kabiny samochodu jest realistyczny. Tablica rozdzie|- 
cza i dach zasłaniają część pola widzenia. Jeśli na trasie świe- 
ci słońce, przy tym widoku dach częściowo nas osłania. 


Kamera na masce pokazuje duży odcinek trasy. Przy takim 
ustawieniu dobrze wyczuwamy zachowanie pojazdu. Nieste- 
ty nic nie chroni nas przed słońcem. 


Kamera zawieszona na zderzaku sprawia, że mocno czujemy 
prędkość, z jaką jedziemy. Pole widzenia jest szerokie. 


Niektórzy gracze wolą jeździć, korzystając z zewnętrznej ka- 


mery. Taki widok powoduje jednak, że skupiamy uwagę na 
samochodzie, a nie na trasie. GRY odradzają to ustawienie. 


Rally Trophy à 


Wygrywamy Rajd Rosji 


Na poziomie Nowicjusz rajd ma cztery odcinki. GRY opisują pierwszy i ostatni. 
Prawie na całej trasie panują podobne warunki jak na pierwszym odcinku. Tylko 
na czwartym pada deszcz. Nasz samochód zaczyna wtedy wpadać w poślizgi. 


Przejeżdzamy odcinek pierwszy 


Rozpoczynamy wyścig. Dajemy du- 
GRY polecają Mini Morrisa lub żo gazu, ale nie dopuszczamy, by ko- с 
Forda Lotusa Cortinę. Те wozy łatwo іа obracały się w miejscu — straciliby- 3 Pierwsze dwa zakręty są łatwe, ale uważamy na znak AGO „Wystarczy 
się prowadzi. śmy wtedy cenne sekundy. chwila nieuwagi, by się na nim rozbić, a wtedy zaczynamy od początku. 


Istotny jest wybór samochodu. 


Po chwili trafiamy na dwa ostre za- п ostry zakret, Y razem 
kręty (pięć). Uważamy na kamienie 090 stopni w lewo.Wokót jest bar- 
na pierwszym z nich. Redukujemy bieg dzo dużo kamieni. Zwalniamy, bo 
do drugiego, a gdy trafiamy na prostą, w przeciwnym razie wpadamy па 
natychmiast przyspieszamy. drzewa rosnące zaraz za zakrętem. 


45 kolejne zakrety o stopniu Бола: przed nami ostry zakret 
trudności trzy przejeżdżamy na w lewo (cztery). Redukujemy do 
czwartym biegu. Uważamy przy tym, trzeciego biegu i nie $cinamy zakrętu, 
bo na drugim łatwo wylecieć na drze- bo na poboczu stoją drzewa „Po wyj- 
wa, jeżeli dodajemy za dużo gazu. 


Przyspieszamy. Przed nami kilka 05 trasy pojawiają się rowy ©. 10: Przed nami Dlérwsza niebez- A Otwarly etw W prawo gem 
latwych zakretów, ale gdy jedzie- Uważamy na nie, bo jeśli w nie wpa- pieczna hopa, która wyrzuca nas z tendencja do wynoszenia. Jest 
my pod słupami telefonicznymi,uwa- дату, trudno nam wydostać się i nie wysoko w górę. Podczas lotu i lądowa- długi, więc łatwo wpadamy w poślizg, 
żamy — na zakręcie w prawo (trzy)ła- stracić przy tym kontroli nad wozem. nia nie naciskamy gazu, aby nie stracić gdy dajemy za dużo gazu lub za 
two wylądować na słupie. Nie ścinamy zakrętów. kontroli nad samochodem. wcześnie odbijamy kierownicą. 


1 Zakręt plus hopa to bardzo nie- 1 Tutaj czeka na nas kolejna hopa 1 ĄUrsżamy teraz: zbliża się naj- 1 Jeszcze dwa łagodne i szybkie 

bezpieczna kombinacja, zwlasz- i wjazd na spore zbocze. Jedziemy bardziej zdradliwy zakręt na całej zakręty (trzy), które bierzemy 
cza jeżeli za zakrętem kryje sie skar- pod słońce, więc pogarsza się widocz- trasie. Zaczynamy wjeżdżać na kolejne па czwartym biegu i wpadamy na 
ра, zwalniamy więc. Jeżeli zachowu- ność. Na poboczu leżą kamienie, na zbocze i gdy słyszymy głos pilota:lewo ^ mete. W zależności od naszego czasu 
jemy ostrożność, ten trudny zakręt które zwracamy szczególną uwagę.Re- cztery, zwalniamy. Zakręt prowadzi słyszymy mniej lub bardziej złośliwy 
nie sprawia nam kłopotów. dukujemy także bieg do trzeciego. w dół i mocno wynosi w prawo. komentarz pilota. 


Wygrywamy Rajd Rosji 


Zwyciężamy na odcinku czwartym 


1 6 Leje deszcz, grzmi, przez niebo przebiegają 
błyskawice. Zakręt w lewo (pięć) bierzemy na 

trzecim biegu. Jednocześnie kontrolujemy moc, aby 

nie wpaść w poślizg i nie wylądować na poboczu. 


1 Dłuższy prosty odcinek prowadzi do zakrętu 

w prawo o 90 stopni. Redukujemy bieg do 
dwójki przed samym zakrętem, przejeżdżamy, kon- 
trolując moc i natychmiast przyspieszamy. 


2 Długi odcinek kusi, aby mocno przyspieszyć. 

Uważamy, aby nie przeoczyć dwóch zakrętów 
w lewo (cztery) i w prawo (pięć). Są łagodne, więc 
redukujemy bieg tylko do trójki. 


2 Ten zdradliwy zakręt w lewo o 90 stopni wy- 

maga od nas nagłego zredukowania biegów 
i mocnego hamowania, w innym wypadku wyladu- 
jemy w tłumie kibiców. 


4 


1 Dwa długie łagodne zakręty w prawo, jeden 
w lewo i zwalniamy. Na zakręcie w lewo (cztery) 

grozi nam, że wylecimy na drzewa. Redukujemy bieg 

do trójki, а po wyrównaniu wciskamy gaz do dechy. 


2 Jedziemy wprost na oślepiające słońce. Widok 

jest piękny, ale uważamy, aby przypadkiem nie 
zjechać z drogi na niebezpieczne pobocze. Pędzimy 
z maksymalną prędkością. 


23 Ponownie jedziemy na oślepiające nas słońce. | 
Podjeżdżamy pod górkę i uważamy na widow- | 


nie znajdującą się po lewej stronie Ф. Pędzimy cały 
czas z maksymalną prędkością. 


2 6 Kolejny zakręt w dolinie (prawo trzy) przejeż- 

dżamy na czwartym biegu. Staramy się utrzy- 
mywać samochód pośrodku trasy, nie ścinamy zakrę- 
tu, bo pobocze jest bardzo nierówne. 


\ ж 


4 


1 Gdy widzimy skarpe ро lewej stronie i barierkę | 


Jeśli czujemy się na siłach, bierzemy go na czwartym 
biegu. W innym wypadku redukujemy bieg. 


21 Gdy zaczynamy wjeżdżać pod górkę (lewo 
trzy), redukujemy do trzeciego biegu, aby uzy- 
skać więcej mocy. Uważamy na zakręt w prawo 
(cztery) zaraz za górką. 


4 


2 Zakręt w lewo (cztery) znajdujący się w dolin- 

ce jest niebezpieczny. Jeśli nie chcemy zakoń- 
czyć go dachowaniem, zwalniamy przed nim, a tak- 
że redukujemy bieg. 


4 


2 Jeszcze jeden zakręt pod górę, który bierze- 
my na czwartym biegu (lub trzecim, jeśli moc 

jest zbyt mała). Jesteśmy na mecie! Jeśli dobrze je- 

chaliśmy, przed nami emocjonujący Rajd Kenii. 


Sztuczki GIER sa niezawodne zarówno па jawie, 
jak i we śnie. Dzięki nim wygrywamy każdą 
walkę, zdobywamy złoto i nie lekamy się sennych 
koszmarów ani potworów 


(Empire Earth ) 
iR Y działają skuteczniej od najlepszych bankierów. 1 Uruchamiamy grę, klikając Ustalamy parametry roz- 
Nasze sztuczki naprawiają najbardziej dziurawy na grywki i włączamy dostęp 
budżet bez potrzeby podnoszenia podatków Ea анык, do tajnych sztuczek. Następnie 
Wybieramy tryb rozgryw- _ klikamy na na kratkę © „aby poja- 
ki, klikając па ШЕШ | wil się w niej zielony znaczek. 
a następnie na ШШШ. | Rozpoczynamy zabawę, klika- 
jąc na ikonę ©. 
W trakcie rozgrywki wci- 
skamy klawisz Enter. ROM 
wia się okienko dialogowe © 
|| |w którym wpisujemy jeden 
| | z kodów podanych w tabelce 


У 
3 
< 
U 
U 
и 


działanie 


è | 
Dzieki pieniadzom i zasobom wynajdujemy п nowe technologie 


Evil Twin: Kroniki Cypriena 


Cyprien nie boi sie sennych koszmarów, bo przed 
zaśnięciem nauczył się na pamięć sztuczek GIER 


Ell o " 


очае nd 


NGHE 


| qam kat - nieak- | 
tywna. Aby wlaczyé wybrany | 
kod, wskazujemy go kursorami | 
i wciskamy klawisz spacji. 

Gdy ukazuje się okienko Ф;- 

wstukujemy z klawiatury 
odpowiednią kombinację kla- 
wiszy wybraną z tabelki poni- 


AW menu glównym wskazu- 
jemy przycisk i wci- 


Uruchamiamy grę, klikając 
па аи 3рет [33 usse] | 


RE (Bess Wybieramy | skamy klawisz spacji. żej. Po wciśnięciu ostatniego 
Uwaga! Kombinacje kla- feraj, następnie klikamy na | Э Pojawia się ekran pokazu- klawisza okienko znika, a przy 
wiszy podane przez GRY przycisk [OK] i na koniec wci- | jący kody dostępne w grze. — sztuczce pojawia się znaczek 
działają tylko wtedy, gdy кату klawisz Enter. [Znaczek © wskazuje sztuczkę 


nie zmienialiśmy stero- 
wania. Jeżeli samodziel- 
nie je ustawialiśmy, za- 
miast podanego klawisza sztuczka kod uaktywniając 
wciskamy ten, który za- nieskończona liczba żyć Spacja, lewy (EX, (19), Spacja, 
stąpił jego funkcję. Dla lew 


Oto kombinacje klawiszy uaktywniające daną sztuczkę 


ułatwienia poniżej poda- idoki lewy "ему f, Spacja, F), 

jemy domyslne funkcje lewy [eit 

klawiszy: lew lew Spacja 

Spada = skok ү (EFR) lewy E, Spacja, fF}, 

potwierdzenie 

lewy — działanie lewy E, (53, [o lewy ER 

— widok z oczu b à Spacja 
Cypriena lewy fei, fem, Spacja, (9*3, 
(celowanie) lew 

lewy E – strzał, : ici : lewy (9), lewy e, lewy A, (93, 


atm zdobywamy 1000 sztuk złota 
| [rock&roll zdobywamy 1000 jednostek kamienia 
slimfast tracimy zapasy żywności 


poniżej. Po wpisaniu każde- 
go tajnego kodu potwier- 
dzamy jego wprowadzenie, 
naciskając klawisz Enter. 


| Kody działają tylko w zabawie na losowej mapie 


е: WST ZE e 


semet ameer v- ТИ: 


potwierdzajacy uaktywnie- 
nie kodu. 

Jeżeli zakończyliśmy uak- 

tywnianie tajnych kodów, 
1 wciskamy klawisz (FH i roz- 
poczynamy zabawę. W tym 
celu wybieramy EEE, aby 
rozpocząć nową przygodę 
lub klikamy па BEJ i konty- 
nuujemy zapisaną wcześniej 
rozgrywkę. 


Ж em >. 
rezygnacja Spacja Gdy uaktywniamy kod odbicia, pociski Cypriena sięgają nawet 


[Komputer arg 
RY 40% 


najlepiej ukrytych przeciwników. Jesteśmy niezwyciężeni! 


Skoki narciarskie 2002 


Z tajnymi kodami 

niczym doświadczony trener 
wyławiamy z tłumu talentów 
najlepszych młodych skoczków 


Mistrz nowicjuszy 
Uruchamiamy grę, klikając na 
(S3 Skoki Narciarskie 2002 | [Æ Skoki Narciarskie 2002], 
Klikamy na przycisk ІШЕ 22, 
a następnie па | 2274 А. 
Tworzymy dowolnego skoczka, kli- 
kajac na i E). Wraca- 
my do ekranu głównego, klikając na 
przycisk [88] ===]. 
W szybkim i równym tempie 
wstukujemy z klawiatury tajny 
kod telemark, po czym wciskamy 
klawisz Enter. Następnie wstukuje- 
my z klawiatury kod highjump i po- 
nownie wciskamy Enter. 
Na liście zawodników pojawia 
się Super Burschi — skoczek 
o wysokich parametrach i wyposa- 
żony w dobry sprzęt. Zawodnik roz- 
poczyna karierę jako nowicjusz. 


Latający milioner 
Postępujemy tak, jak opisano 
w punktach 1 i 2. Następnie na 
ekranie głównym klikamy na 
i wybieramy stworzo- 
nego przed chwilą zawodnika. 
Gdy ukazuje się ekran Przygoto- 
wanie skoczka, w szybkim i rów- 
nym tempie wstukujemy z klawia- 
tury kod gimmemoney. 


Nasz КОСЕК? zmienia sie teraz 

w Wima Bumma - zawodnika 
о wysokich parametrach wyposa- 
żonego w doskonały sprzęt sporto- 
wy. Na jego koncie pojawia się 
ogromna suma pieniędzy € - 


Rada GIER: 
By zmienić nazwiska zawodni- 
ków stworzonych dzięki kodom, 
na ekranie głównym klikamy na: 
ZATER, a następnie 
na [Esse EA | EXE. 


Młody Wim Bumm już w SIENY 
serii poprawia rekord skoczni. Strach 
pomyśleć, jak daleko będzie lądował 
w finale Mistrzostw Świata! 


Etherlords: Władcy Eteru 


Gdy korzystamy z tajnych sztuczek GIER, 


przerażony przeciwnik myli najprostsze zaklęcia 


Wybieramy Asur) ЕЛ ТТІ | [E Ehetad: | еа)! КУ 


i uruchamiamy grę, klikając na ll. 


Rozpoczynamy nową zabawę (KONNEN 
my i kontynuujemy zapisaną rozgrywkę. 


Чат klawisz {E} (pod (=) i w okienku dialogo- 
wym wpisujemy tajne hasło EtherRevelation ‹ 
ny kod zatwierdzamy, wciskając klawisz Enter.W ten sposób 


uaktywniamy tryb oszustw. 


Teraz w tym samym okienku dialogowym wpisujemy 

dowolnie wybrane tajne kody podane w tabelce obok. 
Każdy wpis zatwierdzamy klawiszem Enter. 

By zamknąć okno dialogowe i powrócić do gry, ponow- 


nie naciskamy klawisz f. 


Uwagi GIER: 
ш Część kodów podanych 
w tabeli działa tylko 


nikiem. 


lub wybiera- 


). Wpisa- 


niego starcia z przeciw- 


m Wpisując tajne kody 


w trybie strategicznym, z tabelki GIER, zwraca- 
zaś inne jedynie w cza- my uwagę na małe 
sie walki — bezpośred- i duże litery. 


Dzięki kodom już w pierwszej rundzie wystawiamy do walki 


najsilniejsze potwory, takie jak czerwony smok 6— 


Kod v view spells wyświetla liste szyfrów, które wpisujemy 
razem z kodami add spell oraz add creature 


(Komputer =r 


Poniższe kody uaktywniamy, wpisując w oknie 


_ dialogowym hasło EtherRevelation 


kody działające w trybie strategicznym El 


win 
lose 
give all 


open_fog 


hide_fog 


wygrywamy misję - 
przegrywamy misję 
zdobywamy po 15 jednostek 
każdego surowca 
odkrywamy całą mapę 

i usuwamy mgłę wojny 
przywracamy mgłę wojny 


kody działające w trakcie walki 


wygrywamy bitwę 


` przegrywamy bitwę 


change health X 


change mana X 
change links X 
change enemy health X 


add spell X 


add creature X 


widzimy karty przeciwnika 
ukrywamy karty przeciwnika 
sterujemy bohaterem przeciwnika 
liczba punktów życia bohatera 
przyjmuje wartość X. Na przykład 
wpisanie change health100 daje 
mu 100 punktów życia 

liczba punktów magii naszego 
bohatera przyjmuje wartość X 
liczba kanałów magii naszego 
bohatera przyjmuje wartość X 
liczba punktów życia wrogiego 
bohatera przyjmuje wartość X 

w naszym ręku pojawia się karta 
czaru o nazwie X, na przykład 

add spell EXIL daje nam kartę 
Wygnanie. Inne szyfry to DRFR — 
Mroczny las, STTX — Silna toksyna, 
(LIG — Błyskawica, 

IMMB — Unieruchomienie 

na polu bitwy pojawia się potwór 
o nazwie X, na przykład add 
creature RDDG oddaje pod nasze 
rozkazy czerwonego smoka. Inne 
ciekawe szyfry to OGKN — król 
ogrów, IRMZ — żelazny mechozaur, 
GRFG — gigantyczny fingus, 
GRDG — zielony smok 

widzimy pełną listę kart. 

Ich nazw używamy z kodami 

add spell oraz add creature 
podaje nazwy kart, 

które mamy w ręku 

podaje nazwy istot 

walczących na polu bitwy 


СЯ W Super Taxi 
=| Driverze nie 
ma żadnych 
przepisów 
ruchu 
drogowego: 
samochody 
jeżdżą 
po prawej 
i po lewej 
stronie ulicy 


MAGAZYN — 


A 


А 


\ FH ajczęściej dokuczają nam błędy 


| 
| | | ff techniczne. Gdy nasz bohater 
V przechodzi przez $ciany, $wiad- 
D czy to o niechlujstwie programi- 
stów, ale nie rujnuje zabawy. Gorzej, gdy 
przez błędy w programie gry w ogóle 
nie da siẹ jej uruchomić, ukończyć albo — 
0 zgrozo — niszczy ona system operacyj- 
i ny naszego peceta. Mniej groźne, ale 
ww równie denerwujące są braki w tłu- 
Б maczeniach, literówki i źle przełożo- 
ne kwestie. To efekty niedbałości lub 
niefachowości tłumaczy. 
Doświadczonych miłośników elek- 
ра tronicznej rozrywki rażą często błędy 


Chcemy, aby gry były jak 
najlepsze, bez błędów 

i po polsku. Tymczasem grając 
w niektóre z nich, nie wiemy 
— śmiać się czy płakać. 
Rycerze tratują czołgi, agent 
siedzi uwięziony w składziku, 
a królowa plaży jest... suką. 
GRY piętnują te wpadki. 
Chcemy się bawić, a nie grać 
w komedię pomyłek 


Bojowe roboty z Empire 
Earth są odporne na 
kazania naszych 
duchownych, ale załogi 
czołgów — już nie! 


Gdy w grze 
Operation 
Flashpoint 
strzelamy 

z bazooki do 
terenówki 
UAZ, 
dwutonowy 
«| wóz odbija 
się od ziemi 
jak piłka! 


merytoryczne: brak logiki i zdrowego 
rozsądku, zafałszowane realia. Oczywi- 
ście nie wszystkie gry powinny być re- 
alistyczne. Ale czym wytłumaczyć fakt, 
że w grach, których akcja toczy się 
w przeszłości, występuje broń, której 
w owych czasach nie było? Często 
śmieszą nas także zabawne uproszcze- 
nia dokonywane przez autorów nie 
znających realiów historycznych pre- 
zentowanej w ich grze epoki. 

Na prima aprilis GRY przedstawiają 
największe, najgłośniejsze i najśmiesz- 
niejsze błędy producentów oraz pol- 
skich i zagranicznych wydawców gier. 


Oto niesławny schowek па szczotki 

w Traitors Gate. Kolejny błąd: w ostatnim 
wydaniu gry hasło do komputera (Raven), 
zostało w instrukcji przetłumaczone (brzmi 
Kruk), a wpisu należy dokonać po angielsku 


А AF grach często zdarzają się usterki 
| АЎ programu. Bohaterowie przeni- 
W W Каја przez ściany, obraz jest źle 
wyświetlany, nie działają animacje. Jed- 
nak największe wpadki to te, które unie- 
możliwiają ukończenie zabawy. 
Najgorzej wydaną grą na polskim 
rynku była Traitors Gate. Nasz agent nie 
mógł wyjść ze schowka na szczotki, bo 
na pierwszej płycie z grą zabrakło kilku 
ważnych plików. Gdy wydawca zaczął 
rozsyłać do zdenerwowanych graczy 


płyty z poprawką, okazało się, że na 
trzecim CD-ROM-ie jest kolejna usterka, 
która też nie pozwalała ukończyć gry! 

Równie irytujący błąd wystąpił 
w przygodówce The Watchmaker — Ze- 
garmistrz. Pod koniec gry bohater mial 
użyć krwi do zabarwienia róży. Jednak 
zamiast wylać krew na kwiatek... wypi- 
jał ją. Okazało się, że było to zabezpie- 
czenie gry przed nielegalnym kopio- 
waniem, które zadziałało, bo wydawca 
wymienił instalator gry na polskoję- 
zyczny. Na szczęście szybko ukazała się 
łatka, która usuwała ten problem. 

Polski wydawca Knights & Mer- 
chants: The Peasants Rebellion przy- 
znał się, że do sklepów zamiast osta- 
tecznej, trafiła próbna wersja gry, tak 
zwana beta. Ktoś wysłał złą płytkę do 
tłoczni... Dużym kosztem wymieniono 
cały nakład, a każdy klient, który zgła- 
szał się do wydawcy, otrzymywał po- 
prawiony egzemplarz gry. 

Zaskoczeni byli Amerykanie, którzy 
próbowali instalować grę fabularną 


> Jak w to grać? 


Pool of Radiance 2 na dysku innym niż 
C.Nie tylko nie działała, ale przy próbie 
usunięcia robiła bałagan w plikach sys- 
temowych, zmuszając użytkownika do 
ponownej instalacji systemu Windows! 

Jak widać, pomyłki i błędy trapią nie 
tylko polskich producentów i wydaw- 
ców. W 1996 roku skandalem okazała 


się premiera na Zachodzie kosmiczne- 
go symulatora Battlecruiser 3000 AD, 
dzieła życia Dereka Smarta. Wydawca, 
mimo protestów autora, skierował grę 
do sprzedaży, choć była niedokończo- 
na. Miała tyle błędów, że nie dało się 
grać. Grę wycofano ze sklepów, pojawi- 
ło się do niej siedem dużych łatek, 
w końcu autor wyprocesował od wy- 
dawcy, firmy Take 2 Interactive, prawa 
do gry iw 1998 roku udostępnił działa- 
jącą wersję za darmo w internecie. 


Bohater gry 
The Watch- 


„| w sobie coś 
z wampira. 
Właśnie 
wypija 
znaleziony 
flakonik 
zkrwią, 
zamiast 
zabarwić tę 
piękną różę 
Ч nastole 
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А gdzie 


D ledy malo widowiskowe, ale moc- 
у no denerwujące, to te wynikające 
L 2 2 braku zdrowego rozsadku, пі- 
skiej wiedzy, lekcewazenia realiów albo 
niechlujstwa producentów. 

Burzę wśrod miłośników realizmu 
wywołał dodatek do gry Shogun: Mon- 
gol Invasion. Da się w nim wysłać gej- 
szę zabójczynię do obozu Mongołów, 
gdzie ta kobieta, nie wzbudzając niczy- 
ich podejrzeń, zabija dowódcę wrogich 
wojsk. Trudno sobie wyobrazić dzikich 
najeźdźców nie zwracających uwagi na 
tak charakterystyczną postać przecha- 
dzającą się po ich obozie. 

Do uniknięcia tego rodzaju nieporo- 
zumień nie trzeba żadnej wiedzy histo- 
rycznej — wystarczy zdrowy rozsądek. 
Tym bardziej rażą zdarzające się 
w sławnej grze Civilization 2 dziwne 
sytuacje militarne. Na przykład pikinie- 
rzy czasem pokonują czołgi — rzecz nie 


W Shogunie konni łucznicy nie strzelają w ruchu GRY życzą Peu z Salt Lake 2002 dalekich lotów. 
(w rzeczywistości potrafili). Jest to ustępstwo autorów 
mające na celu obniżenie wymagań sprzętowych 


logika? 


do pomyślenia w rzeczywistości, bo ta 
jednostka służyła do zatrzymywania 
szarż kawalerii. Pikinierzy to w ogóle 
twardziele — w Knights 8. Merchants 
bez trudu zdobywają twierdze otoczo- 
ne murami! GRY podejrzewają, że to 
pierwsi na świecie skoczkowie o tyczce 
czy też raczej o pice. Może zamierzają 
po bitwie wybrać się na olimpiadę? 

Gdyby przypadkiem pikinierzy z Ci- 
vilization 2 dotarli na zimowe igrzyska 
w Salt Lake City, zainteresowałyby ich 
z pewnością skoki narciarskie. Dzielni 
zawodnicy występujący w grze Salt 
Lake 2002 lekceważą nauki Apoloniu- 
sza Tajnera i tuż po wybiciu się z progu 
machają rękoma, co w rzeczywistości 
miałoby rujnujący wpływ na aerody- 
namikę lotu. 

Dla zwiększenia atrakcyjności gier 
często dokonuje się uproszczeń. Kla- 
sycznym przykładem jest pominięcie 


Ale rozpaczliwe machanie rękoma z pewnością nie 
poprawiłoby wyniku ani o centymetr. Wprost przeciwnie! 


W Knights 8 Merchants piechurzy łatwo burzą lancami kamienne budowle. 
Podwójny absurd: lance pojawiły się pod koniec XVIII wieku jako broń drzewcowa jazdy 


przeładowywania broni. To powszech- 
ne w strzelaninach, tak jest na przykład 
w Tomb Raiderze. Granice absurdu osią- 
ga pod tym względem ostatnia część 
trylogii Blair Witch. Bohater strzela z pi- 
stoletu skałkowego z XVIII wieku, który 
w rzeczywistości wymagał mozolnego 
ładowania. Po każdym strzale należało 
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wyczyścić lufę wyciorem, wsypać do 
niej proch, wcisnąć przybitkę, potem 
kulę i jeszcze raz przybitkę. Następnie 
należało podsypać panewkę prochem, 
odciągnąć skałkę i dopiero strzelić. 
Trwało to co najmniej pół minuty. Tym- 
czasem w grze bohater strzela raz za ra- 
zem, w ogóle nie przeładowując broni. 


Gdyby jakaś ar armia a miała w połowie ХИП wieku 
samopowtarzalne pistolety skałkowe, jakim dysponuje 
bohater trzeciej części Blair Witch, wygrałaby każdą bitwę 
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ЕЕЕ wórcy gier chyba bardzo nie lubią 
| historii, choć akcję swoich gier 
Ш zuporem umieszczają w przeszło- 
ści. | zdumiewająco często popełniają 
denerwujące błędy. 

Film rozpoczynający grę Panzer Ge- 
neral Ill przedstawia początek drugiej 
wojny światowej. Na mapie widać, że 
granica polsko-niemiecka biegnie tak 
jak obecnie.W tej samej grze w kampa- 
nii generała Rommla (1940-1941) do- 
stajemy czołgi Tygrys Il i samoloty od- 
rzutowe Messerschmitt Me-262, które 
jeszcze wtedy nie istniały. 


Panzer General Ill: Polska w 1940 roku 
graniczy z Niemcami na Odrze @! 


Co to za historia? 


Strategia czasu rzeczywistego Age 
of Wonders: Age of Kings nie ma szczę- 


"A Ш! ścia do map. W średniowiecznej Euro- 
МАЦ, pie obok Francji widzimy nie istniejącą 


wówczas Szwajcarię. Zmieniono jej tyl- 
ko nazwę na Burgundia. W Kozakach 
z kolei zaskakuje nas nie istniejąca 
w XVII wieku Białoruś (znów użyto 
współczesnej mapy zamiast historycz- 
nej),a Ukrainę podzielono na dwie czę- 
ści. Dalej jest jeszcze śmieszniej. Akcja 
toczy się w XVII wieku, mimo to kapła- 
ni... leczą czarami nasze wojsko. Święta 
Inkwizycja miałaby zastrzeżenia. 

Z Europy Universalis dowiadujemy 
się, że w XVII wieku w Polsce były pro- 
wincje Lwów i Mozyrz. To jeszcze nic 
wielkiego. W tej samej grze pojawia się 
Królestwo Stanów Zjednoczonych, zaś 


jego przywódca (w rzeczywistości od 
początku był nim prezydent) jest... mo- 
пагспа. | со pan na to, panie Bush? 
Równie śmieszne błędy występują 
w Vampire: The Masquerade — Re- 
demption. Gra zmusza nas do zmiany 
poglądów na architekturę XII-wiecznej 
Pragi. Miasto tworzyły wtedy skromne 
drewniane domy. Z kamienia zbudo- 
wany był jedynie zamek i dwie-trzy ka- 
mienice przy rynku. Tymczasem Praga 
w grze jest kamienna, monumentalna 
i... gotycka. Zeby było jeszcze ciekawiej, 
bez trudu kupujemy tam rapier — broń, 
która powstała dopiero 400 lat później! 
W porównaniu z tym drobnostką jest 
fakt, że główni wrogowie krzyżowców 
— Saraceni, czyli Turcy seldżuccy — pod- 
chodzą pod miasto (pewnie dlatego, że 


W Empire Earth produkcja robotów opóźnia się, bowiem pracujący kilofami w pocie 
czoła obywatele naszego państwa nie nadążają z wydobywaniem rudy żelaza! 


Na mapie w Europie Universalis widzimy 
prowincje Lwów i Mozyrz. Faktycznie 
jest to Ruś Czerwona i część Litwy 


było kamienne, a więc bogate), podczas 
gdy w rzeczywistości wszystkie walki 
z nimi toczyły się w Azji. 

Twórcy Knights & Merchants zapra- 
gneli zrewolucjonizować średniowiecz- 
ny system edukacji. Wieloletnie termi- 
nowanie u mistrza? Co za przeżytek! 
Nasi poddani uczęszczają do ślicznej 


W Knights & Martkants nasi i poddani 
chodzą do niedzielnej szkółki, w której 
uczą się zawodów. W owych czasach 
zawód dziedziczyło się z ojca na syna 
lub poznawało, terminując u mistrza 
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Prawie po polsku 


g akość polskich tłumaczeń gier po- 
| prawia się i sytuacja nie wygląda już 
w tak fatalnie jak kiedyś, gdy nawet na 
pudełkach roiło się od błędów. Na przy- 
kład na opakowaniu gry Road Warrior 
czytaliśmy, że jest to kontynuacja kry- 
tycznie przyjętej Quarantine. Tłumacz 
z prostego angielskiego zwrotu critical- 
ly acclaimed (po polsku: dobrze ocenia- 
na przez krytyków) uczynił dziwoląg 
słowny, który źle świadczył o grze! 
Z pudełka do gry Gabriel Knight 2 
dowiadywaliśmy się, że bohaterowie 


odnajdują łowcę cieni. Problem w tym, 
że to właśnie Gabriel nim jest! Instrukcja 
wyglądała równie źle. Na skutek przeno- 
szenia szyku zdań z angielskiego na pol- 
ski dowiadywaliśmy się, że Gabriel szu- 
ka przeznaczenia. W wersji angielskiej 
okazywało się, że to przeznaczenie ści- 
ga Gabriela. W pewnym momencie au- 
torzy używali literackiego porówanania, 
mówiąc: przeznaczenie jest tak blisko, że 
może zapukać do drzwi bohatera. 
W polskiej wersji to Gabriel pukał do 
drzwi, w dodatku do swoich... 


| Pomimo kilku 
„błędów ©, polska 
| wersja Diablo Il 
F | zasługuje na 


1 tylko śmiejemy 
się, widząc imię 

| wroga: losową 
zbitkę słów, jak 
Żądza Kręgosłupa 
czy Strzęp 
Wymiotów 


Fatalna wpadka jest w Baldur's Gate. : ( 
Pojawia się tam Beach Queen, czyli kró- : 
lowa plaży. Tłumacz zrobił z niej Królo- : 


wą... Suke, czyli po angielsku Bitch. 


W Diablo Il także znalazły się błędy. : 
Gracze wypominali na przykład scho- : 
waną skrytkę. Jeszcze śmieszniejsze 3 
błędy były w pierwszej części gry, gdzie : 
w świecie przypominającym średnio- : 
wiecze posługiwaliśmy się szablami : 
przypominającymi broń amerykań- : 


skich kawalerzystów z XIX wieku. 


Do historii przejdzie wpadka z ostat- : 
niego wydania Traitors Gate. Aby skorzy- : 
stać z komputera, wpisywaliśmy hasło. : 
W polskiej instrukcji wydawca przetlu- : 
maczył je i podał, że brzmi ono Kruk. : 
Niestety komputer przyjmował je tylko : 


w angielskiej wersji, a więc jako Raven. 


Innym przykładem nadgorliwości : 
w tłumaczeniu jest przygodówka : 
Kings Quest VI. Grę wydano po angiel- : 
sku, ale z polską instrukcją. Była jednak : 
zabezpieczona. W trakcie zabawy pro- : 
gram prosił o podanie hasła z instruk- £ 
cji. Hasłem były wytłuszczone słowa : 
z wybranych zdań. Niestety polski wy- : 
dawca przetłumaczył je razem z resztą : 
instrukcji! Gracz nie miał więc szans, : 


aby wpisać właściwy kod. 


Komputer =z 


W średniowieczu nikt 0 kiaad nie 
słyszał. A tym bardziej o barakach... 


(езім grze występują wieśniacy, 
J szkolimy ich w centralnej 

i największej budowli w osiedlu. 

Nie ma to nic wspólnego 
z rzeczywistością, bo naprawdę 
wojska były tworzone przez pobór 
ludności do armii albo przez zaciąg 
najemników. Polscy tłumacze 
dokładają do tego swoją cegiełkę: 
koszary (po angielsku: barracks) są 
nagminnie nazywane barakami. 
Tymczasem słowo to nie ma nic 
wspólnego z wojskowością i oznacza 
po prostu prowizoryczny budynek. 


Ć _ ACH TE MAPY! | E 


N ie wiadomo, dlaczego twórcy gier 
umieszczają w swoich produktach 
najnowsze mapy Europy, które zupełnie 
nie odpowiadają historycznej 
rzeczywistości. Tak jest na przykład 

w grze akcji Medal of Honor: Allied 
Assault, w której przenosimy się w czasy 
drugiej wojny światowej, ale także 
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szkółki z zegarem. Może gdyby ten ze- 
gar wyświetlał datę, twórcy zoriento- 
waliby się, że nie zgadza się epoka. 

Jeszcze śmieszniejszy błąd pojawia 
się w grze strategicznej czasu rzeczy- 
wistego Empire Earth. Po setkach lat 
rozwoju technologicznego, gdy naszą 
armię tworzą superczołgi, roboty i sa- 
moloty nowej generacji, nasi poddani 
wciąż wydobywają rudę żelaza...kilofa- 
mi. W przeszłości też nie jest lepiej. 
Podczas kampanii rozgrywających się 
w średniowieczu szkolimy rycerzy 
w stajniach. Tymczasem rycerze, którzy 
posiadali własną ziemię, szkolili się sa- 
REKLAMA 


wieku robi 
Białoruś 


w grze Kozacy: Europejskie boje. 
Co najdziwniejsze, w obydwu tytułach 
autorzy zadbali o zachowanie 
pozostałych realiów historycznych. 

Na przykład w Medal of Honor 
realistycznie przedstawiono broń 


a w Kozakach - jednostki wojskowe. 
GRY rozumieją lekceważenie przez 
Amerykanów geografii Europy, ale 
dlaczego autorzy Kozaków nie są lepsi? 
Przecież to ukraińska produkcja! 


mi, sprawdzali swoje umiejętności na : 
turniejach i stawali zbrojno na każde : 
‚ wezwanie władcy. 
Empire Earth i tak pozytywnie wy- : 
różnia się na tle wielu innych strategii : 
rozgrywających się w czasie rzeczywi- : 
stym. W większości z nich, nawet : 
: detne, dlatego samo kino nie cieszyło 
: się dobrą opinią. 


w tych których akcja rozgrywała się 
w średniowieczu, aby powołać armię, 


budowaliśmy koszary. Tymczasem : 
w rzeczywistości koszary pojawiły się : 
na dużą skalę w XVII wieku, a żołnierze : 
: cje nie śmieszyły nas niezręcznymi 


zaczęli w nich stale mieszkać i szkolić 


się dopiero w wieku XVIII i XIX, gdy po- : 
i ekspertów odpowiedzialnych za to, by 


jawiły się wielkie armie. 


.... 


|: 
używaną w czasie drugiej wojny, ү: 

| 

| 

| 


nua 


: Max Payne jest bliski ideału — realistyczny, dynamiczny, choć wymaga dobrego peceta 


Ka M 


Coraz lepiej 


wieloma względami przypomina 
historię kina. W pierwszych fil- 
mach zarówno realia, jak dekoracje, ko- 
stiumy i rekwizyty były umowne i tan- 


: R ozwój gier komputerowych pod 


Jednak w produkcji gier, tak jak i kie- 
dyś w przemyśle filmowym, widać 
zmiany na lepsze. Aby wielkie produk- 


wpadkami, ich producenci zatrudniają 


szczegóły, takie jak umundurowanie 
żołnierzy, wygląd broni, sceny walki 
i mapy wiernie przystawały do realiów, 
w jakich toczy się gra. 

Nie zawsze da się usunąć wszystkie 
uproszczenia i niezręczności. Jednak 
GRY mają nadzieję, że niedługo takie 
wpadki jak opisane w tym artykule bę- 
dą rzadkością, a śmiać się będziemy 
tylko z żartów celowo w grach umiesz- 
czonych. Nie po to płacimy za nie tak 
dużo pieniędzy, by ich twórcy pozwala- 
li sobie na niedbałość! 
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Ta rubryka GIER przeznaczona jest na głosy Czytelników. Wyjaśniamy 
też tutaj Wasze problemy i wątpliwości. Czekamy na listy! 


Pecet to nie konsola 
Proszę o zamieszczenie na pły- 
cie GIER pełnej wersji progra- 
mu bleem! do emulowania 
konsoli PlayStation na pececie. 
Na PlayStation ukazało się 
przecież wiele gier, w które nie 
pogramy sobie na pecetach, 
Bartosz 


22 WOJNA W KOMPUTER 


Interesuję się drugą wojną, lu- 
bię też grać w gry związane 
z tym tematem. Czytałem, że 
Medal of Honor używa progra- 
mu gry Quake III. Quake chodzi 
na moim komputerze płynnie, 
ale czy Medal of Honor: Allied 
Assault też będzie działać? Mo- 
ja konfiguracja to: procesor Ce- 
leron 466 MHz, 64 MB RAM, 
karta graficzna Riva TNT 2 
Vanta (akcelerator Open GL). 
Andrzej 
W tym numerze GIER po- 
święciliśmy grze Medal of Ho- 
nor: Allied Assault aż 10 stron! 


Ceną za piękną, szczegółową 
grafikę są wysokie wymagania 


Theocracy 

Gdy próbuję zapisać stan gry 
w Theocracy, pojawia się ko- 
munikat o tym, że plik zapisu 
jest przeznaczony tylko do od- 


czytu Ф. Czy to oznacza, ze. 


mam uszkodzoną płytę? 
Robert 


Niestety w grze Theocracy dołączonej do nu- 
meru 3/2002 GIER występuje opisany wyżej 
błąd, za który przepraszamy Czytelników. 

Aby bez kłopotów zapisywać stan gry, insta- 
lujemy łatkę z płyty dołączonej do tego nume- 
ru GIER. Jeśli gra Theocracy jest zainstalowana 
na naszym twardym dysku, wkładamy płytkę 
z tego numeru GIER do napędu. Gdy pojawia 
©, a następnie 
na ©. Łatka instaluje się automatycznie, wykry- 


się menu, klikamy na przycisk 


Niestety nie jesteśmy w stanie 
spełnić Twojej prośby. Firma 
bleem!, która stworzyła emu- 
lator, rozwiązała się kilka mie- 
sięcy temu. Zresztą ten program 
nie był najlepszy. Jeśli chcesz 
grać w gry z PlayStation na pe- 
cecie, emulator VGS firmy Con- 
nectix zapewnia większą stabil- 


Jednak mamy dla Ciebie złą 
wiadomość: gra nie będzie 
działać poprawnie na Twoim 
pececie.To prawda, używa pro- 
gramu gry Quake Ill, ale wy- 
świetla znacznie większą licz- 
bę obiektów jednocześnie. By 
chodzić płynnie, wymaga więc 
większej ilości pamięci RAM 
i lepszej karty graficznej. 2 


ność i działa pod nim więcej 


gier. GRY przetestowały gow 4 


numerze 2/2001. Jednak na 
dłuższą metę sensownym $ 
rozwiązaniem jest kupno f 
konsoli. Cena PS one spadła 
już do 600 złotych (z grą 
Gran Turismo 2).Gry teżtanie- 7 
ją — niektóre z nich kosztują 
zaledwie około 50 zł! 


Za krótkie skoki 
Mam peceta z procesorem Intel 
Pentium 400 MHz, 64 MB RAM, 
kartą graficzną RIVA TNT 2 i sys- 
temem Windows Me. Gra Skoki 
narciarskie 2002 dziala u mnie 
skokowo, choc z testu w nume- 
rze 2/2002 wynika, Ze powinna 
działać płynnie. Co się dzieje? 
Emil 
Prawdopodobnie masz stare 
sterowniki do karty graficznej 
— wymień je na nowe. Nie na- 
pisałeś też, jakiego typu jest to 
urządzenie. Wiadomo na przy- 
kład, że karta RIVA TNT 2 M64 
sprawia problemy. Jeśli masz 
taką kartę, zmniejsz rozdziel- 
czość i szczegółowość grafiki, 
a także głębię kolorów. 2 


A 


4 
2 
masę 
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Internet i edytor 

Mieszkam w małej miejscowo- 
ści, w której nie ma dostępu do 
internetu ani przez Telekomu- 
nikację Polską, ani przez in- 
nych operatorów. Czy jest jakiś 
inny sposób na podłączenie się 
do sieci? Chciałbym się także 
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Atlantis Ill 
| ТТ Salt Lake 2002 | 
| E Orientalne Noce | 
[ET Gilbert Goodmate 
| EWÎ Zax: Galaktyczny | | 
| Wojownik 


5 
47 skoków 


777 Skoki narciarskie 
2002 


4 |2277 Civilization Ш 
EM pu Throne of 


RY 
$ Władca pierścieni 
| zaczarował graczy! 


dowiedzieć, czy da się gdzieś 
kupić edytor map do gry Cywi- 
lizacja Il: Próba czasu? 
Grzegorz z Ossolina 
Poza dużymi miastami niestety 
nie ma innego dostępu do in- 
ternetu niż sieć telefoniczna. 
Cywilizacja Il: Próba czasu ma 
wbudowany edytor — może go 
nie zainstalowałeś? Ё 


Dzieki edytorowi 
map do 
Cywilizacji Il 
tworzymy własne 
światy, a potem 
konkurujemy 

na nich z innymi 
cywilizacjami. 
Program ten jest 
prosty i przyjemny 
wużyciu 
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Plik zapisu jest tylko dó odczytu. | 4 і 
Czy chcesz powtórzyć próbę > | 
x zapisania ОЕ + 


wając folder, w którym zainstalowaliśmy grę 
Theocracy i usuwa błąd. Teraz już bez trudu za- 


pisujemy stan zabawy. 
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Midnight Racing 
Kiedy uruchamiam grę i póź- 
niej chcę z niej wyjść, gra wy- 
łącza się bardzo powoli. Kiedyś 
po wyjściu z gry ekran zrobił 
się całkiem biały i musiałam 
zrestartować komputer. Czy 
można coś na to poradzić? 
Kasia 
Nie podałaś, jaka jest konfigu- 
racja Twojego peceta, a szkoda 
— to pomogłoby nam w usta- 
leniu przyczyny takich błę- 
dów. Jedyne, co możemy Ci te- 
raz polecić, to zainstalowanie 
nowych sterowników do karty 
graficznej oraz zamknięcie 
wszystkich programów działa- 
jących w tle przed rozpoczę- 
ciem zabawy. £y 


Knights & Merchants 

W jednym z numerów waszego 
pisma podaliście kody do gry 
Knights & Merchants, ale one 


nie działają. Kiedy robię w spi- 
chlerzu to, co podaliście, nic się 
nie dzieje. Со mam zrobić? 
Kuba 
Upewnij się, że dobrze wpro- 
wadzasz kod. Łatwo to spraw- 
dzić: z zaznaczonych elemen- 
tów powinien powstać kształt 
domku z daszkiem. Jeśli tak się 
nie dzieje, oznacza to, że źle 
wprowadzasz kod. Фо 


Zapytaj GRY! 


Czekamy na Wasze listy 
pod adresem: 
redakcja 
Komputer SWIAT GRY 
Al. Jerozolimskie 181 
02-222 Warszawa 
nasz telefon: 

(0 prefiks 22) 608 43 33 
w piątki od 12 do 17 
faks: (0 prefiks 22) 608 42 93 
adres e-mail: 
gryGkomputerswiat.pl 


Evolution 
ӘЛЕН: 9 " % 4 VW 
Dog gr ай #- 
UA 


| eee, AM "rs b. К 
: СЕ) HODY DO É >= 


Е > Ш SPRZEDAŻ AŻ! | 


GRA! 


"МЕК PISM О GRACH. — 


| TYTUŁ SPRZEDAŻ | TENDENCJA 


KOMPUTER ŚWIAT 132565! + 


аара оу AC 2001 ран oae Рай r bug hi ртк od nde 


*wydawca nie udostępnia da 


Magazyny o grach kusza coraz piekniejszymi 
okładkami. А co maja w środku? Sprawdź u nas: 


GRY nie boją się pisać o konkurencji. Aby ułatwić 


Wam wybór, prezentujemy pisma o grach 


Kiosk GB 


zc Numer: 


l WSZYSTKO, ак. 
И 


Temat tytulowy 

recenzja dodatku Creature Isle 
do gry Black & White 
Recenzje 

Salt Lake 2002, Guilty Gear X, 
Gothic, Monsters, Inc., 
Orientalne Noce, Anarchy 
On-Line, Śnieżny rajd 2002 
Inne 

nowości na GBA i GBC, tona 
stuffu na PS2, Gwiezdne 
wojny na GameCube 


4/2002 
Plyta: brak 
Cena: 4,50 zl 


Temat tytulowy 
testy i zapowiedzi 20 
gier o wojnie, 
miedzy innymi C&C: 
Renegade, Medal of 
Honor: Allied Assault, 
Ace Combat 4 

Testy gier 

007: Agent Under 
Fire, Golden Sun, Ico 
| Inne 

poradniki i mapy do 
GTA 3 i Golden Sun 


Płyta: 3xCD 


Temat tytułowy 


recenzja gry Medal of Honor | 


Recenzje 
Aquanox, Art of Magic, 
Comanche 4, Guilty Gear X, 
Sims: Randka, Star Trek 
Armada Il, Throne of Darkness 
PL, Wizardry 8, Zax PL 

Inne 

edu ROM matematyka i fizyka, 
AMG Advanced, CTX PV720A, 
NEWSY zagraniczne 


F 


| Płyta: brak 


: [С Cena: 5,99 zl 


Temat tytulowy 

Golden Sun – najpiękniejsza 
gra na GameBoya Advance 
Recenzje 

Mortal Kombat, Rayman 2, 
Dark Arena, Jackie Chan 
Adventures, Mech Platoon, 
Star Wars Epizode 1, Micro 
Maniacs, Harvest Moon 3 
Inne 

recenzje i opisy gier z Harrym 
Potterem na GBA i GBC 


Кори 
LT GR MM 


Numer: 
6/2002 
Plyta: brak 
Cena: 4,10 zl 


Temat tytulowy 
test drukarek 
atramentowych 
Tematy 
czatowanie oraz 
ircowanie 

— wskazówki; test 
krążków z kolekcjami 
clipartów 

Inne 

programy do 
fakturowania, jak 
zabezpieczać dane 


4 Numer: 
1/2002 
p Płyta: 2xCD 

| Cena: 8,99 zł 


Temat tytulowy 
recenzja gry Medal of Honor 
Recenzje 

Comanche 4, Pet Racer, Ghost 
Recon, Harry Potter, 
Etherlords, Return to Castle 
Wolfenstein, Star Wars: 
Galactic Battlegrounds, Soul 
Reaver Il, Project Eden, Polska 
Goola, Empire Earth 
inne 

przegląd DVD, porady 


fot.: M. Acki 


= Płyta: brak 
ЖЕ | Cena: 6,42 zł 


Temat tytułowy 

pierwsze spotkanie 

z Virtua Fighterem 4 
Recenzje 

Shaun Palmer's Pro 
Snowboarder, WipEout Fusion, 
Ace Combat 4, Conflict Zone 
Inne 

opisy gier Hoshigami, 
Headhunter, Jak & Daxter; 
Final Fantasy X — najlepsza 
czy najgorsza część sagi? 


Temat tytułowy 

test wersji beta gry Mafia 
Recenzje 

Command 8: Conquer: 
Renegade, Disciples 2: Dark 
Prophecy, Gothic, RIM: Battle 
Planets, Spiderman, Salt Lake 
City 2002, S.W.I.N.E. 

Inne 

fair play w grach sieciowych, 
jak Sicz Polskę podbiła, 

per aspera ad Starcraft 


Taniej i 


Prosimy o nadsylanie inte- 
resujacych ofert do tej ru- 
bryki faksem na numer 
(0 prefiks 22) 608 42 93 lub 
przez e-mail pod adresem 
gryQkomputerswiat.pl 

Zestawienie najniższych 
cen w kraju ukazuje się 
w każdym numerze GIER 


Might 8. Magic Ш są nic niewarte, dlatego 
gra kosztuje 19,90 zł zarówno sama, jak 
i z dodatkiem Armageddon' Blade... 
Kupując z GRAMI, oszczędzamy. 
W tym miesiącu najwięcej na grze Evil Is- 
lands, gdy kupujemy ją w sklepie Sirius za 
12 zł. W innych kosztuje 45 zł. Przepłaca- 
my też w sklepie Exe za American McGee's 
Alice, która kosztuje tam 135 zł, podczas 
gdy w Siriusie — zaledwie 39 zł. m 


6 prawdzajac сепу gier, znajdujemy 
śmieszne sytuacje.Na przykład Planeta 
Gier oferuje w promocji srebrną edycję Ice- 
wind Dale (grę plus dodatek) za 69 złotych, 
podczas gdy samo Icewind Dale sprzedaje 
za 91 zł, a dodatek — Heart of Winter — 39 
zł. Merlin.pl chyba uważa, że następcy są 
gorsi od pierwowzoru: za pierwszą część 
Serious Sama chce 64 zł, a za drugą — 62 zł. 
Sklep Exe sugeruje, że dodatki do Heroes of 


fot. M.Nelken 


Miejscowość Telefon" 


j Melt Т Telefon" | о Cena (zl) Sprzedawca Witryna internetowa 


| ор The Sims GO — 5 $ 55/00 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwewsirius.pl 
Atlantis II Nowy Świat ФО 3 n Merlin "Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl Лента emie Р à M 5900 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Black & White: Creature Isle PD $ 75,90 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl Zeu Pa $ 8500 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwssirius.pl 
Cezar Ill GD © 4400 Axis Świebodzin (068) 3827229 иест Бы бетен өлермін) 
Civilization lll — 4 139,00 Axis Świebodzin (068) 3827229 Akimbo: Mistrz kung-fu PD © 4500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl - 
Commanche 4 + 9400 Merlin Warszawa (022) 6077992 wwwmerlincom.pl | Alien Paranoia PD + 3000 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Empire Earth ФО => 89,00 Axis Świebodzin (068) 3827229 American McGee's Alice + 3900 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwzsirius.pl 
Europa Universalis 2 ФО => 8900 Artem 22 Wołomin — (022) 7762525 www.taniegry.com Blair Witch część I: Rustin Parr (PD 4 6400 Axis Świebodzin _(068) 3827229 
Grand Theft Auto 3 GD 3 © 89,00 Multimedia i Gry Bielsko-Biała (033) 8118729 www.mig.pl Clive Barker's Undying $ 3900 Sirius Wadowice (033) 8235211 www.sirius.pl 
Heroes of Might & Magic IIl GD $ $ 2500 Phy Warszawa — (022) 8325430 www.play.com.pl Crime Cities ФО i $ 25,00 Рау Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Hidden & Dangerous 2 © 8990 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 wwwwirtualny.pl Destruction Derby 2220 + 17/00 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwzirius.pl 
Knights & Merchants:The Peasants Rebellion FD 4 4600 Бе | Wrocław (071) 3537002 www.fajny.pl Die by the Sword ФР $ 17,00 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl 
Moto Racer 3 + 109,00 Sirius _ Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl | Earthworm Jim 3D FÒ 22% 4000 Рау | Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Myth IIl; Era wilka (РО) + 6400 Рау | Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Extreme Assault FD $ 1700 Sirius | Wadowice (033) 8235211 wwwzsirius.pl 
Pool of Radiance 2:Ruins of Myth Drannor FD 4. 88,90 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl Fighting Force + 3300 Sirius — Wadowice (033) 8235211 wwwssiriuspl — | 
_ The Settlers IV — Nowe misje PD. © 4500 Ais ' Swiebodzin (068) 3827229 — Freddy O | 2% 17,90 Axis Swiebodzin (068) 3827229 Ё 
Tropico: Rajska Wyspa (PD © 4690 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 wwwawirtualny.pl Freespace:Wielka wojna (PD $ 1700 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwzsirius.pl — | 
Skoki narciarskie 2002: Polskie złoto РО $ 1900 Sirius | Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl Giants: Obywatel Kabuto (PD + 2500 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwzsirius.pl 
Soul Reaver 2 © 11500 Axis | Świebodzin (068) 3827229 Gromada (PD 4 39,00 PlanetaGier Warszawa (022) 6738579 wwwplnetagiercom.pl 
Throne of Darkness (FD ©11500 Axis in (068) 3827229 Hired Team ФО "+ 900 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwssirius.pl 
Tom Clancy's Ghost Recon CD | =) 8900 Axis Świebodzin (068) 3827229 Hokus Pokus Różowa Pantera (PD + 5900 Axis Świebodzin (068) 3827229 
Wizardry 8 FD ` 3 8900 Artem Wołomin (022) 7762525 www.taniegry.com Jazz Jackrabbit 2 ФО _ * 41,00 Planeta Gier Warszawa (022) 6738579 wwwplanetagiercom.pl 
turn to Castle Wolfenstein | => 15400 Axis Świebodzin (068) 3827229 Jazz Jackrabbit 2:Zimowe przygody PD = % 45,00 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl. 
niesi Jazz Jackrabbit ФО $ 40,50 Merlin Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl 
2 23% 10900 Sirius ` Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl Kangurek Kao PD + 4000 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Baldur's Gate ll (PD _ 4 134,00 Axis Swiebodzin (068) 3827229 | _ Kapitan Pazur (PD + 4500 Play | Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Black & White РО ~ 9900 Play - Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Lomax ФО 22% 3900 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwssirius.pl 
Championship Manager Sezon 01/02 11500 Axis Swiebodzin (068) 3827229 МОК 2 + МОК ФО $ 43,00 Sirius Wadowice (033) 8235211 www.sirius.pl 
Colin McRae Rally 2.060 — — 22% 4300 Sirius - Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl Messiah (РО $ 17,00 Sirius | Wadowice (033) 8235211 wwwzśirius.pl - 
Crimson Skies 4 12900 Axis Świebodzin (068) 3827229 Nocturne + 4500 Axis Świebodzin (068) 3827229 
Diablo II @D złota edycja + 8500 Sirius | Wadowice (033) 8235211 wwwzirius.pl Panzer Dragoon $ 2700 Axis Świebodzin (068) 3827229 : 
Evil Islands FD $ 1200 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwssirius.pl Passage 3 ФО 4 3600 Tomsoft Warszawa (022) 6369024 www.tomsoft.com.pl 
` Fallout Tactics FD => 8400 Axis Świebodzin (068) 3827229 Prince of Persia 1 i 2 Ф 5900 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl 
FIFA 2002 $ 10900 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl | Rage of Mages (PD $ 15,00 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwzsirius.pl 
Głupki z kosmosu CD - 4 4300 Sirius Wadowice (033) 8235211 www.sirius.pl ` Rayman2 GD 22% 3500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Ground Control 4 9900 Tomsoft . Warszawa (022) 6369024 wwwtomsoftcompl | Бей Faction = 4300 Sirius Wadowice (033) 8235211 www.sirius.pl 
` Gunship! ; 000 8500 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwsiriuspl | Serious Sam FD Ж 5900 Sirius | Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl | 
Icewind Dale 0 — acepte 222 39 6400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Slamtilt Resurrection 1 $ 4500 Sirius | Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl | 
Original War GD 5 $ 2500 Play _ Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Star Trek Voyager:Elite Force + 4300 Sirius — Wadowice (033) 8235211 wwwsiriuspl — 
ارچ‎ Torment (PD - -srebra edycja => 6400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl The House of the Dead $ 27,00 Axis Swiebodzin (068) 3827229 
Pompei ФО 22% 1700 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl Tunguska — Legend of Faith (PD $ 1790 Axis _ Świebodzin (068) 3827229 | 
Rally Championship Xtreme GD. + 8400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Virtua Cop 2 + 2700 Axis Świebodzin (068) 3827229 
` The Longest Journey (FD 22% 4000 Play Warszawa (022) 8325430 www.playcom.pl | — Virtua Fighter 2 $ 2700 Axis =  Swiebodzin (068)3827229 | 
The Settlers IV PD $ 69,00 Sirius Wadowice (033) 8235211 www.sirius.pl Vulture ФО T 1790 Axis Świebodzin (068) 3827229 


Porównując powyższe zestawienie najniższych cen w kraju z tym z poprzedniego numeru, GRY ustaliły, które gry staniały ¥ , które zdrożały 4, które nie zmieniły ceny +, a które dopiero 
pojawiły się w sklepach ©. Ceny ze sklepów wysyłkowych uwzględniają ewentualnie doliczane przez sprzedawców koszty wysyłki 
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PRAKTYCZNE KONTAKTY — ADRESY WYDAWCÓW GIER 


Nazwa firmy ^ Adres .  Telefon' Faks' Witryna internetowa — Producenci, których gry firma rozprowadza w Polsce 

APN Promise 00-108 Warszawa, Zielna 39 (022) 6549064 (022) 8264015  www.promise.com.pl Microsoft 

CD Projekt 03-301 Warszawa, Jagiellońska 74 (022) 5196919 (022) 5196951 ^ www.cdprojekt.info Acclaim, Blizzard, Blue Byte, Hasbro, Infogrames, Interplay, JoWooD 

Lemon Interactive" 01-355 Warszawa, ul. Powstańców Śląskich 85 (022) 6661966 (022) 6661977 — www.coda.com.pl Day Dream, Microids, Paninteractive, Savannah 

IM Group 02-234 Warszawa, ul. Dzialkowa 37 (022) 8685268 (022) 6425360 | www.imgroup.pl 300,Воһетіа Interactive, Сгуо, Eidos, Electronic Arts, Empire, 
LEGO Media, Novalogic, Rage Software, Titus oraz wlasne produ 

LEM 02-948 Warszawa, ul.Obornicka 11 (022) 6517324 (022) 6517326 | www.lem.com.pl Activision, Actualize, GT Interactive, Ubi Soft, TLC 

LK Avalon 35-959 Rzeszów, skr. poczt.66 (017) 8567767 (017) 8569912 . www.lkavalon.com tylko wlasne produkty 

Manta 02-828 Warszawa, ul. Rysy 33 (022) 6433480 (022) 6418482 _ www.manta.com.pl Trecision, Arxel Tribe, 1C, Saturn Plus, KD Lab, Silmarils 

MarkSoft 01-872 Warszawa, Perzyńskiego 2 (022) 6639390 (022) 6639298 _ www.marksoft.com.pl ^ 7th Level, Flair oraz własne produkty 

Play it! 33-300 Bielsko-Biała, Wyspiańskiego 10 (033) 8118729 (033) 8123141 — www.play-it.pl Mindscape, GOD, Take 2 Interactive, Sierra, SSI 

Techland 63-400 Ostrów Wlkp., Żółkiewskiego 3 (062) 7372747 (062) 7372749 — wwwitechland.com.pl | Sega PC oraz własne produkty - 


TopWare 43-300 Bielsko-Biała, Kamińskiego 19 (033) 8130316 Monolith, Sir-Tech, Valkyria oraz własne produkty 


(033) 8130304 www.topware.pl 


"Firma Lemon Interactive od 18 lipca 2001 przejęła dystrybucję wszystkich 


'Podczas wybierania numeru międzymiastowego pamiętamy o umieszczeniu 
tytułów firmy SuperGra (dawniej CODA) 


pomiędzy 0 a kodem miejscowości czterocyfrowego prefiksu operatora 


Porównanie ocen 


GRY testują rzetelnie, W tabeli umieściliśmy oceny ту jej ocenę, a także platfor- 
bez taryfy ulgowej. tytułów testowanych w tym mę sprzętową, której dana 


prio doba IAI 
ych w U dobra ызым | 

. numerze GIER, licznych gier осепа dotyczy. 
Ta rubryka porównuje testowanych przez nas w cią- Polskie pisma stosują różne 


nasze werdykt gu ostatnich trzech miesięcy skale ocen. Poza szkolną, zna- zostały przeliczone według odpowiednimi kolorami. Ru- 
È у y x i kilku okładkowych przebo- ną z GIER, spotykamy także skali stosowanej w GRACH bryka Porównanie ocen uka- 
z ocenami innych pism jów. Przy każdej z gier podaje-  dziesiętną. Wszystkie te oceny i na tej podstawie oznaczone zuje się co trzy miesiące. Wî 


ИҢ „dostateczna мазо | 


Tytul gry "Typ gry CD ACTION CLICK! KOMPUTEROWE NEO PLUS SERVICE РАХ EXTREME RESET KOMPUTEROWYCH 
Ment nian GO swa NE ШИ KM KU 
Atlantis 3: Nowy świat СРО przygodowa 
Battle Realms PD stategiana 
Championship Manager Sezon 01/02 ооо [Жр 
Civilization IIl strategiana 
Conflict Zone PD suegam РС 447 юк 46 
Echelon PD ща на к м0 РС 446. РС 7/10 
Empire Earth (PD stategiana РС 435. 
Etherlords (PD saejam [ЖЛ 
Europa Universalis 2 (PD segona — ЕУ) PC 46 
Evil Twin: Cyprien's Chronicles ФО zęanośiom PC 3+6 PS2 6/10 PS2 6/10. 

НЕА 2002 woo Ў 5/6 рс зло PS2 6/10 Inc sno | 
Gangsters? — En ки кш 
Gilbert Goodmate (PL przygodowa РС 371. PC eno РС 6/0. 
TES pin oce ков 

кшш 


Gorasul PD fms РС 431 


Harry Potter i kamień filozoficzny СРО) шалма РС 412. 
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Heli Heroes PD пката РС 307. 
Knights & Merchants; The Peasants Rebellion (PL) strategina PC 46 
Medal of Honor: Allied Assault zęnościowa 
Monopoly Tycoon strategiana PC 46. 


=) 
A 
S 
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Myst I: Evle PD ONEJ 
Necronomicon FO mem М в кю к ж паела к ао ке 
em 


Operation Flashpoint СРО) aęanośiowa PC 7/10 PC 9/10 


Orientalne noce PD mami РС 442. 
Original War CD strategiczna P 


Pizza Connection 2 PD — . йш РС 392 PC 4146 | Pc 65/0 [ 90 
PC 55/10. 


PC 6/6 РС 8,5/10 


РС 7/10 
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РС 7/10 


РС 8/10 


РС 7/10 


5-/6 РС 8/10 


Rally Championship Extreme СР) wyśdgom PCAABG 
Rally Trophy PD wyścigowa 
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РС 9+/10 PC 5/6 РС 8/10 


ayman M PD — йй x m ET 
Return to Castle Wolfenstein кали РС 4,24. 
Salt Lake 2002 sportowa PC 34/6. 


Serious Sam: Drugie starcie СРО шона PC 5+6 
Silent Hunter || PD утгуз РС 510 РС 9/0 


Throne of Darkness PD ашата РС 8/10 


о “о 
a з 
со ж 
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Trade Empires (PD яй аа РС 435. PC 7/10 
Twierdza PD мао [ЖУЙ 


ma M E i 
Wyki Wien С И — EE 
Zax: The Alien Hunter PD талию РС 448 PC 446 


GRY 42002 


PC - komputer osobisty, tak zwany pecet; PSX — konsola PlayStation; PS2 — konsola PlayStation 2; DC - konsola Sega Dreamcast 


Zam 


a w prezer 
оар 


^^ 


па 12у CD 


115 procent znizki 
(os: d езен 13,60 złotych!) 


ZAMAWIAM PRENUM 


IMIĘ I NAZWISKO LUB NAZWA FIRMY 


KOD POCZTOWY MIASTO 
ULICA NUMER DOMU NUMER MIESZKANIA 
NUMER KIERUNKOWY TELEFON FAKS 
ZAMAWIAM PRENUMERATĘ OD Do 
Zgadzam się na umieszczenie moich danych osobowych 
w bazie danych Axel Springer Polska Sp.z 0.0. z siedzibą 
w Alejach Jerozolimskich 181,02-222 Warszawa 
oraz na ich wykorzystanie w celach marketingowych 
MIESIĄC ROK MIESIĄC ОК LICZBA EGZEMPLARZY Videte deci AAA 
KAZDEGO NUMERU Possis danych zgodnie z ustawą o ochronie 


nych osobowych Dz.U.nr 133 poz.883 z 1997 r. 


ncie 


ów roczną prenumeratę GIER 
A 


Wystarczy tylko: 


1. Wypełnić zamieszczony poniżej formularz 
e Przesłać go pocztą pod adresem 

Axel Springer Polska Sp.z о.о. 

02-303 Warszawa 79 

skr. poczt. 229 

lub faksem pod numer (0 prefiks 22) 608 40 07 
3.73 pomocą nadesłanego przez nas 

blankietu dokonać opłaty na poczcie 

lub w banku 


Prenumeratę możesz zamówić 


od dowolnego numeru na: 

e kwartał (trzy numery) - 22,50 złotych 

e pół roku (sześć numerów) - 45,00 złotych 

© rok (12 numerówi segregator) ~ 76,40 złotych 
(15% zniżki!) 


Prenumeratę GIER 
i egzemplarze archiwalne 
można też zamawiać: 
m telefonicznie: (0 prefiks 22) 608 40 02 lub 0801 120 003 
m e-mailem: prenumerataGaxelspringer.com.pl 
mówienia wysyła do zamawiającego wy- 


Карршег 
б КҮ pelniony blankiet przelewu/wplaty gotów- 


kowej w celu dokonania płatności. Realizacja zamówienia rozpo- 
czyna się po wpłynięciu pieniędzy na konto wydawcy. Koszty 
manipulacyjne związane z dokonaniem wpłaty ponosi zama- 
wiający.W wypadku prenumeraty koszty wysyłki ponosi wydaw- 
ca, zaś w wypadku egzemplarzy archiwalnych — zamawiający. 
Gwarantujemy zwrot pieniędzy w wypadku odwołania prenu- 
meraty. Zamówienie można odwołać bez podania przyczyny 
w terminie 14 dni od otrzymania pierwszego zamówionego nu- 
meru (w wypadku prenumeraty rocznej — pod warunkiem ode- 
słania segregatora). Wpłaconą kwotę zwracamy w całości. 


Wydawca niezwłocznie po otrzymaniu za- 


WYPEŁNIAJĄ 
TYLKO FIRMY 


ERATĘ 


DODATKOWY 
SEGREGATOR 


Jeżeli chcesz zamówić wyłącznie 


segregator lub dodatkowy segregator do 
swojej prenumeraty, wypełnij pole poniżej 


ARD DODATKOWY SEGREGATOR 
W LICZBIE SZTI 


IMIĘ I NAZWISKO ODBIORCY 
PRENUMERATY 


STANOWISKO ODBIORCY PRENUMERATY 
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Oświadczam, że jestem płatnikiem VAT 

i upoważniam wydawnictwo Axel 
Springer Sp.z 0.0.do wystawienia faktury 
bez mojego podpisu 
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Myth Ш: Era wilka 


Jeszcze raz przenosimy sie do $wiata, 


którym wlada pradawna magia, 
a armie pod wodza legendarnych 
bohaterów tocza zaciety bój 


Renegade 


Command & Conquer 


j GRY sprawdzaja, czy twórcy 


Command & Conquer: : 


Zapowiedzi tej trójwymiarowej 
gry akcji toczącej się w świecie 


elektryzowały nas od dawna. 


sprostali naszym oczekiwaniom : 


GRY м NASTEPNYM NUMERZE 


ŚCIĄGAWKI 


: Gorasul: 

: Dziedzictwo smoka 

: GRY przedstawiają sprawdzone 
i smocze przepisy na uwolnienie 
: świata od plagi nieumarłych 


о ...... 4%%%4%4...!........ 4....ввшш.:... 


Bojowy poradnik uczy nas, jak szkolic 
żołnierzy i wygrywać bitwy 


nie | 
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WYJAŚNIENIE 


widzimy, że | 
postać Kate | 
Archerzgry | 

No One Lives | 
Forever składa się | 
zbrył pokrytych | 
teksturami, czyli | 
płaskimi | 
obrazkami 


Tekstura 


iększość obiektów, które 

widzimy w grach (postacie, 
budowle oraz elementy otocze- 
nia), powstaje dzięki grafice trój- 
wymiarowej. Są to bryły składa- 
jące się z wielu — nawet kilku ty- 
sięcy — wielokątów, na które na- 
łożone są tekstury, czyli płaskie 
obrazki przedstawiające desenie 
ścian, fragmenty stroju czy też 


| szczegóły uzbrojenia bohatera. 


W starszych grach bez trudu 


| zauważamy, że sylwetki bohate- 


rów są kanciaste. W nowych, ta- 
kich FER No One Lives Forever 


LII 


W następnym numerze: USB - ważne złącze w naszym pececie 


» mus mamy шиш pomy тыз 


(przedstawiamy to na ilustracji 
powyżej), postacie składają się 
z tak wielu powierzchni, że wy- 
glądają realistycznie. Dodatko- 
wo akceleratory 3D zacierają 
granice tekstur na stykających 
się krawędziach wielokątów. 
Tekstury stosowane w grach 
bywają malowane ręcznie i ska- 
nowane, czasami są to po prostu 
fotografie prawdziwych ścian, 
murów lub też skóry i twarzy. 
Jednak najczęściej tworzone są 
one w specjalnych programach, 
które odtwarzają kolor i struktu- 
rę materiałów takich, jak blacha, 


mur му tkanina. 


TRUDNIEJSZYCH 


з mmu mus sum um) 
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Akcelerator 3D 


Montowana w kompute- 
rze specjalna karta zaj- 
mujaca sie tworzeniem 
obrazu trójwymiarowe- 
go. Kiedy jej nie ma, za- 
danie to spada na glów- 
ny procesor peceta, co 
nieprzyjemnie spowal- 
nia animacje oraz dra- 
stycznie pogarsza jakość 
grafiki. Najpopularniej- 
sze akceleratory 3D to 
TNT, GeForce, Voodoo 
oraz ATI RAGE. 


Pakiet wielu niewielkich 
programów wymaga- 
nych przez niemal każdą 
grę. DirectX zapewnia 
grom działającym pod 
kontrolą systemu Win- 
dows 95, 98, Me i XP 
współdziałanie ze sprzę- 
tem, takim jak karta gra- 
ficzna czy karta dźwię- 
kowa. Najnowsze wersje 
DirectX GRY umieszcza- 
ją na swojej płycie CD. 


Urządzenie sterujące do 
gier. Z jego podstawy 
wychodzi ruchomy pio- 
nowy drążek. Użytkow- 
nik przechyla go, aby 


ЕТІН 
412002 


kontrolować ruch obiek- 
tu na ekranie. Na podsta- 
wie i drążku umieszczo- 
ne są przyciski służące na 
przykład do strzelania. 


Gra fabularna 


Gra, w której bohater 
lub cała drużyna wyko- 
nuje kolejne zadania, 
rozwija umiejętności 
i poznaje świat, a także 
rozmawia z napotkany- 
mi postaciami. Nazywa- 
na też role-playing (po 
polsku granie roli, wy- 
mowa: rol pleing). 


Gra przygodowa 


Gra, w której rozwiązuje- 
my zagadki, prowadzimy 
rozmowy, znajdujemy 
różne przedmioty i uży- 
wamy ich w określonych 
sytuacjach. Jej fabuła 
tworzy spójną historię. 


Najmniejszy punkt wy- 
świetlany na monitorze. 
Miliony małych kropek 
tworzą obraz. Słowo pik- 
sel to skrót od angiel- 
skiego określenia pictu- 
re element (wymowa: 
pikczer element) — ele- 
ment obrazu. 


POJĘĆ 


Płyta główna 


Szkielet komputera PC. 
Podłącza się do niej po- 
zostałe elementy: twar- 
de dyski, procesor, pa- 
mięć i karty. 


Szereg instrukcji dla pro- 
cesora. Decydują one 
o sposobie wyświetlania 
grafiki, tworzenia dźwię- 
ku i reakcjach na działa- 
nia gracza. Źle napisany 
program zawiesza kom- 
puter lub działa powoli. 


Strategia turowa 


Gra strategiczna, w któ- 
rej tak jak w szachach 
wykonujemy ruchy na 
zmianę z przeciwnikiem. 
Najczęściej polegają one 
na przesuwaniu jedno- 
stek na polu walki, pro- 
wadzeniu ostrzału i uzu- 
pełnianiu strat. 


Wersja alfa i beta 


Alfa to pierwsza działają- 
ca wersja gry. Zwykle roi 
się ona od błędów unie- 
możliwiających zabawę. 
Beta to ostatnia wersja 
próbna testowana przed 
wprowadzeniem gry na 
półki sklepowe. m 
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m 3114 
AERE 5119 
dzwonki 
5012 Brainstorm - Maybe 5141 Mission Impossible 5115 Nirvana - Smells Like Teen 5016 Modjo - Lady (Hear Me Tonight) 
5009 Enrique Iglesias - Него - temat z filmu Spirit 5020 Madonna - La Isla Bonita 
5014 Kylie Minogue - Can't Get You 5119 The Beatles - Yesterday 5017 Europe - The Final Countdown 5033 Brathanki - Czerwone Korale 
Out Off My Head 5132 Andrew Lloyd Webber 5018 Budka Suflera - Takie tango 5044 Anita Lipnicka - Wszystko się 
5013 Ich Troje - Wstań - If I Were A Rich Man 5025 Lionel Richie - Hello może zdarzyć 
5010 Ich Troje - Zawsze z Tobą („Skrzypek na dachu") 5015 Krawczyk/Bregović 5048 Wham- Wake Me Up Before You 
5011 Jennifer Lopez - Ain't It Funny 5031 Titiyo - Come Along - Mój przyjacielu Go-Go 
5037 Ich Troje - A wszystko to, bo 5130 Henry Mancini- Różowa pantera 5038 Urszula - Konik na biegunach 5084 Boby McFerrin 
Ciebie kocham 5019 Kazik - 12 groszy 5085 Britney Spears - You Drive Me - Don't Worry Be Happy 
5027 Alize - Moi Lolita 5079 ABBA - Take A Chance On Ме Crazy 5149 Geri Halliwell 
5026 Shaggy - Angel 5095 Gorillaz - Clint Eastwood 5024 Bryan Adams ~ (Everything = It's Raining Man 
5090 Eminem - Stan 5022 No Doubt - Don't Speak I Do) I Do It For You 5023 Obywatel GC - Tak tak 


Chcesz otrzymać fantastyczny obrazek, rewelacyjną melodyjkę 
albo nowe т logo dla Twojego | kowego? 

Wyślij SMS pod numer / 292 o treści: numer kodu usługi (np. 1001). Możesz wysłać logo grupy wpisując G przed numerem loga operatora 
т 6 sg Jeśli chcesz zrobić pew bliskiej osobie wyślij SMS o treści: kod usługi numer telefonu przyjaciela (np. 1001 501222222). 


ć to wyszukiwanie dz м. Wyślij SMS o treści: Sn nazwa utworu lub wykonawcy (np. S Britney). Po chwili otrzymasz listę dostępnych 
dzwonków: 7 йы. Koszt 2t polaczenia u wszystkich operatorów GSM 2 PLN + VAT. Ustuga dostępna dla telefonów NOKIA i Samsung. Więcej informacji 


na stronie WV f lS. DI — tam znajdziesz bogaty :3 
wybór logo, Mice. melodyjek ПОВ oraz poznasz możliwości EE — m mem = 
swego telefonu. Czekają na Ciebie nieustające, kosmiczne promocje. = ТЕ ЕЕ РЕ = 
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ORYGINAŁY TANSZE NIŻ PIRATY 


ш 
Już 13 marca do sprzedaży trafi nowa seria eXtra Gra Wielkie Hity. Znajdą się w niej najbardziej kultowe gry 

w historii komputerów РГ. Pierwsza część serii będzie bez wątpienia agramng niespodzianką dla wszystkich 
fanów gier strategicznych. Znajdzie się w niej pełna, polska wersja gry Heraes af Might &Magic^ Ш wraz 


z dodatkiem Armageciion's Blade’!!! Рорг2ц naszą szaloną ideę niewiarygodnie tanich, znanych i oryginalnych 
gier komputerowych. Кир w najbliższym punkcie z prasą egzemplarz eXtra бга: Wielkie Hity! 
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2002 The 3DO Company. Wszystkie prawa zastrzeżone. Nazwy 3DO, Heroes, Heroes of Might and Magic, Armageddon's Blade, Might and Magic, New World Computing oraz ich loga są zastrzeżonymi znakami handlowymi 
300 Company na terenie USA i innych państw. Wszystkie znaki handlowe należą do ich prawnych właścicieli. New World Computing jest częścią 300 Company. Wyłączna dystrybucja w Polsce CD Projekt. 


JUZ 17 KWIETNIA W SPRZEDAŻY NOWA EXTRA GRA 
- А W MNIEJ PANZER ELITE EDYCJA SPECJALNA! 


Fs ® 


22^ A2CD 
№ 
(PL. 28) 
fo rugs 


€ 2001 prodókcja JoWooD Software AG 
Ws£ystkie prawa zastrzeżone 


